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1. Profil absolventa

Popis uplatnéni absolventa v praxi

Pti studiu oboru graficky design prochazi zak vytvarnou a praktickou ptipravou v 1. a 2. roc-
niku podle SVP Graficky design. Od 3. ro¢niku se obor profiluje zaméfenim Knizni grafika
ailustrace. Zaci se béhem studia seznami s vyuzitim kreslitskych, malifskych a grafickych
technik a jejich kombinaci v ilustraéni a grafické tvorbé. Zaci ziskavaji znalosti a dovednosti
v oblasti pisma a typografie, propagace a pocitatové grafiky. Dale si osvoji problematiku typo-
grafického teseni tiskovin a grafické upravy knih a jejich realizaci v grafickych programech.
Z4ci jsou prib&Zné seznamovani s novymi trendy v oblasti grafického designu véetné digitél-
nich technologii vyuzitelnych pii vykonu odbornych ¢innosti. k celkovému kulturné historic-
kému piehledu, potfebnému pro profesionalni praci, ptispiva vyuka déjin vytvarné a knizni kul-
tury a dalSich humanitnich pfedmét. Absolventi jsou pfipraveni pro vykondvani budouciho
povolani i pro navazujici studium na vyssich odbornych a vysokych skolach prevazné umélec-
kého zaméfeni. Uplatnéni nachéazi jako samostatni vytvarnici, ilustratofi nebo zaméstnanci
v nakladatelstvich, grafickych studiich a reklamnich agenturach.

Vyéet kompetenci absolventa:

Vzdélavani v oboru graficky design se zamétenim na knizni grafiku a ilustrace smétuje v sou-
ladu s cili sttedniho odborného vzdélavani k tomu, aby si Zaci vytvoftili nésledujici klicové
kompetence a odborné kompetence.

Kli¢ové kompetence
e Kompetence k uceni
e Kompetence k feSeni problémi
e Komunikativni kompetence
e Personalni a socialni kompetence
e Obcanské kompetence a kulturni povédomi
e Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdm
e Matematické kompetence
e Digitalni kompetence

Odborné kompetence
¢ Dbat na bezpecnost prace a ochranu zdravi pfi préci
¢ Usilovat o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobkil nebo sluzeb
¢ Jednat ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje
e Ovladat zéklady vytvarné uzité tvorby

e Provadét Cinnosti souvisejici s grafickou tvorbou webdesignu, 2D a 3D grafiky, statickych
1 nestatickych digitalnich zdznamu

7k je veden tak, aby:
e byl schopen se svymi odbornymi a osobnimi predpoklady Gspésné zaclenit do dalSiho pu-
sobeni v oblasti grafického designu zaméfeného na knizni grafiku a ilustraci
e m¢l realnou predstavu o své profesi a svych moznostech v jejim ramci
e um¢l samostatné navrhovat a realizovat ilustrace a typografickou upravu tiskovin

e byl schopen efektivné vyuzivat digitalni nastroje pottebné nebo vhodné pro svou odbornou
¢innost v oblasti knizni grafiky a ilustrace
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e umél ovladat potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, vcetné nastrojui z oblasti
umélé inteligence a vyuzival je v pracovnim prostiedi i pti zapojeni do vefejného zivota

e pii tvofivé Cinnosti umél vyuzit potencial, ktery nabizeji digitdlni média a pfi posuzovani
vysledki této tvorby uplatnoval esteticka kritéria

e um¢l se orientovat v aktudlnich trendech soucasného grafického designu

e um¢l nastavovat a meénit digitalni technologie i zptisob jejich pouziti podle toho, jak se vy-
vijeji dostupné moznosti a jak se méni pracovni prostfedi a nastroje

¢ byl schopen prubézné sledovat vyvoj digitalnich technologii nejen v souvislosti s oborem
graficky design, ale 1 z hlediska spole¢enského a osobniho

e zvladl skloubit tradi¢ni vytvarné prostfedky s digitdlnimi technologiemi a tviir¢im zpuso-
bem je ve své praci aplikovat

e um¢l efektivné pracovat a komunikovat v oblasti marketingu, reklamy a sales promotion

¢ dokézal ziskéavat, posuzovat, spravovat, sdilet a sd¢lovat data, informace a digitalni obsah
v ruznych formdatech v osobni ¢i profesni komunité a k tomu byl schopen zvolit efektivni
postupy, strategie a zpisoby, které¢ odpovidaji konkrétni situaci a tcelu

e snazil se celozivotné vzdélavat, mél pozitivni vztah k ziskdvani novych znalosti, hledal sou-
vislosti, propojoval poznatky z riznych oblasti a vytvarel si komplexnéjsi pohled

e dokazal poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v oblasti digitalnich technologii

e jednal pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostiedi eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym

e byl schopen v digitdlnim prostiedi ptfedchazet situacim ohroZzujicim bezpecnost zatizeni
i dat a situacim ohrozujicim jeho duSevni a télesné zdravi i zdravi ostatnich

e znal a dodrZoval zakladni pravni piedpisy, tykajici se bezpecnosti a ochrany zdravi pii praci
a pozarni ochrany, hygienické piedpisy a zasady

e dodrzoval zdkony v pracovnim 1 mimopracovnim prostfedi a jednal v souladu s moralnimi
zasadami spoleCenského chovani

e dokazal kriticky myslet, umét se rozhodnout a byt zodpov&dny za sva rozhodnuti a vysledky
svych ¢inti

e umgél se spravné vyjadrovat Gstni 1 pisemnou formou

e umél formulovat jasné€ a srozumitelné své myslenky, obhajovat své nazory a postoje, uzivat
spravné odborné terminologie

e aktivné se UCastnil diskusi, respektoval ndzory druhych, jejich rozdilnost a riznorodost
uznaval hodnoty a postoje pro zivot v nasi spole¢nosti

e vystupoval proti nesndsenlivosti, xenofobii a diskriminaci

e piijimal a zodpoveédné plnil svéfené ukoly

e cilené a efektivné vyuzival samostatnou préci 1 praci v tymu

e dodrzoval zakony, respektoval prava a osobnost jinych lidi, jednal v souladu s moralnimi
principy a zdsadami spolecenského chovani

e m¢l odpovédny vztah ke kulturnimu a historickému dédictvi, k zivotnimu prosttedi a jednal
hospodarné v souladu se zdmérem udrZzitelného rozvoje

e usiloval o nejvyssi kvalitu své prace a chéapal ji jako néstroj pro vlastni realizaci i jako na-
stroj konkurenceschopnosti

¢ jednal odpovédnég, samostatné, aktivné a iniciativné nejen ve vlastnim z4jmu, ale 1 v z4jmu
vefejném

e adaptoval se na ménici se Zivotni prostfedi a pracovni podminky
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e zvladal stresové situace, dovedl fesit bézné pracovni i mimopracovni problémy a narocné
Zivotni situace

¢ dokazal se snadno zaclenit svymi osobnimi i odbornymi ptedpoklady do dal§iho ptisobeni
ve spolecnosti a uznaval hodnoty a postoje nezbytné pro zivot v nasi spole¢nosti

Zpisob ukonceni vzdélavani a potvrzeni dosazeného vzdélani,
stupen dosazeného vzdélani
Vzdélavani je zakonceno maturitni zkouSkou. Obsah a organizace maturitni zkousky se fidi

Skolskym zakonem a ptisluSnym provadécim piedpisem. Dokladem o ziskani stfedniho vzd¢-
lani s maturitni zkouskou je vysvédceni o maturitni zkousSce.
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2. Charakteristika vzdélavaciho programu

Podminky pro prijeti ke vzdélavani
Ptijimani ke vzdélavani se tidi:
e zékonem ¢. 561/2004 Sb., o ptedskolnim, zdkladnim, sttednim, vy$$im odborném a jiném
vzdélavani (Skolsky zédkon), ve znéni pozd¢jsich predpisii
e vyhlaskou €. 353/2016 Sb., o pfijimacim fizeni ke stfednimu vzdélavani, ve znéni pozdéj-
Sich predpist
e nafizenim vlady ¢. 211/2010 Sb., o soustave oborii vzdélani v zakladnim, sttednim a vysSim
odborném vzdélavani, ve znéni pozdéjsich predpist
e zakonem ¢. 500/2004 Sb., spravni fad, ve znéni pozd¢jsich predpist.
Soucasti ptijimaciho fizeni je talentova zkouska.
Reditel §koly zvefejni pro jednotliva kola piijimaciho fizeni jednotna kritéria p¥ijimani, zptisob
hodnoceni jejich splnéni a dals§i podrobnosti organizace pfijimaciho fizeni (pro prvni kolo pfi-
jimaciho fizeni do 31. fijna).

Popis celkového pojeti vzdélavani

Vychodiskem je RVP pro obor vzdélani 82-41-M/05 Graficky design. Cilem vzdélavani podle
SVP Graficky design, zaméfeni knizni grafika a ilustrace, je plnit spoleenské pozadavky na
vzdélavani a osobnostni rozvoj zakl. v procesu vzdélavani je kladen diraz na spravné vyuzi-
vani odbornych znalosti a dovednosti a na schopnost rozvijet kreativitu a vytvarné citéni. Vzdé-
lavani smétuje k tomu, aby byli absolventi schopni efektivné, bezpecné, sebejisté 1 kriticky vy-
uzivat digitalni nastroje pii ueni, ve své tvorbé, pfi praci, ve volném case 1 pfi svém zapojeni
do spole€enského zivota. Dliraz je kladen na schopnost ziskavat informace, orientovat se v di-
gitalnim prostiedi, vyuzivat vhodné digitalni technologie pro odborné ¢innosti, komunikativni
dovednosti, a schopnost fesit nastalé problémy. SVP tak vytvaii predpoklady pro lepsi uplat-
néni absolventl na trhu prace a pro dalsi vzdélavani. Pti ptipravé zaki je kladen diiraz na jejich
odpovédnost, dislednost, Cestnost, pracovitost, presnost, soustavnost a podnikavost a na rozvi-
jeni schopnosti pfizplisobit se ménicim se podminkdm. Ve vychovné vzdélavacim procesu je
vénovana pozornost vychoveé k celozivotnimu vzdélavani, mravni vychové, kulturni, etické
a estetické vychové, komunikaci, protidrogovym tématiim, prevenci socialné patologickych
jevi, jako jsou zavislosti, rasismus, xenofobie apod. Tato témata jsou zatfazovana do vyuky
podle potieby a zajmu zaki. Pozadavky socialnich partnert a trhu prace ziskava Skola prede-
v§im od subjektd, v nichz Zaci vykonévaji odbornou praxi, a od uradu préce.

Metody vyuky
Diiraz je kladen na socidlné komunikativni stranky vyuky, tj. asertivita, empatie, entuziasmus
apod. Osvojovani a rozvoj kli¢ovych a odbornych kompetenci se realizuje t€émito metodami:

e autodidaktické, tj. osvojeni technik samostatného uceni a prace

e socialné komunikativni

e motivacni, simulacni,

e praktickymi cvi¢enimi aplikujici teoretické poznatky v praxi

e vyuzivajici digitalni technologie
Pfi vyuce jsou pouzivany klasické i moderni metody vyuky. Vyznamnou soucasti vyuky je
1 efektivni motivace:

e sout¢ze, prehlidky, vystavy
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e kurzy kresby a malby

e skupinové a projektové metody vyuky

e piednasky a besedy s odborniky

¢ sebehodnoceni

e cxkurze, zajezdy

¢ odborné Casopisy a literatura

e odborné informace z digitalniho prostiedi
e divadelni a filmova piedstaveni

Promitnuti prarezovych témat do jednotlivych predméti:

Prifezova témata jsou zaclenéna do vyuky tak, aby se vazala k obsahu jednotlivych predméta
a piirozenym zptisobem je rozvijela. Zaci si jejich zasady osvojuji nejen pii tvorbé a prezentaci
vlastnich praci, ale 1 v béZném kazdodennim Zivoté Skoly (tfidéni odpadu apod.).

Obcan v demokratické spolec¢nosti:

cesky jazyk a literatura, anglicky jazyk, zdklady spolecenskych véd, informacni a komunikaéni
technologie, propagace, déjiny vytvarné kultury, d€jiny knizni kultury, déjiny uméni, pismo,
typografie, navrhovéni, realizacni tvorba ilustracni, volna grafika, technické kresleni, 3D gra-
fika, pocitacova grafika, animace, digitalni fotografie, ekonomika, t€lesné vychova.

Clovék a Zivotni prostiedi:

Cesky jazyk a literatura, anglicky jazyk, zaklady spoleCenskych véd, chemie, biologie, fyzika,
matematika, technické kresleni, propagace, d¢jiny vytvarné kultury, pismo, typografie, vy-
tvarné cviceni, vytvarna ptiprava, volna grafika tvorba, navrhovani, realiza¢ni tvorba ilustra¢ni
figuralni kresleni, 3D grafika, pocitacova grafika, animace, digitalni fotografie, ekonomika, t¢-
lesna vychova, technologie.

Clovék a prace:

Cesky jazyk a literatura, anglicky jazyk, zaklady spolecenskych véd, chemie, biologie, fyzika,

propagace, déjiny vytvarné kultury, déjiny uméni, pismo, typografie, vytvarné cviceni, vy-

tvarna piiprava, ekonomika, té€lesna vychova, technologie pocitacova grafika, technické kres-

leni, figuralni kresleni, volna grafika, navrhovani, realiza¢ni tvorba ilustra¢ni

Clovék a digitalni svét:

Formou mezipfedmétovych vztahil se uplatituji souvislosti s riiznymi pfedmeéty. Ve vSech pred-

métech je hlavnim cilem prifezového tématu vybavit zaky digitdlnimi kompetencemi, které

maji podpiirny charakter ve vztahu ke vSem slozkam kurikula. Digitalni kompetence chapeme

jako priifezové klicové kompetence, to znamend kompetence, bez kterych neni mozné u zakt

plnohodnotné rozvijet dalsi klicové kompetence. Jejich zakladni charakteristikou je aplikace,

tedy vyuziti digitalnich technologii pfi nejriiznéjSich ¢innostech a pfi feSeni rliznych problémd.

e v oblasti odborného vzdélavani jsou Zaci vedeni k tomu, aby efektivné vyuzivali digitalni
nastroje potiebné nebo vhodné pro odborné vytvarné ¢innosti v oblasti grafického designu
se zamétfenim na knizni grafiku a ilustraci, aby byli schopni vyuzit pii tvofivych ¢innostech
potencidl, ktery nabizeji digitdlni média, a aby pfi digitalni tvorbé a posuzovani vysledki
této tvorby uplatiovali esteticka kritéria
e v jazykovém vzd¢lavani a komunikaci jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby byli schopni

vyuzit digitalni technologie k vyjadieni, formulaci a obhajob¢ svych nazort, k ziskavani in-
formaci z riznych zdrojl i k jejich sdileni, pfedavéani a prezentaci zptisobem vhodnym pro
danou (komunikacni) situaci a s ohledem na zamysleného piijemce

7
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e ve spolecenskovédnim vzdélavani jsou zaci vedeni zejména k tomu, aby vnimali postaveni,
roli ¢i vliv digitalnich technologii a praci s nimi v historickém, politickém, socidlnim, prav-
nim a ekonomickém kontextu

e v ptirodovédném vzdélavani jsou zaci vedeni zejména k tomu, aby pracovali s digitalnimi
technologiemi pfi vytvafeni modeld, pfi badatelskych a experimentalnich ¢innostech a je-
jich prezentaci, pii zpracovani a vyhodnocovani ziskanych udaji, pii analyze a feSeni pii-
rodovédnych problému a pti komunikaci, vyhledavani a interpretaci ptirodovédnych infor-
maci

e matematické vzdélavani sméiuje k tomu, aby zaci pracovali s digitalnimi technologiemi pfi
feSeni béznych situaci vyzadujicich efektivni zplisoby vypoctu, pfi praci s matematickym
modelem a pfi vyhodnocovani a interpretaci vysledku feSeni vzhledem k realité, pii feseni
problémt, vcetné diskuse a prezentace vysledku téchto feSeni

e informatické vzdélavani zaky k hlubSimu porozuméni principlim, na kterych pracuji digi-
talni technologie, k rozvoji informatického mysleni zakt, které uplatni pfi feSeni i neinfor-
matickych problémi, k bezpecnému pouzivani digitalnich technologii

¢ v ekonomickém vzdélavani jsou Zaci vedeni k tomu, aby vyuZzivali vhodné néstroje pro vy-
pocty ekonomickych tdaji (mzdy, RPSN aj.), pro jejich zobrazovani (trendy nabidky a po-
ptavky, podnikatelsky zamér, rozpocet apod.) a aby pouzivali dostupné aplikace k ekono-
mickym ¢i pracovnim Uceliim, napt. k danovym evidenénim povinnostem. Pfi vyuce
jednotlivych predméta se uplatiuji vazby na souvisejici ucivo jinych predméti formou me-
ziptedmétovych vztahii

Prurezova témata:

Priifezova témata podporuji rozvoj osobnosti 74k, jejich spoleCensky zddouci navyky, postoje,
zpusob jednani.

Obcan v demokratické spole¢nosti
Zéci:
e osvojuji si hodnoty demokratické spolecnosti a tim postoje a jednani aktivniho obc¢ana

e uci se uznavat diistojnost vSech lidi i jejich prdvo na svobodné nazory, pokud neohrozuji
hodnoty demokratické spolecnosti

e uci se chovat jako ob¢ané své zemée

e uci se jednat nejen pro vlastni prospéch, ale 1 pro zajmy vefejnosti vSech narodnosti

e uci se zdravé mife sebevédomi, vytvareni vlastniho nézoru i odpovédnosti za své chovani
a ¢iny

e osvojuji si zasady slusného chovani ve spolecnosti, jeji etice a respektu k ostatnim ¢leniim
spolecnosti

e uc¢i se medidlni gramotnosti, kritickému pfistupu k médiim a kvalitnimu vybéru produkt
pro své potieby

e rozviji komunikativni dovednosti, jednani s lidmi, feSeni konfliktli, hledani vychodisek,
kompromist a feSenti

e uci se vazit si materidlnich 1 kulturnich hodnot minulych generaci i hodnot dneska, aby je
zachovali pro budouci generace

e rozvijeji bezpecné a etické chovani v digitalnim prostiedi

Clovék a Zivotni prostredi

Zaci:
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e uci se poznavat nejen vyznam piirody pro zivot lidstva, ale i jeji krasu a vliv na chovani
a jednani ¢lovéka

¢ osvojuji zdkladni ekologické zakonitosti a uvédomuji si negativni dopady zpiisobené lidmi

e utvaii si ndzor na budoucnost, aby byl v souladu s udrzitelnym rozvojem a ekologicky pfi-
jatelny

¢ uci se zasadam uspornosti a hospodarnosti pii vyuzivani vSech zdrojt

e orientuji se v globalnich problémech lidstva

e ziskavaji ptehled o moznych zptisobech ochrany ptirody a o pouzivani technologickych

e a pravnich néstroji pro zajiSténi udrzitelného rozvoje

e ziskava poznatky o moznych zpiisobech ochrany ptirody

¢ vyuzivaji informace z digitalniho prostoru

Clovék a svét prace

Zéci:
e uci se rozhodovat o vlastni profesni kariéfe, uplatnit se na trhu prace, chapat jeho zmény
e orientovat se ve svété vzdélavani nejen ve svém oboru, ale obecné

e uvédomuji si zmény hodnot soucasného svéta a jeho vliv na estetické vnimani a vkus ¢lo-
veka 1 spolecnosti
e osvojuji si nejnovejsi technické i technologické poznatky nejen v oboru, ale v ramci celo-
spolecenského vyvoje
e uci se hodnotit nové prvky a radit je do struktury jiz poznanych skute¢nosti
e uvédomuji si zodpovédnost za vlastni Zivot, vyznam vzdélani i celozivotniho uceni
e orientuji se v potfebnych pravnich predpisech, osvojuji si komunikaci se zamé&stnavateli,
vlastni prezentaci, formulovani svych cilti i postoja
e rozvijeji digitalni gramotnost a orientuji se v digitalnim prostiedi
Clovék a digitalni svét:
Digitalni kompetence, ke kterym jsou Zaci vedeni, jsou v nezbytné pro zaméstnatelnost, osobni
naplnéni, zdravi, aktivni a odpovédné obcanstvi i socidlni zaclenéni kazdého Zaka.
Zéci:
¢ uci se efektivné orientovat v digitalnim prostfedi a vyuzivat digitalni technologie bezpecné,
sebejisté, kriticky a tvofive pii praci, pfi uceni, ve volném ¢ase 1 pifi svém zapojeni do spo-
lecenského zivota
e ovladaji potiebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, v€etné nastroji z oblasti
umélé inteligence, vyuZzivaji je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i1 pfi zapojeni do vefejného
Zivota
e digitalni technologie a zplsob jejich pouziti nastavuji a méni podle toho, jak se vyvijeji do-
stupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potfeby nebo pracovni prostiedi a néstroje
e jsou schopni rozpoznat, kdy je tieba vlastni digitalni kompetence zdokonalit nebo aktuali-
zovat, orientuji se v aktualnim déni v oblasti kybernetické bezpecnosti
e uci se skloubit tradi¢ni vytvarné prostiedky s novymi technologiemi a tviréim zptsobem je
ve své praci aplikovat
e vyrovnavaji se s promeénlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje spolecnost, osobni a pracovni Zivot jedince a zivotni prostiedi, zvazuje rizika
e a piinosy
e uci se respektovat soucasny vyznam pojmu medidlni kultura jako vysledek ¢innosti elektro-
nickych médii
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e pii vyuzivani digitalnich sluzeb nejen v online prostiedi posuzuji jejich spolehlivost a

e postupuji vzdy s védomim existence zdsad ochrany osobnich idajii a soukromi

e dané sluzby

e vytvareji a spravuji své digitalni identity s védomim souvislosti fyzického a digitalniho

e svita

e aktivné pecuji o svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvareji sami, nebo né€kdo jiny

e pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho télesné
a duSevni zdravi i zdravi ostatnich

e chrani sebe a ostatni pfed moznym nebezpecim v digitalnim prostiedi

e chrani digitalni zatizeni, digitalni obsah i osobni udaje v digitalnim prostiedi pred

¢ poskozenim ¢i zneuzitim

e piizpiisobuji organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému prosttedi a ucelu

e komunikuji prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizptisobuji prostredky

¢ komunikace danému kontextu

e sdileji prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi

e pouzivaji digitalni technologie pro spoluprici a spole¢né vytvareni zdroju a znalosti

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi jedna eticky,

e s ohleduplnosti a respektem k druhym

Organizace vyuky

Vyuka mé formu ¢tyfletého denniho studia zakonc¢eného maturitni zkouskou podle ptislusnych
pravnich norem vydanych MSMT. Poskytuje tplné stiedni odborné vzdélani s maturitnim vy-
svéd¢enim. Organizace vyuky vychazi z ptipravy zZaki pro jejich uplatnéni na trhu prace v ob-
lasti grafického designu se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci, ale 1 z ptipravy pro dalsi
studium. Teoreticka vyuka probiha v u¢ebnach SS DUKE Nahorni, Praha 8. Vyuka odbornych
pfedmétt se uskutecniuje v odbornych uc¢ebnach skoly (ateliérech, dilnach, pocitacovych uceb-
nach), vybavenych potfebnymi pomuickami, nastroji, stroji, materialem, technikou a digitalnimi
technologiemi. Déleni tfid na skupiny se uplatiiuje podle poctu zakl ve tiide a kapacity uceben
v souladu s platnymi piedpisy predevsim pii vyuce cizich jazykd a odbornych predméti. Skola
zajiSt'uje vyuku anglického jazyka. Ve 3. ro¢niku si Zaci vybiraji volitelny pfedmét, ve kterém
pokracuji 1 ve 4. ro¢niku. Ve 2. ro€niku Zaci absolvuji s vyucujicimi odbornych predmétii ty-
denni malifsky kurz situovany na tzemi Prahy a jejiho okoli. Ve 3. ro¢niku zéci jezdi s vyucu-
jicimi odbornych predméti do plenéru na tydenni malifsky kurz. Po ukon¢eni malifskych kurza
jsou vytvorend dila vystavena ve vefejné piistupnych prostorach skoly. v obou pololetich 1. az
3. ro¢niku a v prvnim pololeti 4. ro¢niku Zéci zpracovavaji klauzurni prace z odborného profi-
lového predmétu, které jsou hodnoceny formou komisionalni zkousky. Skola umoziiuje ve své
budové zhlédnuti verfejné ptistupné vystavy klauzurnich praci. Behem Skolniho roku jsou do
vyuky aktudlné zatazovany navstévy vystav, kulturnich instituci, filmovych a divadelnich pted-
staveni, besed s odborniky z praxe a dalsi aktivity.

Zpisob hodnoceni zaku

Z4ci jsou hodnoceni v souladu s platnymi legislativnimi piedpisy. Zakladem pro hodnoceni vy-
sledkt vzdélavani zakt jsou pravidla pro hodnoceni vysledki vzdélavani zaki, které jsou sou-
¢asti Skolniho tadu. Praktické dovednosti a teoretické znalosti jsou hodnoceny tradicni pétis-
tupniovou skalou. Slovné se hodnoti predevs§im nezarucené kompetence, které maji vychovny
charakter. Souc¢ésti hodnocenti je i vzdjemné hodnoceni a sebehodnoceni zakli. Hodnoceny jsou

pisemné a Ustni projevy zaku i vysledky praktickych ¢innosti. Pokud se Zaci zucastni rtiznych
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soutézi, promitne se jejich uspésna aktivita do hodnoceni piislusného predmétu. Vyucujici se
snazi vyuzivat vychovnou a motivacni funkci hodnoceni. Klauzurni prace v ramci komisiol-
nalni zkousky jsou vefejné, skola tedy umozni zakiim i vetfejnosti formou vystavy zhlédnuti
klauzurnich praci. Vefejné piistupnd vystava klauzurnich praci slouzi k vyssi motivaci zak,
vede je k zodpovédnosti a pfipravuje je na vstup do praxe. Komisionalni zkouska probiha
v obou pololetich 1.-3. ro¢niku a v prvnim pololeti 4. ro¢niku a ma prokézat zvladnuti poza-
davkl na odborné predmeéty

Vzdélavani zaku se specialnimi vzdélavacimi potfebami a zaki
nadanych

r v r

Vzdélavani Zaku se specialnimi vzdélavacimi potiebami

Za zéka se specidlnimi vzdéldvacimi potfebami jsou povazovani zaci, kteti k naplnéni svych
vzdelavacich moznosti nebo k uplatnéni a uzivani svych prav na vzdélavani na rovnopravném
zaklad¢ s ostatnimi potiebuji poskytnuti podpiirnych opatteni. Tito z&ci maji pravo na bezplatné
poskytovani podparnych opatteni z vyétu uvedeného v § 16 Skolského zakona. Podptirna opat-
feni zajiStuje Skola a Skolské zatizeni. Podplirnad opatfeni se podle organiza¢ni, pedagogické
a finan¢ni narocnosti ¢leni do péti stupnii. Podpirné opatteni prvniho stupné 1ze uplatnit i bez
doporuceni skolského poradenského zatizeni a nemaji normovanou finanéni naro¢nosti. Pod-
purna opatieni druhého az patého stupné mize Skola nebo skolské zatfizeni uplatnit pouze s do-
poru¢enim $kolského poradenského zatizeni (SPZ) a s informovanym souhlasem zletilého Zaka
nebo zakonného zastupce zaka.

Zaclenéni podpirnych opatieni do jednotlivych stupiiil stanovi pfiloha €. 1 vyhlasky ¢. 27/2016
Sb. Riizné druhy nebo stupné podptrnych opatieni Ize kombinovat za podminek danych SZ
a vyhlaSkou. Zavazny ramec pro obsahové a organiza¢ni zajisténi odborného vzdélavani vSech
z&ki tvoti RVP pro jednotlivé obory vzdélani, na jejichz zakladé §koly zpracuji sviij SVP. Pro
7aky s piiznanymi podptirnymi opatienimi prvniho stupné je SVP podkladem pro zpracovani
planu pedagogické podpory (PLPP) a pro Zaky s pfiznanymi podplrnymi opatfenimi od dru-
hého stupné je podkladem pro tvorbu individualniho vzdelavaciho planu (IVP). PLPP a IVP
zpracovava Skola. Pii poskytovani podplrnych opatieni je mozné zohlednit také § 67 odst. 2
SZ, ktery uvadi, ze feditel $koly miize ze zavaznych diivodii, zejména zdravotnich, na zadost
uvolnit zdka zcela nebo z&asti z vyuéovani nékterého predmétu. Zak uvedeny v § 16 odst. 9 SZ
muze byt uvolnén (nebo nemusi byt hodnocen) také z provadéni nékterych ¢innosti, ovsem ne-
muze byt uvolnén z pfedmétu rozhodujiciho pro odborné zaméfeni absolventa. Tzn., Ze zak
nemiiZe byt uvolnén z odbornych teoretickych i praktickych predméth (tj. pfisluSnych cvicent,
odborného vycviku, ucebni a odborné praxe) nezbytnych pro dosazeni odbornych kompetenci
a vysledki vzdélavani vymezenych piislusnym RVP a SVP, z pfedméti nebo obsahovych &asti
propedeutickych pro odborné vzdélavani a pro ziskani pozadovanych gramotnosti nebo pied-
méth a obsahovych Casti zavérecné zkousky, zavéreéné zkousky s vyucnim listem, maturitni
zkousky a absolutoria v konzervatofi.

Z4ktim mohou byt poskytnuty podle jejich potieb a na doporuéeni SPZ i dalsich druhy podptir-
nych opatieni, napf. vyuziti asistenta pedagoga, specialniho pedagoga a dalSich odbornikd (tlu-
mocnika ¢eského znakového jazyka, prepisovatele pro neslysici aj.), poskytnuti kompenzacnich
pomtcek a specialnich didaktickych prostfedkil, iprava materidlnich a organiza¢nich podmi-
nek vyuky nebo uprava podminek piijiméani a ukoncovani vzdélavani. Pro zaky s pfiznanymi
podpiirnymi opatfenimi muze byt v souladu s principy individualizace a diferenciace vzdéla-
véani zafazovana do IVP na doporuéeni SPZ specialné pedagogicka intervence nebo pedago-
gicka intervence. Pocet vyucovacich hodin predméti specialné pedagogické péce je v zavislosti
na stupni podpory stanoven v piiloze &. 1 k vyhlaice. Casova dotace na predméty specialné
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pedagogické péce je poskytovana nad ramec ¢asové dotace stanovené RVP. Ve vyjimecnych
ptipadech muze feditel Skoly vzdélavani prodlouzit, nejvyse vSak o 2 Skolni roky (§ 16 odst. 2b
SZ).

Vzdélavani zaku se specialnimi vzdélavacimi potfebami a zaki
nadanych

Vzdélavani Zaku se specialnimi vzdélavacimi potiebami

Za 7aka se specialnimi vzdélavacimi potfebami jsou povazovani zéci, kteti k naplnéni svych
vzdelavacich moznosti nebo k uplatnéni a uzivani svych prav na vzdélavani na rovnopravném
zaklad¢ s ostatnimi potiebuji poskytnuti podptrnych opatieni. Tito Zaci maji pravo na bezplatné
poskytovani podptirnych opatfeni z vy¢tu uvedeného v § 16 Skolského zdkona. Podptirna opat-
feni zajiStuje Skola a Skolské zatizeni. Podplirnad opatfeni se podle organizacni, pedagogické
a finan¢ni narocnosti ¢leni do péti stupnii. Podpiirné opatieni prvniho stupné Ize uplatnit i bez
doporuceni skolského poradenského zatizeni a nemaji normovanou finanéni naro¢nosti. Pod-
purna opatieni druhého az patého stupné mize Skola nebo skolské zafizeni uplatnit pouze s do-
porucenim Skolského poradenského zatizeni (SPZ) a s informovanym souhlasem zletilého Zaka
nebo zdkonného zastupce zaka.

Zaclenéni podpirnych opatieni do jednotlivych stupiiil stanovi pfiloha €. 1 vyhlasky ¢. 27/2016
Sb. Razné druhy nebo stupné podptrnych opatieni 1ze kombinovat za podminek danych SZ
a vyhlaskou. Zavazny ramec pro obsahové a organizacni zajisténi odborného vzdélavéani vSech
74kt tvoii RVP pro jednotlivé obory vzdélani, na jejichZ zakladé skoly zpracuji sviij SVP. Pro
74Ky s pfiznanymi podptirnymi opatfenimi prvniho stupné je SVP podkladem pro zpracovéni
planu pedagogické podpory (PLPP) a pro Zaky s pfiznanymi podplrnymi opatfenimi od dru-
hého stupné je podkladem pro tvorbu individudlniho vzdé¢lavaciho planu (IVP). PLPP a IVP
zpracovava Skola. Pfi poskytovani podplrnych opatieni je mozné zohlednit také § 67 odst. 2
SZ, ktery uvadi, ze feditel $koly miize ze zavaznych diivodii, zejména zdravotnich, na zadost
uvolnit zdka zcela nebo z&asti z vyuéovani nékterého predmétu. Zak uvedeny v § 16 odst. 9 SZ
muze byt uvolnén (nebo nemusi byt hodnocen) také z provadéni nékterych ¢innosti, ovsem ne-
muze byt uvolnén z pfedmétu rozhodujiciho pro odborné zaméfeni absolventa. Tzn., Ze zak
nemtize byt uvolnén z odbornych teoretickych i praktickych predmétu (tj. ptislusnych cviceni,
odborného vycviku, ucebni a odborné praxe) nezbytnych pro dosaZeni odbornych kompetenci
a vysledki vzdélavani vymezenych piislusnym RVP a SVP, z pfedméti nebo obsahovych &asti
propedeutickych pro odborné vzdélavani a pro ziskani pozadovanych gramotnosti nebo pied-
méth a obsahovych Casti zavérecné zkousky, zavéreéné zkousky s vyucnim listem, maturitni
zkousky a absolutoria v konzervatofi.

Z4ktim mohou byt poskytnuty podle jejich potieb a na doporuéeni SPZ i dalsich druhy podptir-
nych opatfeni, napf. vyuziti asistenta pedagoga, specialniho pedagoga a dalSich odbornikd (tlu-
mocnika ¢eského znakového jazyka, prepisovatele pro neslySici aj.), poskytnuti kompenzacnich
pomtcek a specialnich didaktickych prostfedkil, iprava materidlnich a organiza¢nich podmi-
nek vyuky nebo uprava podminek piijimani a ukonfovani vzdélavani. Pro zaky s pfiznanymi
podpiirnymi opatfenimi muze byt v souladu s principy individualizace a diferenciace vzdéla-
véani zafazovana do IVP na doporuceni SPZ specialné pedagogicka intervence nebo pedago-
gicka intervence. Pocet vyucovacich hodin predméti specialné pedagogické péce je v zavislosti
na stupni podpory stanoven v piiloze &. 1 k vyhlaice. Casova dotace na predméty specialné
pedagogické péce je poskytovana nad ramec ¢asové dotace stanovené RVP. Ve vyjimecnych
pfipadech muZze feditel Skoly vzdélavani prodlouzit, nejvyse vSak o 2 Skolni roky (§ 16 odst. 2b
SZ).
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Vzdélavani nadanych zaka
V souladu se znénim SZ §17 je povinnosti kol a Skolskych zafizeni vytvatet podminky pro
rozvoj nadani zaki. Vyuka by méla podnécovat rozvoj potencialu zakt vcetné raznych druhti
nadani. Za nadaného zaka se podle § 27 odst. 1 vyhlaSky povazuje pfedevsim zéak, ktery pfi
adekvatni podpote vykazuje ve srovnani s vrstevniky vysokou uroven v jedné ¢i vice oblastech
rozumovych schopnosti, v pohybovych, manuélnich, uméleckych nebo socialnich dovednos-
tech. Za zaka mimotadné nadaného se pak povazuje predevsim zak, jehoz rozlozeni schopnosti
dosahuje mimotradné urovné pii vysoké tvotivosti v celém okruhu ¢innosti nebo v jednotlivych
oblastech rozumovych schopnosti, v pohybovych, manudlnich, uméleckych nebo socidlnich
dovednostech (§ 27 odst. 2 vyhlasky). Standardné se v odborném vzdélavani sleduje nadéani
u zaki skupiny uméleckych obort, kde je povinnou soucésti pifijimaciho fizeni talentova
zkouska. Jejich vzdélavani véetné organizace vyuky (vytvareni skupin nebo odd¢€leni) se fidi
v plném rozsahu pfislusSnym RVP a vyhlaskou ¢. 13/ 2005 Sb. OvSem i zde se mohou vyskyt-
nout zaci, ktefi svymi schopnostmi pievysuji ostatni a Ize je oznacit za mimotadné nadané.
Zjistovani mimoiadného nadéani a vzdélavacich potfeb mimoiadné nadaného zka provadi SPZ
ve spolupraci se skolou, ktera zaka vzdélava. Jestlize se u zaka projevuje vyhranény typ nadani
(v oblasti pohybova, umélecké, manualni), vyjadfuje se SPZ zejména ke specifikiim jeho osob-
nosti, kterd mohou mit vliv na prubé¢h jeho vzdélavani, zatimco miru zdkova nadani zhodnoti
odbornik v piislu§ném oboru. Zakovi s mimofadnym nadanim miize §kola povolit vzdélavani
podle IVP nebo ho pietadit na zakladé zkousek do vyssiho ro¢niku bez absolvovani piedcho-
ziho roéniku (§17 odst. 3 SZ, & 28 — § 31 SZ vyhlasky). Nadani, ptipadné mimoiadné nadéni
zaka se muze projevit 1 v jinych nez uméleckych oborech vzdélani. Mize se jednat naptiklad
o nadéni vztahujici se k vykonlim specialnich manualnich nebo kognitivnich ¢innosti, které zak
v zakladnim vzd¢lavani nevykonaval, protoze zde nebyly pfedmétem, resp. obsahem vzdéla-
vani, a tento typ nadani tudiz nemohl byt u Zaka identifikovan. Mohou to byt i Zaci vysoce mo-
tivovani ke studiu daného oboru a povolani nebo ptislusné technické aj. oblasti védy a techniky.
Je zadouci vénovat témto Zaklim zvySenou pozornost a vyuZivat pro rozvoj jejich nadani také
podpiirna opatfeni vymezena pro vzdélavani tdchto zaka SZ a vyhlaskou. Jedna se nejen
o vzdélavani podle IVP u zaki s diagnostikovanym mimotadnym nadanim, ale také o moznost
roz§ifit obsah vzdélavani, popf. i vystupy vzdélani, nad ramec RVP a SVP, vytvatet skupiny
nadanych zakl z rliznych ro¢nikl, umoznit Zaklim ucastnit se vyuky ve vyssim rocniku, popf.
se paralelné vzdélavat formou stazi na jiné §kole véetné VOS (popt. na vysoké skole) nebo na
odbornych pracovistich, ucastnit se studijnich a jinych pobyti v zahrani¢i (napf. v ramci pro-
gramu Erasmus+), zapojovat Zdky do rlznych projektt (Skolnich i projekt socidlnich part-
nertl), soutézi a jinych aktivit rozvijejicich nadani zaki.
Systém péce o Zaky se SVP a zaky nadané ve Skole
Ve SVP $kola popise systém péde o zaky se SVP a zaky nadané vzhledem k charakteru oboru
vzdélavani a podminkdm vzdélani. Zejména stanovi:

¢ Vyhleddvani a podpory z4kli nadanych a zaki mimotadn¢ nadanych.

e Uvede pravidla, postup tvorby, realizace a vyhodnocovani PLPP,

e Pravidla, postup tvorby, realizace a vyhodnocovani IVP pro zéky se SVP, popf. i pro Zaky

mimoradné nadané,

Systém (nebo stanovi pravidla pro poskytovani) dalsi formy podpory kromé podptirnych opat-
feni uvedenych v SZ, pokud je poskytuje nebo bude poskytovat, napf. specialni podporu zaka
ze znevyhodnéného socidlnich nebo odlisného kulturniho prostiedi, motiva¢ni nebo prospé-
chova stipendia poskytovana Skolou ve spolupraci se zaméstnavateli nebo s dalSimi subjekty.
Pokud bude zakéim s SVP poskytovana specialné pedagogicka péce, mohou byt soudasti SVP
také ucebni osnovy piisluSnych predméta, piiklady konkrétnich zamétfeni predmét specidlné
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pedagogické péce jsou uvedeny v ptiloze €. 1 k vyhlasce. Ve skole je vhodné urcit pracovnika,
ktery se bude komplexn¢ vénovat vzdélavani zakti s SVP, sledovat vyuzivani a vyhodnocovéni
poskytovanych podptrnych opatfeni, komunikovat se SPZ, Zaky a rodi¢i nezletilych zaka,
s dalsimi pracovniky skoly (napft. s uliteli pfislusnych vyucovacich predmétd, koordinatory
a instruktory praktického vyucovani u zaméstnavateldi, vychovnym poradcem nebo Skolnim
psychologem), popf. s dal§imi institucemi (§10 a § 11 vyhlasky), v ptipad¢ poskytovani pod-
purnych opatieni druhé a vyssich stupiiti ma skola povinnost urcit pedagogického pracovnika
odpovidajiciho za spolupréci se SPZ. Podobné je vhodné ustanovit pracovnika i pro pééi o na-
dané a mimotadn¢ nadané zaky.
Pro dosaZeni uspésSnosti pri vzdélavani téchto zaki je tfeba zejména:
e Povzbuzovat zaky pfti ptipadnych netspéesich a posilovat jejich motivaci k uceni,
e Uplatiiovat formativni hodnoceni zakd,
¢ Poskytovat pomoc pii osvojovani si vhodnych ucebnich zpiisobii a postupti se zietelem k in-
dividualnim obtizim jednotlivci,
e Vénovat pozornost zaclenovani téchto zak do bézného kolektivu a vytvareni pozitivniho
klimatu ve tfid€ a Skole,

e Spolupracovat s odbornymi institucemi, tj. se SPZ a odbornymi pracovniky §kolniho pora-
denského pracovisté, v ptipadé potieby také s odborniky mimo oblast Skolstvi (odbornymi
1ékati nebo pracovniky z oblasti socidlné-pravni ochrany zaka apod.),

¢ Spolupracovat s dal$imi socialnimi partnery skoly, zejména s rodic¢i zaka (jak rodict zakt
se SVP pii feSeni individudlnich zdravotnich ¢i ucebnich obtizi zaki, tak s ostatnimi rodici)
a také se zékladnimi Skolami, ve kterych zéci plnili povinnou $kolni dochazku (zjistit, jaka
podpora byla zakovi poskytovana na zékladni $kole),

e Spolupracovat se zaméstnavateli pii zajiStovani praktické ¢asti pfipravy na povolani (od-
borného vycviku, ucebni a odborné praxe) nebo pii hledani moznosti prvniho pracovniho
uplatnéni absolventl se zdravotnimi postizenim, se specifiky vzdélavani zakt se SVP a pii-
stupu k nimi je vhodné seznamit zameéstnavatele, u n¢hoz se bude realizovat jejich prakticka
vyuka, a zejména instruktora dané skupiny,

e Realizovat dalsi vzdélavani ucitelt vSech pfedmétti zaméfené na vzdelavani zakt se SVP (i
zakl nadanych) a uplatiiovani adekvatnich metod a forem vyuky, hodnoceni a komunikace
s témito zaky.

Podminky vzdélavani
Skola pii vzd&lavani zaki se specialnimi vzdélavacimi potiebami (véetné zakli nadanych) vy-
chézi z konkrétnich zjiSténi, ptipadné z doporuceni Skolskych poradenskych zatizeni, pti¢emz:
e Uplatiuje zdravotni hlediska a respektuje individualitu a potfeby zaka
¢ Vyuziva pfiznand podplrna opatieni
¢ Uplatiiuje princip diferenciace a individualizace pii stanoveni obsahu, forem a metod vyuky
e Umoziuje ze zavaznych divoda uvolnéni zcela nebo z€asti z vyucovani nekterého pred-
métu (neni rozhodujici pro jeho odbornost), nebo z provadéni urcitych cinnosti
e Umoziuje ze zavaznych divodi upravit a formulovat ocekavané vystupy, aby byly realné
a splnitelné, a vystuplim ptizplisobit i vybeér uciva
e Zohledni pfiznana podptrna opatieni pii hodnoceni vysledkti vzdélavani
e Spolupracuje s rodici (zakonnymi zastupci zaka), Skolskymi poradenskymi zatizenimi a od-
bornymi pracovniky Skolniho poradenského pracovisté
¢ Podporuje nadani a talent zaka vytvarenim vhodnych studijnich podminek
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¢ Podporuje dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikli se zaméfenim na praci se zaky se
zdravotnim postizenim a zdravotnim znevyhodnénim

Tvorba, realizace a vyhodnoceni planu pedagogické podpory (PLPP)

Specialni vzdélavaci potieby zéka zjisti Skola tak, ze jsou uvedeny v ptiloze ptihlasky ke studiu,
nebo je oznami zakonny zastupce zéka, nebo zak na zacéatku ¢i v pribchu studia, nebo budou
zjistény pedagogickymi pracovniky na zacatku ¢i v pritb¢hu studia.

Kdo zjisti obtize nebo nadéani zaka, informuje poradenského pracovnika Skoly, ktery podnikne
dalsi kroky (jednani s zdkem, zakonnymi zastupci zaka). Spolecné s tfidnim ucitelem a dal§imi
pedagogy zpracuji podklady pro PLPP, ato vcetné charakteristiky zaka a popisu jeho obtizi
nebo nadani a specialnich vzdélavacich potieb.

Skola ptistoupi k uplatitovani podptirnych opatieni 1. stupné tehdy, pokud ma zak pti vzdéla-
vani takové obtize, Ze je nutné jeho vzdélavani podpoftit prosttedky pedagogické intervence
(zmény v metodach, vyukovych postupech, v organizaci vyuky zdka, v hodnoceni apod.)
Jedné-li se o obtize pouze v jednom pfedmétu, Ize uplatiiovat rezim tzv. primé podpory, coz
je individualizace vyuky a prace jednoho pedagoga. PLPP nemusi byt zpracovan.

Vyzaduji-li Gpravy spolupraci vice pedagogt, vytvari skola PLPP. Jedna se o dokument, ve
kterém jsou uvedeny potieby tUprav ve vzdélavani Zaka. Jednd se o nadvrh, jak a v em se bude
vzdélavani zédka upravovat. Vyucujici zaka navrhnou upravy vzdélavani ve svém predmétu.
Poradensky pracovnik Skoly v sou€innosti s tfidnim ucitelem tyto navrhy slouci, zformuluji ob-
sah podpurnych opatfeni s vyuzitim § 10 a ptilohy 1 Casti a vyhlasky 27/2016 Sb. Nasledné
jsou s PLPP seznameni vSichni ulitelii pfedméta, zdkonny zéstupce zdka, zak a teditel Skoly.
Zatrazeni zaka do 1. stupné€ je zdroven zaznamenano do Skolni matriky.

PLPP je realizovan po dobu 3 mésicl a prubézné uciteli vyhodnocovan, popt. jsou aktualizo-
vany zvolené postupy podpory. PLPP muize byt na zéklad¢ poznatkti uciteld prubézné upravo-
van.

Nejpozdéji po tiech mésicich vSichni ulitelé zicastnéni na PLPP spolecné se zdkonnym z4-
stupcem a zakem plan vyhodnoti. O vysledcich informuje vychovny poradce feditele Skoly,
ktery rozhodne o dal$im postupu. Mohou nastat tyto moZnosti:

¢ PO prvniho stupné jsou nedostateéna — Skola doporuci zletilému zakovi nebo zakonnému
zastupci zéka vyuziti poradenské pomoci SPZ. Do té doby, nez obdrzi doporuéeni od SPZ,
pokracuje v poskytovani PO prvniho stupné

e PLPP je tieba aktualizovat upravou piiznanych opateni v ramci prvniho stupné. Skolni
poradensky pracovnik ptepracuje PLPP podle zavérti hodnoceni. s aktualizovanym PLPP
seznami tfidniho ucitele, ucitele odbornych ptedmétt, zdka, zdkonného zastupce Zaka a ve-
deni skoly.

e Priznana PO jsou spravna, dostate¢na a nadale potfebna. Skolsky poradensky pracovnik
stanovi termin dal$iho vyhodnoceni.

o Zanikly specialni vzdélavaci potieby Zaka. Skola ukonéi poskytovani podpiirnych opatieni.

Tvorba, realizace a vyhodnoceni individualniho vzdélavaciho planu (IVP)
Individuélni vzdélavaci plan se zpracovava, vyzaduji-li to specialni vzdélavaci potteby zéka,
na zaklad¢ doporuceni SPZ a zadosti zletilého Zaka nebo zdkonného zastupce zaka. Doporuceni
SPZ muze zak mit pfi zahajeni studia nebo je ziskat v pribéhu studia, kdyz se ukaze, ze PO
prvniho stupné jsou nedostatecna.

Doporuéeni vznika na zakladé spoluprace SPZ a $koly. SPZ se $kolou podpiirna opatieni kon-
zultuje a ptipadné upravi. Doporuceni SPZ se prostiednictvim vedeni Skoly dostava k urCenému
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poradenskému pracovnikovi, ktery ma za kol zpracovat IVP. Poradensky pracovnik Skoly za-
h4ji jednani s tfidnim ucitelem, uciteli pfedmétt a se zdkem ¢i zdkonnym zdstupcem zaka. Vy-
sledkem je konkretizace podptrnych opatfeni doporugenych SPZ, stanoveni priorit vzdélavani
a dalSiho rozvoje zaka a ur¢eni predméti, kde bude probihat vyuka podle IVP. Pii vypracovani
IVP se postupuje podle § 3, § 4 a ptilohy 1, ¢ast a vyhlasky ¢. 27/2016 Sb. s IVP jsou nasledné
seznameni vSichni ucitelé predméta, tiidni uclitel, zdkonny zastupce zdka/zak a vedeni Skoly,
coZ je stvrzeno podpisy. Zletily zak nebo zdkonny zastupce musi navic podepsat tzv. informo-
vany souhlas dle § 4 a § 16 vyhlasky. Poradensky pracovnik zajisti pfedani udaji do Skolni
matriky.

Pti realizaci IVP pedagogicti pracovnici postupuji podle IVP. Poradensti pracovnici Skoly spo-
lupracuji s pedagogickymi pracovniky, tfidnim ucitelem, zakem/zékonnym zastupcem a to také
tim, ze poskytuji metodickou a konzultacni podporu. Nejméné jednou rocné je vyhodnocovan
IVP $kolou spoleéné s SPZ. Zavéry vyhodnoceni ze strany SPZ mohou vést ke zménam v IVP
na zakladé nového doporuéeni SPZ.

Jde-li o podptirna opatfeni pouze v jednom predmeétu (obvykle z dlivodu mimoradného nadani), je
mozné poveétit jednadnim se zakonnymi zastupci ptimo konkrétniho ucitele predmétu.

Skolni metodik prevence je p¥izvan ke spolupraci vzdy, kdyz jde o Zéka s rizikovym chovanim
nebo kdyz takové chovani hrozi.

Podpiirna opatieni a Gprava vzdélavaciho procesu nadanych a mimofiadné nada-
nych zaki
U nadanych Zaki jsou uplatiiovana podplrna opatieni 1. stupné zpracovanim PLPP. Podplirna
opatfeni mohou mit charakter:

o Utast z4ka na vyuce jednoho nebo vice vyutovacich predmétl ve vyssich roénicich skoly

(akcelerovana vyuka)

e Obohacovani vzdélavaciho obsahu

e Zadavani specifickych ukolt, projekti, pfiprava na soutéze

o Ugast v soutézich

¢ Nabidka volitelnych vyucovacich predmétl, nepovinnych predméti a zajmovych aktivit

e Prace s alternativnimi uc¢ebnicemi, specidlnimi pomiickami, vyukovym softwarem

¢ Specidlné pedagogicka péce

Zodpovédné osoby a jejich role v systému péce o Zaky s SVP

Pro systém péce o zaky se specidlnimi vzdélavacimi potiebami a nadané zaky je vedle vedeni
Skoly dulezita role poradenskych pracovnikii Skoly. Standardné jde o vychovného poradce
a Skolniho metodika prevence. Neméné¢ diileZitou roli ma t¥idni ucitel a ucitelé predméta.

Vychovny poradce
e Vyhledava zaky, jejichz vyvoj a vzdélavani vyzaduji zvlastni pozornost, a pfipravuje na-
vrhy na dal$i péci o tyto zaky
e Spolupracuje na ptipravé, kontrole a evidenci PLPP

o Zprostredkovava diagnostiku SVP a mimotadného nadani ve skolskych poradenskych zafi-
zenich

e Spolupracuje se skolskymi poradenskymi zafizenimi pii zajistovani podplirnych opatieni
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e Pfipravuje podminky pro vzdélavani zakt se SVP, koordinuje poskytovani poradenskych
sluzeb témto zakim Skolou a Skolskymi poradenskymi zatizenimi a koordinuje vzdélavaci
potieby

e Pomaha (i metodicky) pedagogickym pracovnikiim s pfipravou a vyhodnocovanim IVP
a naplilovanim podptrnych opatieni

e Metodicky pomaha s pedagogickou diagnostikou a intervenci, integraci, praci s nadanymi
zaky apod.

¢ Piedava odborné informace z oblasti péce o zaky se SVP

e Shromazd'uje informace o zacich v poradenské péci poradenskych zatizeni

¢ Koordinuje pfipravu a realizaci integraci zaka — cizinct

Skolni metodik prevence mj.
¢ Pracuje se zaky s obtizemi v adaptaci, se socidlné-vztahovymi problémy, s rizikovym cho-
vanim a problémy, které negativné ovliviiuji jejich vzdélavani
e Spolupracuje s tfidnimi uciteli pfi zachycovani signalti moZnosti rozvoje rizikového cho-
vani zaka
e Pripravuje integraci zaki se SVP ve Skole a koordinuje poskytovani poradenskych a pre-
ventivnich sluzeb témto zaktim

Tridni ucitel mj.
e Zprostfedkovava kontakty se zakonnymi zastupci Zaka a Zaky se SVP
e Pomah4 pfi diagnostice specialnich vzdélavacich potteb zaka
e Spolupracuje na piiprave, kontrole a evidenci PLPP a IVP pro Zéky s potifebou podplrnych
opatteni
Ucitelé predmétii mj.
e poskytuji takové materidly pro vyuku, které jsou vyuzitelné pro Zaka se SVP (elektronické
1 tiSténé materidly, prezentace, ucebnice)
e pii hodinach pouzivaji takové metody vyuky, které zohlediuji potteby zakt se SVP (tole-
rance specifickych chyb, ndzorné pomucky, preference ustniho zkouseni u zakt s dysgrafii
a dyslexii atd.
e v pfipadé potieby zaklim navysi ¢as na vypracovani tkoll pii hodinéach a zajisti konzultace
mimo vyucovani
e 7aky prubéZné motivuji k uceni, poskytuji jim formativni hodnoceni
e Realizace bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a pozZarni prevence

Pti teoretickém vyucovani jsou podminky pro bezpecnost a ochranu zdravi pfi praci a pozarni
ochranu zajistény podle platnych ptredpisi. Pi Skolnich akcich je tato oblast zaji§tovana pii-
méfené v souladu s MP MSMT k zaji§téni bezpeénosti a ochrany zdravi déti, zaki a studenti
ve Skolach a Skolskych zatizenich. Pti zahajeni Skolniho roku jsou Zaci pouceni o dopravni
a pracovni kazni, o dodrZzovani veskerych piedpist o bezpecnosti a ochrané zdravi pfi praci ve
Skole a vSech mimoskolnich akcich potadanych Skolou. Toto seznameni potvrdi podpisem
v tfidni knize, nepfitomni Zaci jsou s témito zdsadami seznamovani dodatecng. Se zdsadami
BOZP jsou zaci prokazatelné seznameni 1 pied nastupem na odbornou praxi. v pribéhu skol-
niho roku je provadén nacvik evakuace a Zaci jsou prosSkolovani v ochrané ¢loveka za mimo-
fadnych situaci. Po odborné strance je cela tato oblast, v€etné povinnych Skoleni zaméstnancii
Skoly, zajiStovana na smluvnim zéklad€ osobou odborn¢ zptsobilou v prevenci rizik.
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Zpusob ukonéeni vzdélavani

Vzdélavani je zakonéeno maturitni zkouskou. Model maturitni zkousky se opira o platnou le-
gislativu — tedy Skolsky zékon €. 561/2004 Sb. a vyhléasku ¢. 177/2009 Sb. ve znéni pozd¢jsich
novel.

Spolecna ¢ast maturitni zkouSky
MSMT uréuje cely obsah i formu zkousek spole¢né &asti:
e Pocet povinnych zkousek
¢ Jmenovity vycet povinnych zkousek
e Formu a obsah zkousek
e Terminy a prubéh zkousek
Aktuélni informace o spole¢né ¢asti maturitni zkouSky pro dany Skolni rok:

http://www.novamaturita.cz

Profilova ¢ast maturitni zkouSky

Profilové ¢ast maturitni zkousky se skladé ze zkouSky z ¢eského jazyka a literatury konané for-
mou pisemné prace a formou ustni zkousky a ze zkousky z ciziho jazyka konané formou pi-
semné prace a formou ustni zkousky, pokud si zZak z povinnych zkousek spole¢né ¢asti matu-
ritni zkousky zvolil cizi jazyk, a z dalSich tii povinnych zkousek:

1. praktickd maturitni zkouska — vychazi z okruhu odbornych ptedméti, zéaci pii realizaci
zadanych tkold vyuzivaji znalosti z jednotlivych odbornych predmétt a dokazi je propo-
jovat, soucasti je prezentace prace

2. tstni zkouSka z odbornych predmétt

3. ustni zkouska z dé€jin vytvarné kultury

74k miize vykonat max. 2 nepovinné profilové zkousky:

1. Zaklady spolecenskych véd ustni formou

2. Matematika pisemnou formou
Konkrétni nabidku zkouSek a jejich blizsi urceni (seznam témat) v profilové ¢asti urcuje reditel
Skoly vzdy na ptislusné obdobi.
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3. Uéebni plan pro SVP

RVP 82-41-M/05 Graficky design

SVP Graficky design
zameéteni Knizni grafika a ilustrace

Vyucovacich hodin tydné c
Kategorie a Ile'lZVyv \Zyuéovacich roénik 1 5 3 4 hf)l(li(ii:;l (l:::)l(li{i‘:/n
predméti tyden studium
tydnt 34 34 34 28

Povinné vyucovaci predméty zkratka
1. Cesky jazyk a literatura CIL 3 3 3 3 12 390
2. Anglicky jazyk AlZ 4 4 4 4 16 520
3. Zaklady spolecenskych véd ZSV 1 1 1 1 4 130
4. Fyzika FYZ 0 1 0 0 1 34
5. Chemie CHE 1 0 0 0 1 34
6. Biologie BIO 1 0 0 0 1 34
7. Zaklady ekologie ZAE 0 1 0 0 1 34
8. Matematika MAT 2 2 0 0 4 136
9. Télesna vychova TEV 2 2 2 2 8 260
10. Informacni a komunikacni technologie ICT 2 2 0 0 4 136
11. Pocita¢ova grafika PGR 0 3 2 2 7 226
12. 3D grafika TDG 0 0 2 2 4 124
13. Déjiny vytvarné kultury DVK 3 3 3 3 12 390
14. Vytvarna ptiprava VYP 6 7 0 0 13 442
15. Pismo PIS 3 2 0 0 5 170
16. Figuralni kresleni FIK 0 0 3 3 6 186
17. Ekonomika EKO 0 0 2 1 3 96
18. Propagace PRO 1 1 1 1 4 130
19. Technologie TEC 1 0 0 0 1 34
20. Vytvarné cviceni VYC 5 5 0 0 10 340
21. Technické kresleni TEK 1 0 0 0 1 34
22. Typografie TYP 0 0 2 2 4 124
23. Navrhovani NAV 0 0 4 4 8 248
24. Realiza¢ni tvorba ilustraéni RTI 0 0 4 4 8 248
25. Volna grafika VOG 0 0 3 3 6 186
26. D¢jiny knizni kultury DKK 0 0 1 1 2 62
Povinné volitelné piredméty
1. Cviceni z anglického jazyka CAJ 0 0 0 1 1 28
2.1. Animace ANI

2. 3D animace

3. Digitalni fotografie DFT

4. D&jiny uméni DEU 0 0 1 1 2 62

5. Technické kresleni TECv

6. Kreslifské a malifské techniky KMT

7. Kaligrafie KAL
Praxe 2 tydny 2 tydny
Celkem | 36 | 37 | 38 | 38 | 149 | 4838
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Poznamky k u¢ebnimu planu:
e Odborna praxe je zatazena v minimalnim rozsahu 120 hodin za studium. Uskuteciiuje se na
pracovistich fyzickych nebo pravnickych osob, které maji opravnéni k ¢innosti souvisejici
s danym oborem.

1. Ve 4. ro¢niku zatazen predmét CAJ (CviCeni z anglického jazyka) s dotaci 1hod/ro¢nik.
Realizace zavisla na uskute¢néni metropolitniho programu MHMP v pfislusném Skolnim
roce.

2. Nabidka volitelnych pfedmétt miize byt rozsifena dodatkem SVP.

Cinnost 1. roénik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. ro¢nik
Vv){ucovam podle rozpisu 34 34 34 23
uciva

Malitsky kurz — 1 1 —
Odborna praxe — 2 2 —
Maturitni zkouska 3
Casova rezerva (opakovani

uciva, vychovné vzdélavaci 6 3 3 1
akce apod.)

Celkem tydnt 40 40 40 32

20



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

4. Piehled rozpracovani obsahu vzdélavani v RVP do SVP

Skola: Stfedni §kola uméni a designu, kniZni kultury a ekonomiky Nahorni
Kéd a nazev RVP: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design (zaméreni Knizni grafika a ilustrace)
RVP Svp
. Min. p. v. h. Pocet vyu¢. hod.
:jg:;:;i: ZE::ZZ za studium Vyucovaci predmét za studium
tydné | celkem tydné celkem | dispon.
Jazykové vzdélavani — CJ 5 160 | Cesky jazyk (CIL) 11 362 6
Jazykove vzdélavani 10 320 | Anglicky jazyk (AJZ) 16 528 6
Spolecenskoveédni vzdélavani 5 160 5 168 0
Zéklady spolecenskych véd (ZSV) 4 130
D¢jiny vytvarné kultury (DVK) 1 34
Prirodovédné vzdélavani 4 128 4 136 0
Fyzika (FY) 1 34
Chemie (CHE) 1 34
Zaklady ekologie (ZAE) 1 34
Biologie (BIO) 1 34
Matematické vzdélavani 4 128 Matematika (MAT) 4 136 0
Estetické vzdélavani 5 160 6 198 1
Cesky jazyk a literatura (CJL) 1 28
D¢jiny vytvarné kultury (DVK) 5 170
Vzdélavani pro zdravi 8 256 Télesna vychova (TEV) 8 260 0
Informatické vzdélavani 4 128 11 362 7
Inf. a komunikaéni technologie (ICT) 4 136
Pocitacova grafika (PGR) 7 226
Ekonomické vzdélavani 3 96 Ekonomika (EKO) 3 96 0
Umélecko-historicka 18 576 29 956 11
a vytvarna priprava
Vytvarna ptiprava (VYP) 13 442
Pismo (PIS) 5 170
Dé&jiny vytvarné kultury (DVK) 6 186
Typografie (TYP) 5 158
Technologicka a technicka 10 320 14 470 4
piiprava
Vytvarné cviceni (VYC) 8 272
Propagace (PRO) 4 130
Technologie (TEC) 1 34
Technické kresleni (TEK) 1 34
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Navrhova a realizacni tvorba 27 864 34 1060 7
Navrhova tvorba plosna (NAV) 8 248
Realizaéni tvorba plosna (RTI) 9 276
Figuralni kresleni (FIG) 6 186
Vytvarné cviceni (VYC) 2 68
Volna graficka tvorba (VOG) 6 186
3D grafika (TDG) 4 124
Povinng volitelné predméty 0 0 3 90 3
1. Cviceni z anglického jazyka (CAJ) 1 28
2. Animace (ANI) 2 62
Digitalni fotografie (DFT)
Technické kresleni (TEKv)
Kreslifské a malifské techniky
(KMT)
Dé¢jiny uméni (DEU)
Kaligrafie (KAL)
Disponibilni hodiny 45 1440
Celkem 148 4736 149 4838 46
Odborna praxe 4 tydny
Predméty ve vice vzdélavacich oblastech
Cesky jazyk a literatura (CJL)
Vzdélavaci oblast Pocet hod/tyden Pocet hod/studium
Jazykové vzdélavani 11 362
Estetické vzdélavani 1 28
Celkem 12 390
Déjiny vytvarné kultury (DVK)
Vzdélavaci oblast Pocet hod/tyden Pocet hod/studium
Spolecenskovédni vzdélavani 1 34
Estetické vzdélavani 5 170
Umélecko-historicka a vytvarna pfiprava 6 186
Celkem 12 390
Vytvarné cvifeni (VYC)
Vzdélavaci oblast Pocet hod/tyden Pocet hod/studium
Technologicka a technicka ptiprava 8 272
Navrhova a realiza¢ni tvorba 2 68
Celkem 10 340
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5. Materialni a personalni zabezpeceni vzdélavani

Materialni zabezpeceni vzdélavani

Personalni zabezpeceni vzdélavani

Vyuka je témét plné zajistovana pedagogickym sborem, ktery splituje pozadavky zakona
¢. 563/2004, o pedagogickych pracovnicich. Vyjimecné jsou na dobu urcitou uzavirany pra-
covni smlouvy se zamé&stnanci, ktefi nespliiuji zcela pozadavky zdkona. Ti vyucuji pfedevsim
odborné predmeéty, jsou to odbornici z praxe a maji dlouholeté pedagogické zkuSenosti. Sbor
prochazi genera¢ni obménou. Dalsi vzdélavani pedagogickych pracovniki se uskutecnuje
v souladu s planem dal$iho vzdélavani pedagogickych pracovniki, ktery Skola vypracovava pro
kazdy skolni rok a ktery respektuje jak potfeby skoly, tak zajmy jednotlivych pedagogickych
pracovniki. Prioritou je rozvoj odbornych kompetenci, rozvoj ICT kompetenci, sledovani no-
vych trendd v metodice vyuky a vyvojovych tendenci ve vyucovanych oborech. Ve skole pra-
cuje vychovna poradkyné¢, metodik prevence socidlné patologickych jevil a protidrogovy koor-
dinator.

Spoluprace se socialnimi partnery p¥i realizaci SVP

Skola zajistuje pouze teoretické vyutovani, proto spolupracuje s desitkami fyzickych a prav-
nickych osob rizné velikosti, které maji opravnéni k ¢innosti predev§im ve sféfe propagace
a obchodu. U nich Skola zajistuje odborny vycvik Zaki, od nich ziskdvéa zasadni informace
o potfebach trhu prace a situaci na ném, o pozadavcich na kompetence absolventt Skoly. Kon-
takty se socidlnimi partnery jako budoucimi zaméstnavateli absolventl a poskytovateli infor-
maci o potfebach trhu prace vyhledava skola i pii jinych ptilezitostech, jakymi jsou rizné vy-
stavy, soutéZni 1 nesoutéZni akce a exkurze. Obdobné informace ziskava skola od tradi prace,
které naopak také informuji vefejnost o vzdélavaci nabidce Skoly. Kontakty s rodi¢i se usku-
te¢nuji predevsim na tfidnich schiizkach s rodici, pfi telefonickém a pisemném styku a pfi na-
vs§tévach rodica ve skole. Dilezitou roli sehrava i aktivné pracujici Rada rodicu.
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6. Ucebni osnovy

1.  Cesky jazyk a literatura

Nézev vyucovaciho predmétu: Cesky jazyk a literatura

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 390

Délka a forma vzd¢lavani: 4 roky v denni formée

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyucovaciho predmétu

Obecné cile:

Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Vzdélavani a komunikace v ¢eském
jazyce a Estetické vzdélavani.

Predmét Cesky jazyk a literatura je zdkladem vSeobecného vzdelavani a klicovych schopnosti
a dovednosti, kterymi by m¢l Zak byt vybaven pro zvladnuti vSech vyucovacich predméti.
Jazykové vzdélavani v Ceském jazyce vychovava zaky ke sdélnému, kultivovanému jazyko-
vému projevu a podili se na rozvoji jejich dusevniho zivota. Obecnym cilem jazykového vzdé-
lavani je rozvijet komunikaéni kompetenci zakl a naucit je uzivat jazyka jako prostfedku k do-
rozumivani a mysleni, k pfijimani, sdélovani a vymén¢ informaci na zaklad¢ jazykovych
a slohovych znalosti. Jazykové vzdélavani se rovnéz podili na rozvoji socidlnich kompetenci
zakl. k dosazeni tohoto cile prispiva i estetické vzdélavani, a naopak estetické vzdélavani pro-
hlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykovy projev zaka.

Diilezitou souéasti jazykového vzdélavani je také rozvoj digitalni kompetence. Zaci se uéi vy-
uzivat rizné digitalni nastroje a platformy pro efektivni komunikaci, vyhledavani informaci,
tvorbu vlastnich textll a prezentaci, a to vSe pii dodrZzovani etickych zasad a respektovani au-
torskych prav. v dneSnim svéte je rovnéz kliCove, aby Zaci byli schopni kriticky vyhodnocovat
informace, které ziskavaji z riznych zdroji. U¢Ei se proto rozliSovat mezi fakty a nazory, roz-
poznavat manipulativni techniky a ovétovat si informace z vice zdroji.

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby Z4ci:
e uplatiiovali ¢esky jazyk v roving€ recepce, reprodukce a interpretace:

e vyuzivali jazykovych védomosti a dovednosti v praktickém zivoté, vyjadfovali se srozumi-
teln¢ a souvisle, formulovali a obhajovali své ndzory;

e chapali vyznam kultury osobniho projevu pro spolecenské a pracovni uplatnéni; ziskéavali
a kriticky hodnotili informace z riznych zdrojt, v€etné téch digitalnich, a ptedavali je vhod-
nym zpusobem s ohledem na jejich uZzivatele; tvofili vlastni obsah, ktery bude relevantni
a pravdivy;

e byli schopni rozliSovat mezi fakty a ndzory, rozpoznévat manipulativni techniky v médiich
a kriticky hodnotit informace z internetu;

e chapali jazyk jako jev, v némz se odrézi historicky a kulturni vyvoj naroda;

e vyuzivali digitalni technologie jako néstroj pro uceni, tvorbu, komunikaci a spolupraci, pfi-
¢emz si uvédomuyji jejich moznosti i rizika.
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Charakteristika uciva:

Predmét Cesky jazyk a literatura se sklada ze tii oblasti, které se vzajemné prolinaji a rozvijeji:
jazykové védomosti a dovednosti, komunikaéni a slohova vychova, literarni a estetickd vy-
chova. Vsechny tyto oblasti rozvijeji komunikacni kompetence zaki a uci je uzivat jazyka jako
prostfedku dorozumivani a mysleni. Vyucovani pfedmétu smétuje k dovednosti a schopnosti
mluvit a jednat s lidmi, kultivované se istn€ 1 pisemn¢ vyjadfovat, pouzivat spisovného jazyka
jako kodifikované spolecenské normy, aplikovat ziskané poznatky, pracovat s textem a kriticky
vyhodnocovat informace, véetné téch v digitalnim prostiedi.

Zaci jednaji odpovédng, samostatng, aktivné a iniciativng, jednaji v souladu s moralnimi prin-
cipy, prispivaji k uplatiovani demokratickych hodnot, umé;ji myslet kriticky, tj. dokéazi zkou-
mat vérohodnost informaci, tvoii si vlastni tsudek a jsou schopni o ném diskutovat s jinymi.
k tomuto vyuzivaji i dostupné digitalni prostfedky, jako jsou vyhleddvace, databaze nebo na-
stroje pro tvorbu a editaci textt.

Literarni slozka pomaha formovat estetické vnimani svéta. Literarni historie pojednava o tvorbé
vybranych autorii jednotlivych epoch a sleduje jejich dilo ve vSeobecnych dobovych souvislos-
tech. Naplni pfredmétu jsou také zakladni pojmy literarni teorie, které se zaci nauci uplatiiovat
pii préaci s texty. Pii vyuce literatury se pfi probirani jednotlivych kulturnich a historickych ob-
dobi posiluji mezipfedmeétové vztahy zejména se svétovou literaturou, déjepisem, filozofii, za-
kladem spolecenskych véd, propagaci.

Vsechny tfi zminéné oblasti jsou rozvijeny nejen vzhledem ke spolecenskému, ale 1 profesnimu
zameéteni zakl. v ramci toho se zaci uci vyuzivat digitalni néstroje pro efektivni studium, pre-
zentaci svych vysledkil a spolupréci s ostatnimi.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — navaznost na védomosti a dovednosti ze zdkladni Skoly, jejich rozvijeni vzhle-
dem ke spolecenskému a profesnimu zaméteni zakli, moznost vyuziti uciva v jinych tema-
tickych celcich, divadelni a filmovéa ptedstaveni, autorska ¢teni, besedy, soutéze
e fixaéni — Ustni a pisemné opakovani, doméci prace, samostatné prace, vyhledavani infor-
maci v odborné literatufe 1 na internetu, referaty, vyuzivani nahravek k poslechu z d¢l spi-
sovatell a dramatikti, filmovych zpracovani dél

e expozi¢ni — vysvétlovani (jevl, vztaht, souvislosti), zobectiovani, grafické znazoriovani,
vyuzivani zapisi na tabuli, jazykovych ptiruc¢ek, odborné literatury
formy vyuky
e pfedev§im hromadné vyuka, skupinova vyuka pfi praci s textem a jazykovych cvicenich,
problémov¢ individualni ukoly, prace s portfolii, vlastni ¢etba

Hodnoceni vysledki zaku:

V kazdém rocniku jsou stanoveny 2 kontrolni slohové prace za rok, podle vybéru ucitele bud’
obé Skolni, nebo jedna Skolni a jedna domaci.

Podkladem pro priibéZzné hodnoceni je provétovani znalosti Zakl témito zplsoby: Ustni zkou-
Seni, pisemné testy, diktaty, pravopisnd, mluvnickd a slohové cviceni.
Ptedmétem hodnocenti je:

e zvladnuti teoretického zékladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pfi prak-
tickych dovednostech, aktivita, efektivni prace se zdroji informaci, celkova kultura vyjadro-
vani, schopnost diskutovat a argumentovat
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Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Zak:

e se vyjadiuje pifimétené tcelu jednani a komunikac¢ni situaci v projevech mluvenych i psa-
nych a vhodné se prezentuje;

e formuluje své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé¢ piehledné a jazykove
spravng,

e Ucastni se aktivné diskusi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje;

e zpracovava bézné administrativni pisemnosti a pracovni dokumenty;

e se snazi dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;

¢ zaznamenava pisemné podstatné myslenky a tidaje z textli, popft. projevu jinych lidi;

e se vyjadiuje a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu a chovani;

e umi vyhledavat a zpracovavat informace

e umi vyjedndvat a pfijimat kompromisy

e uplatiiuje rtizné zpusoby prace s textem (zvl. studijni a analytické ¢teni),

e umi efektivné vyhledavat a zpracovavat informace;

e posloucha s porozuménim mluvené projevy (napt. vyklad, prednasku, proslov), pofizuje si
poznamky;

e vyuziva ke svému uceni riizné informacni zdroje, v€etné svych zkusenosti 1 zkuSenosti ji-
nych lidi;

e sleduje a hodnoti pokrok pti dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledkl
svého uceni od jinych lidi;

e vytvaii a edituje rizné typy digitalnich textl (napt. ¢lanky, prezentace, webové stranky)
a voli vhodny jazykovy styl a formalni Gpravu podle G¢elu komunikace;

¢ vyhledava relevantni informace z riiznych digitalnich zdroj, kriticky je hodnoti a vyuziva
je pii tvorbé vlastnich texti a projekti;

e efektivné vyuZiva nastroje pro spolupraci a komunikaci v digitalnim prostiedi (napf. online
nastroje pro spolecnou praci na dokumentech);

e prezentuje své myslenky a vysledky prace pomoci digitalnich nastroji (napft. video, audio,
interaktivni prezentace) a prizpisobuje je riznym typim publika;

e analyzuje jazyk v digitalnich textech, rozpoznava manipulativni techniky a dezinformace
a je schopen formulovat vlastni kriticky nazor;

e vyuziva nastroje umelé inteligence pro podporu vlastniho tviir¢iho procesu (napf. genero-
vani textll, preklady) a je si védom jejich omezeni a etickych disledk;

e bezpecné pracuje v digitdlnim prosttedi, chrani sva osobni data a respektuje autorska prava;

e vyuziva digitalni nastroje pro vizualizaci dat a informaci.

Prurezova témata

Obc¢an v demokratické spolecnosti:
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e si upeviiovali principy demokratického rozhodovani
e si rozvijeli kritické a konstruktivni mysleni
e méli vhodnou miru sebevédomi, sebeodpovédnosti a schopnost moréalniho tsudku;
e byli pfipraveni klast si zdkladni existencni otazky a hledat na n¢ odpovédi a feSeni;
e hledali kompromisy mezi osobni svobodou a socidlni odpoveédnosti a byli kriticky tole-
rantni;
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e byli schopni odolavat myslenkové manipulaci;

e dovedli se orientovat v medialnich obsazich, kriticky je hodnotit a optimalné vyuzivat ma-
sova média pro své rizné potieby;

e dovedli jednat s lidmi, diskutovat o citlivych nebo kontroverznich otdzkach, hledat kom-
promisni feSeni;

e vazili si materidlnich a duchovnich hodnot, dobrého Zivotniho prostiedi a snazili se je chra-
nit a zachovat pro budouci generace.

Clovék a Zivotni prostiedi:
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:
¢ dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a prirodni prostredi;
e uvédomi si osobni, obcanskou i profesni odpoveédnost za stav zivotniho prostredi
e pochopili souvislosti mezi riznymi jevy v prostiedi a lidskymi aktivitami, mezi lokalnimi,
regionalnimi a globalnimi environmentalnimi problémys;
e chapali postaveni ¢loveka v piirodé a vlivy prostfedi na jeho zdravi a Zivot;

e pochopili vlastni odpovédnost za své jednani a snazili se aktivn¢ podilet na feSeni environ-
mentalnich problému;

e osvojili si zdkladni principy Setrného a odpovédného ptistupu k zivotnimu prostiedi v osob-
nim a profesnim jednani.

Clovek a svét prace:
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e identifikovali a formulovali vlastni priority a cile;
e aktivné a tvofivé piistupovali k vytvareni profesni kariéry;
e piijali osobni odpovédnost pii rozhodovani;
e vyhledavali a kriticky hodnotili informace tykajici se kariéry a trhu prace;
e ovladli komunika¢ni dovednosti a sebeprezentaci;
e byli otevieni vii¢i celozivotnimu uceni.
Clovék a digitalni svét:
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e byli schopni vyuzit digitalni technologie k vyjadieni, formulaci a obhajobé svych nazor;
e ziskavali informace z riznych zdroji a sdileli je, pfedavali a prezentovali zptisobem vhod-
nym pro danou (komunikacni) situaci a s ohledem na zamysleného ptijemce;
e byli pti tvotfivych Cinnostech schopni vyuzit potencial, ktery nabizeji digitalni média;
e bézné a samoziejme vyuZzivali vhodné digitalni technologie a jejich kombinace k naplnéni
e svych potieb; digitalni technologie a zplsob jejich pouZiti nastavovali a ménili podle toho,
e jak se vyvijeji dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potieby;
e vyuzivali digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani a osobnimu rozvoji; budovali si
osobni vzdélavaci prostiedi;
e vyjadfovali se za pomoci digitalnich prostiedkd a vytvateli a upravovali vlastni digitalni
obsah v riiznych formatech;
e ziskavali data, informace a obsah z rtiznych zdrojl v digitalnim prosttedi; pfi vyhledavani
¢ pouzivali riizné strategie; ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich
e spolehlivost a tplnost;
e komunikovali prostfednictvim riznych digitalnich technologii a ptizpisobovali prostfedky
komunikace danému kontextu.

27



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Cesky jazyk a literatura
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 102
Tematicky celek Mezipredme-
Vysledky vzdélavani a kompetence A .
Y Y P Obsah vzdélavani tové vztahy
74k Jazyk a jazykova komunikace (4)
¢ na prikladech dolozi druhy mediélnich pro- | e informaticka vychova e ZSV
dukti; e knihovny a jejich sluzby, média, jejich pro- | e ICT
¢ uvede zakladni média ptisobici v regionu; dukty, ucinky
o zhodnoti vyznam médii pro spolecnost a je- | e techniky a druhy cteni (s dirazem na ¢teni
jich vliv na jednotlivé skupiny uzivateld; studijni), orientace v textu, jeho rozbor
e kriticky pfistupuje k informacim z interneto- z hlediska seémantiky, kompozice a stylu
vych zdroji a ovéfuje si jejich hodnovérnost | e druhy a Zanry textu
(I}apf- informace do.stupné z Wikipedie, s0- | o ziskavani a zpracovavani informaci z textu
cidlnich siti, komunitnich webi apod.); (téZ odborného a administrativniho), napf.
e samostatn¢ vyhledava, porovnava vyhodno- ve formé anotace, konspektu, osnovy, re-
cuje medialni, odborné aj. informace; sumé, jejich tfidéni a hodnoceni
e rozumi obsahu textu i jeho ¢asti; o zpétna reprodukce textu, jeho transformace
e porizuje z odborného textu vypisky a vytah, do jin¢ podoby
déla si poznamky z pfednasek a jinych ve- e prace s ruznymi piiru¢kami pro skolu i ve-
fejnych projevu; fejnost ve fyzické i elektronické podobé
e vypracuje anotaci a resumé;
o ma piehled o knihovnach a jejich sluzbach;
e zaznamenava bibliografické udaje podle
statni normy;
Obecné poznatky o jazyce (4)
e rozlisuje jednotlivé funkce feci; e jazyk, fe¢, komunikace e ZSV
o uvédomuje si podobnosti a rozdily jednotli- | e narodni jazyk a jeho utvary e PIS
vych jazyk; jazykova kultura
e orientuje se v soustavé jazyku; e vyvojové tendence spisovné Cestiny
o 7zna jazykovédné discipliny; e postaveni CeStiny mezi ostatnimi evrop-
o vysvétli zakonitosti vyvoje Cestiny; skymi jazyky
o postihne rozdil mezi jazykovou normou * jazyk spisovny a nespisovny
a kodifikaci;
Zvukova stranka jazyka (2)
e charakterizuje proces mluveni; e zvukové prostiedky a ortoepické normy ja-
e {idi se zasadami spravné vyslovnosti; zyka
Graficka stranka jazyka (2)
e v pisemném i mluveném projevu vyuziva e mluvena a psana forma jazyka o ICT

poznatkl z tvaroslovi;

e odhaluje a opravuje jazykové nedostatky
a chyby;

e pismo

Lexikologie a slovotvorba (7)

e rozliSuje spisovny jazyk, hovorovy jazyk,
dialekty a stylové priznakové jevy a ve
vlastnim projevu voli prostfedky adekvatni
komunika¢ni situaci;

zakladni pojmy lexikologie

e slovo jako jednotka slovni zasoby
vrstvy slovni zasoby

stylového rozvrstveni
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orientuje se v zakladnich typech slovniku,
zna jejich specifika;

ovlada zptsoby tvoteni slov a obohacovani
slovni zasoby;

pouziva adekvatni slovni zasobu vcetné pii-
slusné odborné terminologie;

nahradi bézné cizi slovo ceskym ekvivalen-
tem a naopak;

e slovni zasoba vzhledem k pfislusnému
oboru vzdélavani, terminologie

e obohacovani slovni zasoby
o tvofeni slov v ceském jazyce

Principy ceského pravopisu (pribézn¢)

e v pisemném projevu uplatituje znalosti Ces- | o hlavni principy ¢eského pravopisu o ICT
kéeho pravopisu; e procvitovani ¢eského pravopisu
e uplatiuje zasady ¢eského pravopisu, pou-
ziva kodifikaéni ptirucky;
e pracuje s nejnoveéj$imi normativnimi piiruc-
kami ¢eského jazyka;
Komunikaéni a slohova vychova (15)
¢ vhodné€ se prezentuje, argumentuje a obha- e slohotvorni €initelé objektivni a subjektivni | e ICT

juje sva stanoviska;

ovlada techniku mluveného slova;

umi klast otdzky a vhodné; formulovat od-
povédi;

vyuziva emocionalni a emotivni stranky
mluveného slova, vyjadiuje postoje neut-
ralni, pozitivni (pochvalit) i negativni (kriti-
zovat, polemizovat);

vyjadiuje se vécné spravng, jasné a srozumi-
telné;

prednese kratky projev;

vystihne charakteristické znaky riznych
druhti textu a rozdily mezi nimi;

rozpozna funk¢éni styl, dominantni slohovy
postup a v typickych prikladech slohovy
utvar;

posoudi kompozici textu, jeho slovni zasobu
a skladbu;

e komunikacni situace, komunikac¢ni strategie

e vyjadfovani pfimé i zprostfedkované tech-
nickymi prostiedky, monologické i dialo-
gické, neformalni i formalni, pfipravené
i nepfipravené

o funkéni styly, slohové utvary

e literatura faktu a umélecka literatura

o graficka a formalni uprava jednotlivych pi-
semnych projeviu

o prosté sdélovaci styl, projevy prosté sdélo-
vaci (osobni dopisy, kratké informacni
utvary)

o slohovy postup popisny a informaéni

¢ 1. kontrolni slohova prace (popis)

¢ slohovy postup charakterizaéni

o 2. kontrolni slohova prace (charakteristika)

Literarni teorie (8)

rozezna umélecky a neumél. text;
interpretuje texty, vystihne jejich charakte-
ristické znaky;

klasifikuje literarni dila podle zakladnich
druhi a Zanrg;

o zaklady literarni védy

e literarni druhy a zanry

e Cetba a interpretace literarniho textu, me-
tody interpretace textu

o prostiedky vystavby literarniho dila

o vyvoj Ceské a svétove literatury v kulturnich
a historickych souvislostech

Préce s literarnim textem (pribézne)

rozezna umélecky text od neuméleckého;
vystihne charakteristické znaky raznych li-
terarnich textl a rozdily mezi nimi;

text interpretuje a debatuje o ném;
konkrétni literarni dila klasifikuje podle za-
kladnich druhti a Zanru;

pfi rozboru textu uplatiiuje znalosti z lite-
rarni teorie;

e literarni druhy a zanry

e Cetba a interpretace literarniho textu, me-
tody interpretace textu

o prostiedky vystavby literarniho dila
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Prace s literarnim textem (prubézn¢)

e rozezna umélecky text od neuméleckého; e literarni druhy a zanry e ZSV
o vystihne charakteristické znaky riznych li- e Cetba a interpretace literarniho textu, me-
terarnich textl a rozdily mezi nimi; tody interpretace textu
e text interpretuje a debatuje o ném; o prostiedky vystavby literarniho dila
o konkrétni literarni dila klasifikuje podle za-
kladnich druhti a Zanru;
e piirozboru textu uplatituje znalosti z lite-
rarni teorie;
Pisemnictvi starovéku a raného stiedovéku (8)
e seznami se s pamatkami orientalni a antické | e Mezopotamie e DVK
literatury; e Egypt
o charakterizuje nejstarsi literarni utvary e Indie
a zanry, uv€domuje si podobnosti a rozdily | o sinsk4 literatura
literatur v riznych zemich; KA L
bjasni ik inci tického dramatu ® persia Temiun
¢ ovjasni vznik a prnceipy an > | e hebrejska literatura
rozli§i dramatické zanry; L . .,
N . . .. .. | e anticka literatura (Recko, Rim)
¢ uvédomuje si odkaz a hodnotu nejstarsich li-
terarnich pamatek;
Stredoveka evropska literatura (8)
e na zaklad¢ analyzy vybranych dél porov- o znaky stiedoveké literatury v kulturnéhisto- | ¢ DVK
nava literaturu raného sttedovéku v riznych rickém kontextu
zemich; e narodni literatury v obdobi stitedoveku
Ceska literatura stiedovéku (6)
o osvétli pouzivani staroslovénstiny a latiny e staroslovénské pisemnictvi e DVK
na naSem uzemi; o latinsky psan literatura
o charakterizuje ¢eskou stfedovékou litera- e pocatky &esky psané literatury
turu, interpretuje vybrané texty; o literatura doby husitské
Renesance a humanismus v evropské literature
(14)
o charakterizuje hodnoty renesan¢ni kultury e obecné znaky renesancni literatury e DVK
a humanismu; e italska literatura
e porovnava literaturu v jednotlivych evrop- e francouzska literatura
skych zemich; e $panélska literatura
o charakterizuje nové zanry a tvary; o anglicka literatura
¢ vyjadfuje vlastni ctenafské prozitky;
Renesance a humanismus v Cechach (6)
e porovnava literaturu evropskou s domaci o latinsky pisici ¢esti humanisté e DVK
tvorbou, charakterizuje typické rysy ¢eského | e narodni humanismus
humanismu;
Baroko v evropské literatufe (2)
e charakterizuje principy barokni kultury, e obecné znaky barokni literatury e DVK

chape jeji duchovni hodnotu;

e porovnava literaturu v jednotlivych evrop-
skych zemich;

¢ vyjadfuje vlastni ctenatské prozitky;

e Commedia dell arte
e baroko v narodnich literaturach

30




SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

Baroko v ¢eské literatuie (6)

o uvédomuje si specifi¢nost ¢eské literatury e domaci literatura e DVK
dan¢ doby; o cxulantska literatura
e uvédomuje si duchovni, filozofickou a peda-
gogickou hodnotu dél;
Klasicismus, osvicenstvi a preromantismus
v Evropé (10)
o zna zakladni znaky a hodnoty klasicismu o Klasicismus e DVK
a osvicenstvi a porovna je s antickym ume- e Osvicenstvi
nim; e Preromantismus
o charakterizuje typické znaky klasicistniho
divadla;
e orientuje se v literarnich stylech a zanrech;
o charakterizuje tvorbu vybranych autori;
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientaéni
Nazev vyucovaciho pfedmétu: Cesky jazyk a literatura
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 102
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak

Opakovani u¢iva z 1. roéniku (6)

Nauka o slovni zasob¢ a slovotvorba (pra-
bézng)

e ovlada zpusoby tvofeni slov;
e vhodnymi slovotvornymi prostredky tvofi
slova ptibuzna;

e vrstvy slovni zasoby
e obohacovani slovni zasoby
e slovotvorba

Tvaroslovi (17)

e rozliSuje slovni druhy;

o urcuje mluvnické kategorie ohebnych slov-
nich druh;

e rozeznd jednotlivé typy sloves

e objasnuje funkci neohebnych slovnich
druhg;

e ohebné slovni druhy
e neohebné slovni druhy

e gramatické tvary a konstrukce a jejich sé-
mantické funkce

Komunikaéni a slohova vychova (15)

¢ vyjadiuje se vécné spravng, jasné a srozumi-
telné;

¢ vhodné pouziva slohové postupy a zakladni
utvary;

o vystihne charakteristické znaky riznych
textl a jejich rozdily;

e umélecky funkeni styl

e slohovy postup vypravéci

¢ 1. kontrolni slohova prace (vypravovani)
e odborny funkéni styl

e administrativni funkcni styl

o ICT
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e odborné se vyjadiuje o jevech svého oboru
v zékladnich utvarech odborného stylu, pte-
devs§im popisného a vykladového;

e sestavi zakladni projevy administrativniho
stylu;

e umi dodrzovat zdvofilost v jazykovém pro-
jevu pfi diskusi;

e projevy administrativni, prakticky odborné,
jejich zakladni znaky, postupy a prostfedky
(osnova, zivotopis, zapis z porady, pracovni
hodnoceni, inzerat a odpovéd’ na néj, jedno-
duché ufedni, popt. podle charakteru oboru
odborné dokumenty)

o 2. kontrolni slohova prace — (atvar adminis-
trativniho funkéniho stylu)

Preromantismus a romantismus ve svétové li-
teratute (15)

e rozeznava znaky romantismu; e preromantismus e DVK
o charakterizuje romantického hrdinu; o specifika romantické literatury
e charakterizuje literaturu; jednotlivych ev- e romantismus v narodnich literaturach
ropskych zemi;
o zhodnoti vyznam konkrétniho autora a jeho
dila pro dobu, v niz tvofil;
Narodni obrozeni (14)
o na zaklade¢ historickych souvislosti charak- | e kulturné historicky kontext e DVK
terizuje proces NO, osvétli jeho periodizaci; | e prvni etapa NO (klasicismus)
e rozezna vliv lidové slovesnosti na obroze- e druha etapa NO (preromantismus)
neckou literaturu; o tieti etapa NO (romantismus)
na zékladé infgrmaci a vlastni ¢etby po- o &tvrta etapa NO (po&atky realismu)
soudi vyznam jednotlivych osobnosti a vy-
znamnych dél;
Realismus ve svétové literature 19. stoleti (15)
e rozeznava znaky realismu; o specifika realistické literatury e DVK
o vyvodi rozdily mezi charakterem; romantic- | e naturalismus, kriticky realismus
kych a realistickych dél; e realismus v narodnich literaturach
e seznami se se stézejnimi autory svétového
realismu a jejich tvorbou;
Ceska literatura druhé poloviny 19. stoleti (10)
¢ sleduje vyvoj Ceské literatury od mySlenek | o basnické skupiny (majovei, ruchovei a lumi- | ® DVK
NO k realistické tvorbé; rovei)
o zna kulturné historicky kontext; e historicka proza
o charakterizuje jednotlivé basnické skupiny; | e realistick4 proza
¢ posoudi vyznam jednotlivych osobnosti a je- | e generace Narodniho divadla
jich tvorby;
Svétova literatura na pielomu 19. a 20. stoleti
®
o charakterizuje moderni umélecké sméry e symbolismus, impresionismus, dekadence e DVK

a vystihne jejich podstatné znaky;

e uvédomuje si souvislost literatury s vytvar-
nym umeénim;

e jmenuje piedstavitele novych smért ve sveé-
tové literatute a porovnava jejich tvorbu;

tzv. prokleti basnici ve francouzské literatufe

CL na prelomu 19. a 20. stoleti do konce
1. svétove valky (2)
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e zna vyznamné piedstavitele deské literatury | o Ceskd moderna e DVK
a jejich zékladni dila;
e ma predstavu o vyvoji literatury v historic-
kych a spolecenskych souvislostech;
o vyjadii vlastni prozitky z pfectenych knih;
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientaéni
Nazev vyucovaciho pfedmétu: Cesky jazyk a literatura
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 102
Tematicky celek Mezipfedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak

Opakovani u¢iva z 1. a 2. ro¢niku (6)

Tvaroslovi (pribézné)

¢ uplatiuje znalosti pravopisu pfi tvorbé vlast-
nich textu;

e koriguje jazykové nedostatky, dokaze zdu-
vodnit chyby;

N

jimky

Skladba (17)

e objasnuje rozdily mezi vétou a vypovédi;

o rozliSuje druhy vét;

e orientuje se ve vystavbé textu;

o uplatniuje znalosti ze skladby pii logickém
vyjadfovani;

o odhaluje a opravuje jaz. nedostatky a chyby;

e véta a vypoved
o véta jednoducha a souvéti
o v¢tna skladba

o druhy vét z gramatického a komunikac¢niho
hlediska

e stavba a tvorba komunikatu

Komunikaéni a slohova vychova (15)

e rozlisuje typy medialnich sdéleni a jejich
funkci, identifikuje jejich typické postupy,
jazykové a jiné prostredky;

e uvede ptfiklady vlivu médii a digitalni ko-
munikace na kazdodenni podobu mezilidské
komunikace;

e sestavi jednoduché zpravodajské a propa-
gacni Utvary (zprava, reportaz, pozvanka,
nabidka...);

e vyhledava, ovétuje a tiidi informace (kri-
ticky pfistup);

o vhodné¢ se prezentuje, argumentuje a obha-
juje sva stanoviska a postoje;

e ovlada techniku mluveného slova, umi klast
otazky a vhodné formulovat odpovédi;

e média a medialni sdéleni

o funkéni styl publicisticky

o 1. kontrolni slohova prace (itvary publicis-
tického stylu)

e rétorika, pfiprava a realizace fe¢nického vy-
stoupeni

e 2. kontrolni slohova prace (itvary na po-
mezi publicistického a uméleckého stylu)

e ZSV
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Svétova literatura v 1. polovin€ 20. stoleti (32)

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

o chape propojeni literatury s dal§imi oblastmi | e moderni basnické sméry ve svétové litera- e DVK
umeéni; ture. ¢ DKK
o dokaze zaradit typicka dila do jednotlivych e obraz 1. svétové valky v literatute
uméleckych sméri; e vybrana dila mezivaleéné svétové literatury
e objasni vliv prvni svétové valky na celou
generaci autoru;
e zna vyznamné autory daného obdobi, posu-
zuje jejich pfinos;
o vyjadti vlastni prozitky z cetby;
Ceska mezivaleéna literatura (32)
o charakterizuje jednotlivé dobové umélecké o reakce na 1. svétovou valku e DVK
sméry a proudy; e avantgarda, imaginativni proza e DKK
* zna zakladni dila a typické rysy tvorby vy- | e Geskd poezie od konce 1. svét. valky do
branych autor; konce 2. svét. valky
o uvédomuje si souvislost literarni tvorby se e socialisticky realismus
spolecenskymi podminkami doby; o psychologicka préza
e posuzuje piinos jednotlivych osobnosti; o demokraticky proud
e mezivale¢né drama, divadla malych forem
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nézev vyucovaciho predmétu: Cesky jazyk a literatura
Kod a ndzev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 90
Tematicky celek Mezipfedmé-

tové vztahy

Zak

Opakovani u¢iva z 1.-3. ro¢niku (6)

Skladba (13)

odhaluje a opravuje jazykové nedostatky
a chyby v psaném i mluveném projevu;
ovlada zaklady vétné stavby;

orientuje se ve vystavbe textu;

uplatiiuje znalosti ze skladby pii logickém
vyjadiovani,

morfologicky pravopis
nedostatky ve vétné stavbe
e textova syntax

Komunikaéni a slohova vychova (15)

spravné pouziva citace a bibliografické
udaje, dodrzuje autorska prava;

ma ptehled o slohovych postupech umélec-
kého stylu;

vhodné pouziva uvahovy postup;

vhodn¢ argumentuje a obhajuje sva stano-
viska;

literatura faktu a umelecka literatura;

graficka a formalni uprava jednotlivych pi-
semnych projevi

e uvahovy postup v riznych typech textl

1. kontrolni slohova prace (slohové utvary
zalozené na ivaze)

e 7SV
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e voli vhodné vyrazové prostiedky podle dané
komunika¢ni situace;

e 2. kontrolni slohova prace (opakovani slo-
hovych utvart)

Svétova literatura druhé poloviny 20. stoleti
(28)

e orientuje se v proménach svétové literatury | e povale¢na svétova literatura e DVK
20. stoleti; e existencialismus e DKK
charakterizuje pfevaZzujici literarni trendy o Beat generation, Rozhnévani mladi muzi
v jednotlivych vyvojovych etapach; e Novy romén
zatadi autory a jejich dila do pfislusnych o magicky realismus
uméleckych sméru; o absurdni drama
vyjadiuje vlastni ¢tenarské prozitky; o sci-fi a fantasy
pii rozboru textu uplatiiuje znalosti z lite- o detektivni 7anr
rarni teorie;

Ceska literatura druhé poloviny 20. stoleti
(28)
charakterizuje literarni vyvoj od povalec- e obraz 2. svétové valky v literatute e DVK
ného obdobi az po soucasnost; e povalecna Geska literatura e DKK

struéné charakterizuje zivot a tvorbu vybra-
nych autord;

uvédomuje si souvislost literarni tvorby se
spole¢enskymi podminkami doby;
rozeznava aktualnost ¢eské literatury a jeji
vyznam v dobé¢ narodniho ohrozeni (sa-
mizdat, underground).

e literatura v obdobi normalizace (oficialni,
samizdatova, exilova)

e rozriznénost soucasné Ceské literatury

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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2.

2.  Anglicky jazyk

Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Anglicky jazyk

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 528

D¢élka a forma vzdé€lavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyucovaciho predmétu
Obecné cile:

Obsah vzdé¢lavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Vzdélavani a komunikace v cizim ja-
zyce.

Cilem studia je kromé prohloubeni jazykovych dovednosti a ziskdni novych znalosti Gspésné
absolvovani maturitni zkousky. k jejimu tispé$nému zvladnuti jsou Zaci prubézné pozitivné mo-
tivovani.

Z4ci jsou motivovani k praci, svédomitosti, pe¢livosti, diislednosti, vzajemné spolupraci i sa-
mostatnosti. Dulezitym cilem je rovnéz ziskani pozitivniho ptistupu ke studiu cizich jazykd.
Motivovani a nadprimérné nadani zaci mohou od vyucujicich nadstandardné dostavat studijni
materialy s vys$si jazykovou obtiznosti, které jim poslouzi jako cilena pfiprava na mezinarodné
uznavané jazykové certifikaty, zejména B2 First — FCE.

Individualnim vzdélavacim potfebam kazdého zdka a urovni jeho znalosti bude do jisté miry
ptizptsobeno tempo vyuky.

Z hlediska jazykové Grovné Zaci navazuji na znalosti osvojené na zdkladni Skole, které jsou
behem studia dale upevitovany a prohlubovany. Minimalnim cilem u kazdého zéka je zvladnuti
statem poZadované jazykové trovné B1 podle Spolecného evropského referencniho ramce pro
jazyky (tzv. CEFR), coZ je stanovena troven spolecné (statni) ¢asti maturitni zkousky. Cilem
studia anglického jazyka v8ak neni pouze splnéni této jazykové urovné, ale dosaZeni individu-
alni optimalni jazykové trovné kazdého zéka tak, aby mohl naplno vyuzit sviij jazykovy po-
tencial.

Vzdélavani a komunikace v cizich jazycich se vyznamné podili na ptipravé zakl na aktivni
zivot v multikulturni spolecnosti, nebot’ vede zaky k ziskani jak obecnych, tak komunikativnich
kompetenci k dorozumeéni v situacich kazdodenniho osobniho a pracovniho Zivota. Pfipravuje
zaky k efektivni Gi€asti v pfimé 1 nepfimé komunikaci véetné komunikace v digitdlnim prostiedi
a pfistupu k informacnim zdrojim, rozsituje jejich znalosti o svéte.

Soucasné prispiva k formovani osobnosti zaki, uci je toleranci k hodnotam jinych narodi, roz-
viji jejich schopnost ucit se po cely Zivot.

Charakteristika uciva

Obsahem vzdélavani je zejména rozvoj Ctyt zdkladnich jazykovych dovednosti — dvou produk-
tivnich (mluvent, psani) a dvou receptivnich (poslech, &teni). Zaci si osvojuji anglickou grama-
tiku, slovni zasobu i spravnou vyslovnost (napf. pfizvuk, intonaci). Hlavnim cilem studia ja-
zyka je pfedev§sim rozvoj komunikativnich dovednosti zdka mluvenou 1 pisemnou formou
a porozuméni textu mluvenému i psanému. Zaci se rovnéZ uéi vybrané poznatky z oblasti mor-

fologie, syntaxe, fonetiky a lexikologie.

vvvvv

povédomi o oblast geografickou, historickou a zejména kulturni. Pozornost je téZ vénovana
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specifickym jazykovym prostiedkiim ¢i odlisné slovni zasob¢ (napi. britska anglictina v kon-
trastu s americkou). Zaci si na zaklad¢ téchto znalosti rovnéz upevni novou slovni zasobu
vcetné odborné, nebot’ jazyk je s kulturou vzdy neodmyslitelné spjat.

Béhem vzdélavani je u zakl podporovana snaha ziskavat informace o svéte, a to i prostiednic-
tvim digitalnich technologii, ziskané poznatky vcetn¢ odbornych ze svého oboru vyuzivat ke
komunikaci a svému dal§imu vzdélavani (kompetence k uceni, k feSeni problému, k podnika-
vosti, kompetence digitalni).

Do vyuky je také zahrnuta odborna terminologie studovaného oboru, ktera si klade za cil po-
moci zaktim v lepSim uplatnéni na pracovnim trhu, pfi dal§im studiu na vysoké skole 1 v Zivoté
v multikulturni spolecnosti. Pfi vyuce odborného jazyka se uplatiiuje metoda CLIL, pii niz je
vliv matef'ského jazyka minimalizovén.

Pojeti vyuky:
Vyuzivané metody vyuky jsou vyvazené tradi¢ni i moderni, Z4ci pracuji s ucebnici od renomo-
vanych vzdélavacich instituci. Vyuziva se:

e vyklad — témata spjatd s kazdodennim zivotem i témata odbornd, vztazena ke studijnimu

oboru, realiim i gramatice

e pieklad — z anglictiny do CeStiny a naopak, prace se slovnikem tiSténym i elektronickym

e nacvik zakladnich jazykovych dovednosti:
a) mluveni — prezentace pted tfidou, dialog se spoluzdkem ¢i vyucujicim, diskuse na zadané
téma s vyvazenym pomérem mezi plynulosti a pfesnosti, ¢teni nahlas jako nacvik vyslovnosti
b) psani — rozvoj pisemného projevu skrze slohy a eseje, smysluplné a logické fazeni myslenek
v textu, prostfedky textové navaznosti, spravny pravopis
c) €teni s porozuménim — prace s texty (napf. texty v ucebnici, texty z ¢asopisti zamétenych
na rozvoj anglického jazyka stfedoSkolaki, internetové €lanky), jejich analyza a interpretace,

hledani konkrétnich informaci i celkového vyznéni, objektivita a subjektivita obsahu textu, po-
chopeni zdméru autora textu, rozvoj kritického mysleni

d) poslech s porozuménim — prace s mluvenym slovem, poslech mluveného projevu vyucuji-
ciho 1 spoluzaku a jeho interpretace, audio nahravky, videa, autentické zdroje z anglofonniho
prostredi

e prace ve dvojici, ve skupiné

e samostudium, doméci tkoly, referaty

e jazykové hry, kvizy, kiiZovky

e projekty, vyuziti ICT 1 umélé inteligence (Al)

e syntéza informaci z vice zdrojli a pramenil — rozvoj mezipfedmétovych vztaht a interdisci-

plindrniho pfistupu k informacim

e metoda CLIL u odborného jazyka
Z4ci jsou motivovani, aby se éastnili kazdoroéné poradané kolni olympiady z anglického ja-
zyka, v niZ porovnaji svoje jazykové dovednosti a znalosti s ostatnimi ti€astniky. Nejlepsi fesi-
tel poté postupuje do okresniho kola.

Hodnoceni vysledku zZaki:

Hodnoceni zakt pétistupiiovou klasifikacni stupnici se fidi klasifikaénim fadem, ktery je sou-
¢asti Skolniho fadu.

Vysledky zékovych jazykovych dovednosti a znalosti jsou priabézné ovéfovany pisemnymi

a ustnimi zkouskami, popf. jinymi kontrolnimi mechanismy a slouzi zékovi i jeho zakonnym
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zastupcim jako zpétna vazba dosavadni studijni ¢innosti. Pfi vyuce se zohlednuji posudky z pe-
dagogicko-psychologické poradny.

Zéci jsou hodnoceni priibézné po kratsich celcich prostfednictvim kontrolnich didaktickych
testll osvojené¢ho uciva ovéfujicich gramaticko-lexikéalni znalost a pouziti jazykovych pro-
sttedkil. Nedilnou soucasti testovani jsou testy zamétené na poslech a ¢teni cizojazy¢énych text
s porozuménim.

Kontrolni pisemna prace, ktera ovéiuje schopnost souvislého projevu zaka, je zatfazena mini-
maln¢ 2x rocné. Ustné je zak zkousen minimaln¢ 1x za pololeti. Pisemna prace i ustni zkouSeni
je hodnoceno dle kritérii stanovenych skolou pro hodnoceni u maturitni zkousky.

ZavéreCnym vystupem studia anglického jazyka je maturitni zkouSka ve ¢tvrtém roc¢niku na
urovni CEFR B1.

Prinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
Z4k:
¢ komunikuje a ucastni se diskuse, v anglictin€ je schopen srozumiteln¢ vyjadrit
e vlastni nazor
e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu a chovani
e ovlada potiebnou sadu digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb, v€etné nastrojii z oblasti
e um¢l¢ inteligence, a vyuziva je
e ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych
e formatech; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby, které odpovidaji konkrétni
situaci a ucelu
e vytvafi, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych forméatech; vyjadiuje se za
¢ pomoci digitalnich prostiedkil
e pracuje s cizojazy¢nym slovnikem
e cfektivné pracuje s ucebnicemi a orientuje se v anglickém textu
e formuluje své mySlenky v pisemné podobé¢ srozumitelné, souvisle, pfehledné
e a jazykové spravné
e osvojuje si dovednosti potiebné pro rozvijeni vlastnich podnikatelskych aktivit
e piijima hodnoceni svych vysledki, adekvatné na né reaguje, pfijima radu a kritiku

Prufezova témata
Ob¢an v demokratické spole¢nosti:
e upeviyje si principy demokratického rozhodovani
e uci se respektovat odliSnosti jinych kultur
e rozviji komunikativni dovednosti v anglickém jazyce jako prostfedek mysleni, argumentace
a dialogu
Clovék a Zivotni prostiedi:
e uci se k ucté k zivotu ve vSech jeho formach
e orientuje se v globalnich problémech lidstva
¢ uvédomuje si spoluodpovédnost za stav zivotniho prostiedi
Clovék a svét prace:
e piijima a odpovédné plni svéfené ukoly
e pouziva aktivn¢ terminologii svého odborného zaméteni
e rozviji jazykové dovednosti jako néstroj pochopeni ve verbalni komunikaci pfi jednanich
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e piipravuje se na zmény na trhu prace i ve spolecnosti a potfebu celozivotné se vzdélavat
Clovék a digitalni svét:

e bézné a samoziejmé vyuziva vhodné digitalni technologie a jejich kombinace k naplnéni
svych potieb

e digitalni technologie a zptisob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzdelavani a osobnimu rozvoji

e buduje si osobni vzdélavaci prostiedi

e vyuziva digitalni technologie k vyjadreni, formulaci a obhajobé svych ndzort ziskavani in-
formaci z riznych zdroju i k jejich sdileni, pfedavani a prezentaci zptiisobem vhodnym pro
danou (komunikacni) situaci a s ohledem na zamysleného piijemce

e pii interakcich v digitalnim prostfedi respektuje pravidla chovani a jedna eticky, respektuje
kulturni rozmanitost

e vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedkd a vytvaii a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech; méni, vylepSuje a zdokonaluje obsah stavajicich d¢l s cilem vytvofit
novy, originalni a relevantni obsah

e ziskava data, informace a obsah z riznych zdrojui v digitdlnim prostiedi; pti vyhledavani
pouziva rizné strategie; ziskand data a informace kriticky hodnoti, posuzuje jejich spoleh-
livost a uplnost

¢ komunikuje prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizplisobuje prostfedky ko-
munikace danému kontextu

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi; pouziva
digitalni technologie pro spolupréci a spole¢né vytvareni zdroji a znalosti

Mezipiedmétové vztahy:

e d¢jepis (historicky vyvoj anglofonnich zemi, vyznamné historické udalosti, osobnosti a pa-
matky)

e zaklady spolecenskych véd (CloveEk a spole¢nost, lidska a obcanské prava, politické systémy
anglofonnich zemi)

e Cesky jazyk a d&jiny svétové literatury (anglicky piSici spisovatelé a jejich dila, mluvnicka
terminologie, syntax a morfologie), lingvisticka terminologie

e matematika (geometrické tvary, pocetni ukony);

e biologie (terminologie: rostliny a zivoc¢ichové, lidské télo a zdravi, ochrana ptirody)

¢ |CT — vyuziti digitalnich technologii, komunikace prostfednictvim digitalnich technologii,
vyuziti internetu pro vyhledévani relevantnich informaci: online slovniky, korpusy atd., we-
bové stranky a aplikace urcené k procvicovani ¢i samostudiu
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Anglicky jazyk
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Roc¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 136

, o Tematicky celek Mezipredmg-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzd&lavani tové vztahy
74k Osobni udaje. Zabava, sport, volny cas (20)
o Dokaze se predstavit, pozdravit, reagovat na | e Pozdravy, pfedstavovani se e CJL
pozdrav o Gramatika: pfitomny ¢as prosty a pribé- o ZSV
e Porozumi zdkladnim $kolnim a pracovnim hovy, ¢len uréity a neurdity, vazba There
pokyniim is/There are, tvorba otazek, potadi slov
e Umi se zeptat na jméno a osobni Gdaje v anglickeé vete
druhé osoby o Slovni zasoba: rodinné vztahy, vzhled
e Pojmenuje a zepta se na nazvy véci osoby, obleceni
e Reprodukuje intonaci a prizvuk
¢ V mluveném projevu druhé osoby nalezne
hlavni myslenky a diilezité informace
e Umi sdélit, kde Zije, kde se narodil
e Popise své zajmy a konicky
e Popise vzhled osoby
e Popise obleceni
Kazdodenni zivot. Rodina, pratelstvi, vztahy
mezi lidmi. (20)
o Dokaze popsat, jak se citi a urcit pfi¢iny e Gramatika: Minuly &as prosty véetné nepra- | ¢ CJL
svych pocitd videlnych sloves e 7SV
e Dokaze vyjmenovat emoce. Uvede ptiklady | e Slovni zasoba: Pocity, emoce, adverbia mo-
situaci, které takové emoce vyvolaji difikujici adjektiva, kolokace pouzivané pro
e Pronese jednoduse zformulovany monolog vyjadfovani navrhi, frazova slovesa vhodna
pied publikem pro popis udalosti
¢ Dokaze odhadnout pocity rodilého mluv¢iho
podle tonu hlasu
o Dokaze popsat udalosti, které se staly v mi-
nulosti
e Porozumi potizim druhé osoby a dokaze na-
vrhnout, jak potiZze odstranit
e Béhem poslechu urci hlavni myslenky
e Reaguje na jednoduché dotazy, vyjadiuje in-
formace, které jsou bézné pti neformalnich
rozhovorech
e Poz4da o upfesnéni nebo zopakovani sdé-
lené informace, pokud nezachyti pfesné vy-
znam sd¢€leni
e Porozumi textu popisujici udalost v minu-
losti, orientuje se v ném
o Napise kratky text popisujici zajimavou
udalost v€etné popisu svych pocitl
Ptfiroda. Spolecenské aktivity a turisticka
mista. (20)
o Popise zakladni atributy krajiny o Gramatika: Minuly Cas prubehovy, kontrast | e ZAE
e Napise tivodni odstavec vypravovéni (po- mezi minulym ¢asem prostym a pribcho- e CIL
pise scénu) vym, piedlozky mista a ¢asu e BIO
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e Béhem poslechu identifikuje kli¢ova slova o Slovni zasoba: popis krajiny véetné kolo- o 7SV
promluvy, rozezna antonyma kacnich pfidavnych jmen, synonyma (pfii-
e Dovede se orientovat v prekladovém slov- davna jména), stavba slov, piibuzna slovesa
niku a podstatna jména., extrémni adjektiva,
e Porozumi textu (vypravovani), dokaze ur¢it | ® Praktické pouziti angliCtiny: fraze vhodné
sdéleni vynechanych vét k popisu obrazku, spekulovani, vyjadfovani
e Popise obrazek a krajinu na ném zobrazenou | Navrhi
o Pfi popisu obrazku dokaze spekulovat/vyvo-
zovat
e Zapoji se do kratkého bézného hovoru bez
piipravy
o NapisSe neformalni pozvanku a umi na po-
zvanku pisemné odpovédét
Kultura a uméni (20)
o Komunikuje o filmech a TV programech o Gramatika: mnozné Cislo podstatnych jmen, | e ZSV
a vyjadii nazor na né kvantifikatory e CIL
e Béhem poslechu predikuje, jaké informace o Slovni zésoba: druhy filmt a TV programi
uslysi vcetné vhodnych adjektiv, adjektiva s klad-
e Dokaze vyjadrit povinnosti a zakazy nymi a zapornymi piedponami
e Porozumi textu o b&Zné pouzivané technice | ® Praktické pouziti angliCtiny: fizeny rozho-
a socialnich sitich vor, vyjadfovani nazoru, souhlasu a nesou-
e Dokaze se béhem fizeného rozhovoru do- hlasu, neformalni dopis a jeho struktura
mluvit na budoucich aktivitach
o NapiSe neformalni dopis/email
Pocasi (20)
e Umi ziskat i podat informace o pocasi, cha- | e Gramatika: komparativ a superlativ e CIL
rakterizuje ro¢ni obdobi o Slovni zasoba: pocasi, piirodni katastrofy, o ZAE
o Umi pfifadit vyrazy k meteorologickym frazova slovesa spojena s popisem klimatic-
symbolim kych zmén
o Popise aktualni pocasi o Praktické pouziti anglictiny: fraze pouzi-
e Dokaze porovnavat kvantitu i kvalitu vané pii porovnavani obrazku, fraze pouzi-
¢ Odhaduje vyznam nezndmych vyrazii podle vané pfi vyjadfovani nazoru
kontextu
o Sd¢li jednoduse obsah, hlavni myslenky ¢i
informace vyslechnuté nebo prectené
e Porozumi textu (vypravovani)
e Dokaze porovnat dva obrazky
o Dokaze vyjadtit svilj nazor ustni i pis. For-
mou
Prazdniny. Cestovani (20)
e Podavéa zakladni informace o béznych povo- | e Gramatika: budouci ¢as, prvni kondicional e ZSV

lanich

e Dokaze vyjadrit své plany do budoucna, ur-
¢it preferované zaméstnani a svou volbu
zdivodnit

e Dokaze vyjadrit slib a nabidku.

e Béhem poslechu dokaze predikovat, jak se
rozhovor bude vyvijet

e Dokaze hovofit o situacich v budoucnosti
a predikovat jejich nésledky

e Porozumi textu, spoji jednotlivé ¢asti textu
s nabizenymi ilustracemi

o Slovni zasoba: zaméstnani, ptedpony a pri-
pony podstatnych jmen, adjektiv a sloves

o Praktické pouziti angliCtiny: kolokace pou-
zivané v oblasti zaméstnani a zaméstnanosti
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Redlie (16)

o Prokazuje faktické znalosti o geografickych, | ® Spojené kralovstvi — geografie, statni zfi- e ZSV
demografickych, hospodatskych, politic- zeni, zvyky a tradice, osobnosti politiky ¢ DVK
kych, a kulturnich faktorech anglicky mluvi- a kultury
cich zemi e USA — geografie, statni ziizeni, zvyky a tra-

e Porovnava informace o anglicky mluvicich dice, osobnosti politiky a kultury
zemi s Ceskou republikou

Pozn.: Uvedeny pocet hodin je orientacni
Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Anglicky jazyk
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Roénik: 2.

Pocet hodin v ro¢niku: 136

’ o Tematicky celek Mezipfedmé-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzdlavani tové vztahy
Zak Opakovani u¢iva z 1. roéniku (10)
Prace. Rodina, pratelstvi, vztahy mezi lidmi.
@

o Dokaze popsat, jak travi volny cas o Gramatika: Prvni kondicional e CIL

o Dokaze klast doplijici otazky k ustnimu o Slovni zésoba: Zaméstnani, predpony pod- e 7SV
projevu spoluzaka statnych jmen, adjektiv a sloves

o Pii mluveném projevu dokaze porovnat o Praktické pouziti anglictiny: kolokace uzi-
rizna zameéstnani a vyjadrit své preference vané pii vyjadfovani plant do budoucna

e Popise své plany do budoucna

o Zvlada pravidla psani formalniho dopisu

o Dokaze napsat jednoduchy motivaéni dopis

Cestovani. Spolecenské aktivity a turisticka
mista. Prazdniny. (21)
e Dokaze hovofit na téma cestovani, dopravni | e Gramatika: budouci ¢as, pfedpfitomny Cas, o 7SV

prostiedky, pfiprava cesty
e Domluvi se v béznych situacich
e Umi ziskat i podat informace

e Vede rozhovor v cestovni kancelafi, dokaze
objednat zajezd

e Pohotové a vhodné fesi standardni fecové
situace tykajici se cestovani a souvisejicich
sluzeb

e Popise zajimava turisticka mista

e Dokaze popsat nedavné udalosti

o Hovofi o svych zkuSenostech, zazitcich

e Dokaze diskutovat o planech na vylet

e Nalezne v promluvé hlavni a vedlej$i mys-
lenky a dtilezité informace

e Vyhleda v poslechu specifické informace

v ném
e Dokaze napsat pohlednici

kontrast mezi minulym a piedpfitomnym ca-
sem

o Slovni zasoba: oblibena turisticka mista, pfi-
davné jména charakterizujici turisticka
mista, nazvy statl, bézné prazdninové akti-
vity, slozena podstatnd jména

o Praktické pouziti anglictiny: fraze pouzi-
vané pii akceptovani/odmitnuti ndvrhu
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Sluzby, nakupovani. Kazdodenni zivot. (21)

a kulturnich faktorech anglicky mluvicich zemi

e Porovnava informace o anglicky mluvicich
zemi s Ceskou republikou

a kultury
o USA — geografie, statni zfizeni, zvyky a tra-
dice, osobnosti politiky a kultury

e Popise umisténi riznych obchodi, zna jejich | e Gramatika: Druhy kondicional, slovesa po- | « PRO
nazvy jici se s infinitivem/gerundiem o ICT
¢ Vyjmenuje produkty prodavajici se v riz- o Slovni zésoba: ndzvy obchodt a produktt, e 7SV
nych obchodech narodni mény, ¢isla, slovesa pouzivané
e Orientuje se v narodnich ménach v souvislosti s penézi,
e DokaZe popsat mélo pravdépodobné situace | ® Praktické pouziti anglictiny: fraze pouzi-
a jejich nasledky vané pii strukturovani promluvy, vyjadio-
e Dokaze popsat udalosti v riizné vzdalené vani nazoru a shrnuti myslenky
minulosti
o Pouziva slovesa v riznych Casech a spojenich
o V piekladovém slovniku dokaze vyhledat
specifické informace
o Pii samostatné promluveé obhdji sviij nazor
e Béhem poslechu identifikuje specifické in-
formace
e V pisemném projevu dokaze vyjadrit svij
nazor a obhdjit ho.
Spolecnost, socialné patologické jevy (21)
e 7Zné nazvy kriminalnich ¢inti a dokéze je po- | e Gramatika: Nepfima fec, adjektiva+piipony | ¢ ZSV
psat o Slovni zasoba: kriminalita, trestné ¢iny, po- | ¢ PRA
o Dokaze popsat zakladni formy policejni licejni prace,
prace o Praktické pouziti anglictiny: pfevypraveéni:
e Dokaze slovné pfedat promluvy ostatnich sekvencéni fraze
mluvei
o Béhem poslechu identifikuje parafraze/spe-
cifické informace
o Dokaze meénit vyznam adjektiv pouZzitim
ruznych piipon
o Dokaze se orientovat v textu a vyjadrit na
n¢j nazor
o Pii popisu obrazkli dokaze vyjadrit shodné
a rozdilné atributy
o Dokaze napsat kratky ptib¢h popisujici ne-
ptijemny zazitek
Komunikace a technologie. Zabava, sport
a volny cas. (21)
e Dokaze pojmenovat béZné pouzivana zati- o Gramatika: pasivum v rtiznych slovesnych e ZSV
zeni a vysvétlit jejich ucel ¢asech e ICT
e Pii promluveé dokédze pouzivat pasivum o Slovni zésoba: zafizeni, tvary, e CIL
e Béhem poslechu identifikuje timysl/zdmér e Praktické pouziti anglictiny: kolokace slo- e TEV
mluvciho veso+ptedlozka, fraze pouzivané pro vyjad-
e Porozumi textu, identifikuje specifické in- fe?m' reklamace, nalezitosti formalniho do-
formace a vysvétli, jak je nasel pisu
e Dokaze vyjadtit nespokojenost se zakoupe-
nym zbozim
e DokaZze napsat jednoduchy formalni dopis
Realie (21)
o Prokazuje faktické znalosti o geografickych, de- | ® Spojené kralovstvi — geografie, statni zii- e ZSV
mografickych, hospodarskych, politickych, zeni, zvyky a tradice, osobnosti politiky e DVK

Pozn.: Uvedeny pocet hodin je orientac¢ni
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Nézev vyuovaciho predmétu: Anglicky jazyk
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 136
i o Tematicky celek Mezipredme-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzdélavani tové vztahy
Opakovani uciva z 1. a 2. ro¢niku (10)
74k Prazdniny. Cestovani. Volny cas. (14)
e Dokaze souvisle popsat, jak prozil prazd- e Gramatika: Pfitomny ¢as prosty a prubé- e CJL
niny hovy. Budouci ¢as. Clen uréity a neurcity e ZSV
e Rozumi hlavnimu smyslu jasné artikulované | e Slovni zasoba: cestovani, doprava, prazdni-
standardni fe¢i o znamych zalezitostech nové aktivity. Pfidavna jména vyjadiujici
® Rozpozna pocity a rozpolozeni mluvéich pocity.
e Pouziva pf‘itomné éasy ve spra’_vn}'/ch situa- e Praktické pouilti anghétlny konverzace na
cich, zna staticka slovesa témata kazdodenniho Zivota ¢i témata blizka
e 7Zn4 a spravné pouziva nepravidelna slovesa. zakovu zajmu a oboru
Etapy lidského Zivota. Mezigeneracni vztahy
(14).
e Béhem poslechu je schopen ur€it zdmér e Slovni zasoba: Ontogeneze &lovéka, aktivity | e CJL
mluv¢iho podle tonu jeho hlasu typické pro jednotlivé etapy lidského e 7SV
o Dokaze porovnat bézné aktivity jednotli- Zivodta e BIO
vych generaci v minulosti a dnes o Gramatika: Minuly ¢as prosty a pribéhovy,
e Cte s porozuménim texty o kazdodennim Zi- pfedminuly ¢as
voté a dalSich tématech vhodnych pro danou | e Praktické pouziti jazyka: frazova slovesa
veékovou kategorii spojena se vztahy mezi lidmi
¢ Orientuje se v textu, rozpozna hlavni
téma/myslenku textu, nalezne dtlezité infor-
mace a myslenky textu
o Pouziva minulé a pfedptitomné ¢asy ve
spravném kontextu
o Napise odpovéd na inzerat/dopis/email.
Skola a vzd&lavani. Stravovéni. (14)
¢ Vyslovuje srozumitelné, rozliSuje zakladni o Slovni zasoba: Vyucovaci predméty, vzde- e CIL
zvukové prostiedky anglického jazyka lavaci systém v CR, Spojeném kralovstvi e ZSV
e Pouziva spravny ptizvuk ve slovech a USA, nazvy a vybaveni uCeben, potraviny, | o ZAE
e Pouziva intonaci blizkou standardni fe¢i pokrmy, piiprava pokrmi
o Komunikuje s jistotou a sebedivérou
e Vyhleda, zformuluje a zaznamena podstatné
informace nebo fakta tykajici se studova-
ného oboru
e NapiSe jednoduchou uvahovou ese;j.
Volnocasové aktivity. Sport a hry. (14)
e Predklada navrhy/napady na traveni volného | e Slovni zésoba: Volnogasové aktivity, druhy | e CIL
Casu a dokaze je obhdjit sportl, sportovni vybaveni. o ZSV
e V pisemném projevu dokédze obhéjit sviij o Gramatika: Pfedminuly Cas prosty a pribe- e TEV

nazor

¢ Dodrzuje formalni nalezitosti psaného textu,
spravne rozd€luje do odstavet

hovy
o Praktické pouziti anglictiny: Slova slozena

Lidské telo. Zdravi. (14)
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o Pii popisu obrazku reaguje na dopliujici o Slovni zasoba: Lidské télo, Grazy. Mérné e CIL
otazky a zaroveil umi vyjadfit své do- jednotky o ZSV
mnénky e Gramatika: Prvni kondicional. Budouci ¢asy | ¢ BIO

¢ Dokaze napsat jednoduchou ndzorovou esej (prabéhovy, predbudouci...). e TEV

e Umi porovnat vlastnosti lidi a véci o Praktické pouziti anglictiny: Slovni druhy e MAT

e Pouziva budouci ¢asy a kondicional pro spe- vytvorené ze stejn¢ho slovniho zakladu. Vy-
kulace jadreni preferenci, souhlasu a nesouhlasu,

e Zdlivodni a vysvétli své nazoru a plany do rady, vyjadfeni svého nazoru, Zadosti.
budoucna

Bydleni. Nakupovani. (14)
e Dokaze identifikovat parafrizované vyrazy | e Slovni zdsoba: Druhy domii a byti. Casti e CIL
o Dokaze napsat neformalni email domu. Nazvy obchodi e ZSV
o Gramatika: Komparativ a Superlativ. Druhy | ¢ PRO
kondicional
o Praktické pouziti anglictiny: Parafraze
Moderni technologie. (14)

e Béhem poslechu dokaze rozlisit popisované | e Slovni zasoba: Moderni technologie e CIL
skute¢nosti od vyjadreni nazoru mluvciho e Gramatika: Minuly ¢as modélnich sloves. e 7SV

e Zna a spravn¢ pouziva modalni slovesa o Praktické pouziti angli¢tiny: kolokace spo- | e ICT

jené s pouzitim modernich technologii.
Kvantifikatory
Zivotni styl mladych lidi. (14)

o Poradi si s vétSinou situaci z kazdodenniho | e Slovni zasoba: charakterové vlastnosti e CIL
spolecenského Zivota — vhodné a adekvatn€ | o Gramatika: Vedlejsi véty o ZSV
servyj adfuje v béznych predvidatelnych situ- | o praktické pouziti anglidtiny: aktivity ve- e ICT
acich. douci k aktivng pouzivani ziskané slovni z-

* Snazi se vyvozovat vyznam neznamych slov soby (v€etné zakladni odborné slovni za-

e Rozumi souvislym projeviim a diskusim ro- soby) v rozsahu danych tematickych celki
dilych mluvéich pronasenych ve standard-
nim hovorovém tempu

Redlie (14)

e Poda zakladni geografické informace e Vybrané kapitoly o zemé&pise, historii, kul- e CJL
o Ceské republice a anglicky mluvicich ze- tufe, literatufe, uméni a tradicich v anglicky | ¢ ZSV
mich mluvicich zemich (Spojené kralovstvi, e DVK

e Dokaze v kratkém monologu podat infor-
mace o ekonomice CR a anglicky mluvicich
zemich.

e Dokaze vyjadrit svilj nazor na vyznam
Ceské republiky v ramci Evropské unie

e Umi popsat umisténi Prahy v ramci Ceské
republiky. Poda zakladni informace o vy-
znamu Prahy

e Poda zakladni geografické informace o an-
glicky nejznaméjsich anglicky mluvicich ze-
mich

USA, Australie, Kanada, Novy Z¢land)

a porovnani s Ceskou republikou.
Gramatika: prvni kondicional, pfitomny

a budouci ¢as, komparativ a superlativ

o Slovni zasoba: geografické informace, sve-
tové strany, nazvy statil, odvétvi primyslu,
volené organy

Praktické pouziti anglictiny: Vyjadfovani
nazoru

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nézev vyuovaciho predmétu: Anglicky jazyk
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Ro¢nik: 4.

Pocet hodin v ro¢niku: 120

Vysledky vzdélavani a kompetence gg;:ﬁtileij};lc;jzl;i l\,ﬁ)eje}p\f?arl?;_
Zak Opakovani uciva z 1.-3. ro¢niku (12)
Umeéni a jeho formy. Kultura. (18)

e Dokaze souvisle popsat, jak prozil prazd- e Slovni zasoba: Uméni, umélci, umélecka e CIL
niny, jaké kulturni akce béhem prazdnin na- tvorba, hudebni zanry, kulturni aktivity, kul- | ¢ ZSV
vstivil. turni udalosti e DVK

o Rozumi slozit€jsim sdélenim v oblasti e Gramatika: Pasivum, slozena neurcita za-
svych zajmu a spolecenského Zivota jmena, zvratna zajmena, vazba ,,have sth

o S jistotou konverzuje na témata kazdoden- done*
niho zivota ¢i témata blizka zakovu zajmu o Praktické pouziti anglictiny: Vyjadfovani
a oboru nazoru, fraze pro vyjadieni zapornych pre-

o Poradi si s vétSinou situaci z kazdodenniho ferenci
spolec¢enského zivota — vhodné a adekvatné
se vyjadiuje v béznych predvidatelnych si-
tuacich

e Zduvodni a vysvétli své nazory a plany do
budoucna a umi je zdivodnit

e V promluveé rozpozna klicové i diléi infor-
mace

o Aktivné pouziva systém anglickych sloves-
nych casi

e Pouziva spravné ruzné slovesné vazby

e Pouziva vazbu ,,have sth done*

o Dokaze popsat zazitky a udalosti, d&j knihy
¢i filmu, své sny, nadéje a ambice

Véda a technika. Clovék a média (18)

e Rozumi hlavnimu smyslu rozhlasovych e Slovni zasoba: Kolokace spojené s telefono- | e CJL
a televiznich programt vanim a mobilnimi telefony, ndzvy elektro- | ¢ ZSV

o Upeviiuje spravnou vyslovnost a vyslov- nickych zafizeni, vyrazy pouzivané v bio- e FYZ
nostni navyky grafii, sloZena podstatna jména o ICT

e Rozviji slovni zasobu cetbou a praci s au-
tentickymi texty

e Rozviji a upeviiuje gramatické znalosti (sys-
tém anglickych Casl, nové gramatické
struktury)

e Pouziva treti kondicional

e Domluvi se v béznych situacich, umi bez
ptipravy konverzovat o tématech souviseji-
cich s kazdodennim zivotem.

e V pisemném projevu pouziva vhodné spojo-
vaci vyrazy

e Umi popsat obrazek a vyjadrit své do-
mnénky

o Aplikuje znalost gramatickych jevi (napf.
tvofeni slov pomoci pfedpon a pfipon),
které vedou k pochopeni slozitéjsiho textu
i bez 100% znalosti slovni zasoby

e Gramatika: Pfivlastiiovaci zajmena, nepiima
tec, ptislovecné urceni mista a ¢asu v ne-
ptimé feci, slovesa pouzivana pro uvedeni
nepiimé feci

o Praktické pouziti jazyka: Vedeni telefon-
niho rozhovoru, popis obrazku — pouziti
frazi pro vyjadfeni domnének
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Cestovani. Doprava a dopravni prostiedky (18)

e Vyslovuje srozumitelné, rozliSuje zakladni o Slovni zésoba: Dopravni prostiedky, mista e CIL
zvukové prostfedky anglického jazyka a zafizeni spojend s cestovanim, prazdni- o ZSV

e Pouziva spravny piizvuk ve slovech nové aktivity, turistické ubytovani, mérné e 7ZAE

e Pouziva intonaci blizkou standardni fe¢i jednotky e TEV

e Komunikuje s jistotou a sebedivérou * Gramatika: Teti kondicional, pfechodniky

e Vyhleda, zformuluje a zaznamena podstatné (pr} tomne prices ti), slovesa pojici se s infi-
informace nebo fakta tykajici se studova- n1t1ve.m/gerund.1em, L
ného oboru o Praktické pouziti anglictiny: Pouzivani mér-

e Rozpozna britskou a americkou anglictinu n¥f£ jednotek, fizeny rozhovor, tazaci do-

e Umi vyvozovat smysl neznamych slov Ve

e Pouziva spravng treti kondicional

Pfiroda a zivotni prostiedi. Globalni problémy
lidstva (18)

e Dodrzuje slovni i vétny ptizvuk, spravnou o Slovni zasoba: Ptiroda, zivotni prostredi, e CIL
intonaci spravné redukuje pfizvucné a ne- zneCisténi zivotniho prostredi o ZSV
prizvuéné slabiky, plynule vyslovuje o Gramatika: Modalni slovesa, budouci ¢as, e TEV

o Prednese pfedem pripravenou prezentaci druhy a tfeti kondicional e 7ZAE
a reaguje na dotazy publika o Praktické pouziti anglictiny: Vyjadfeni pre-

e Dodrzuje zékladni pravopisné normy ferenci, souhlasu a nesouhlasu, rady, vyjad-

e Pouziva modalni slovesa ve vSech Casech feni svého ndzoru, Zadosti.

e Zhodnoti Groven svého pisemného projevu
a analyzuje v ném chyby

Lidé. Prace a plany do budoucna (18)

o Aktivné pouziva ziskanou slovni zasobu o Slovni zasoba: Odborna terminologie (dle e CJL
(v€etné zakladni odborné slovni zasoby) oboru/sméru studia), odborné fraze (dle e 7SV
v rozsahu danych tematickych okruht oboru/sméru studia) e ICT

o Uplatiiuje rizné techniky Cteni textu. o Gramatika: Budouci ¢as, vedlejsi véty

® Vyuziva tyto jazykové funkce: vyjadreni o Praktické pouziti angli¢tiny: Vyjadfeni
a obhajeni osobnich nazorl a postojt, sou- a obhdjeni osobnich nazorl a postoju, sou-
hlasu a nesouhlasu, vyjadieni vlastniho na- hlasu a nesouhlasu, reakce na navrh jiny.
vrhu a reakce na navrh jiny, zadosti a od-
mitnuti.

e Rozumi textiim psanym bézné uzivanym ja-
zykem nebo jazykem vztahujicim se
k oboru jeho ¢innosti

o Dokaze se vyjadrit k tématim z oblasti za-
méfeni svého studijniho oboru

e Dokaze Cist s porozuménim odborné texty

o Aplikuje znalosti z odbornych predmétt
a dokaze komunikovat na odborné téma.

e Pouziva rizné druhy vedlejsich vét

e Pouziva spravné nejcastéjsi frazova slovesa

o NapiSe rizné druhy delSich textt, formal-
nich i neformalnich (dopis, esej, vypravo-
vani)

Vybrané kapitoly o zemépise, historii, kultute,
literatufe, uméni a tradicich v anglicky mluvi-
cich zemich a porovnani s CR (18)

e Poda zakladni geografické informace o CR | e Slovni zasoba: geografické informace, své- | o CJL
a anglicky mluvicich zemich tové strany, nazvy statd, odvétvi primyslu, e ZSV

o V kratkém monologu podé informace o eko- volené organy e DVK

nomice CR a angl. mluvicich zemich.
e Dokaze vyjadfit svilj ndzor na vyznam
Ceské republiky v ramci Evropské unie

e Gramatika: prvni kondicional, pfitomny
a budouci ¢as, komparativ a superlativ, mo-
dalni slovesa ve vSech Casech,
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e Umi popsat umisténi Prahy v ramci Ceské
republiky. Poda zakladni informace o vy-
znamu Prahy

e Poda zakladni geografické informace o nej-
znaméjsich anglicky mluvicich zemich

o Praktické pouziti anglictiny: Vyjadiovani
nazoru

Pozn.: Uvedeny pocet hodin je orientacni
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3. Zaklady spoleéenskych véd

Nazev vyucovaciho predmétu: Zaklady spolecenskych véd
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 130

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Spolecenskovédni vzdélavani.
Obecnym cilem predmétu zaklady spolecenskych véd je pripravit zaky na aktivni a odpovédny
zivot v demokratické spole¢nosti. Sméfuje proto piredevsim k pozitivnimu ovliviiovani hodno-
tové orientace zaku tak, aby byli sluSnymi lidmi a informovanymi ob¢any, aby jednali odpo-
védné a uvazliveé viici sobé 1 spolecnosti. M4 za tikol dosdhnout toho, aby Z4ci jednali aktivné,
samostatné, odpovédné a iniciativné nejen ve vlastnim zajmu, ale i v zajmu vefejném, jednali
v souladu s moralnimi principy a pfispivali k uplatnovani demokratickych hodnot.

Ukéze zaktim, jak ziskavat informace z riznych zdrojh: verbalnich, ikonickych (obrazy, foto-
grafie, mapy...), kombinovanych (filmy) ¢i multimedialnich (sit’ internet, multimedialni data-
baze a online encyklopedie); kriticky je pfijimat a nenechat sebou manipulovat.

Osvojenych v€domosti vyuZiji Zaci ve styku s jinymi lidmi a riznymi institucemi, pfi feSeni
otazek svého obcanského rozhodovani i pfi feSeni problémil osobniho, pravniho 1 socidlniho
charakteru. Vyznamnou tlohu ma i rozvijeni finan¢ni a medidlni gramotnosti zaki jako dile-
zitych dovednosti, kterymi by mél byt vybaven ¢loveék dnesni doby.

Charakteristika uciva:

Obsah pfedmétu navazujete tak na znalosti a dovednosti zakl ze zékladni Skoly, které doplituje
a prohlubuje. U¢ivo zahrnuje tyto tematické okruhy: Clovek v lidském spolecenstvi, Clovek
jako obcan, Clovek a pravo, Cloveék a hospodarstvi, Ceska republika, Evropa a soudoby svét.
Vzdélavani v obcanském zakladu usiluje o formovani a posilovani téchto pozitivnich citl, po-
stoju, preferenci a hodnot:
e jednat odpovédné a 7it estné
e citit potfebu obcanské aktivity, vazit si demokracie a svobody, usilovat o jeji zachovani
a zdokonalovani; preferovat demokratické hodnoty a ptistupy pied nedemokratickymi, vy-
stupovat zejména proti korupci, kriminalité, jednat v souladu s humanitou a vlastenectvim,

s demokratickymi obcanskymi postoji, respektovat lidska prava, chapat meze lidské svo-
body a tolerance, jednat odpovédné a solidarné

e kriticky posuzovat skutenost kolem sebe, pfemyslet o ni, tvofit si vlastni tsudek, nenechat
se manipulovat

e uznavat, ze lidsky zivot je vysokou hodnotou, a proto je tieba si ho vazit a chranit jej

e na zaklad¢ vlastni identity ctit identitu jinych lidi, povazovat je za stejné¢ hodnotné, jako
sebe sama — tedy oprostit se ve vztahu k jinym lidem od ptfedsudki a predsude¢ného jed-
nani, intolerance, rasismu, etnické, ndbozenské a jiné nesnaSenlivosti

e cilevédomé zlepSovat a chranit Zivotni prostfedi, jednat v duchu udrzitelného rozvoje;
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e vazit si hodnot lidské prace, jednat hospodarné, nenicit hodnoty, ale pe¢ovat o né, snazit se
zanechat po sob¢ néco pozitivniho pro vlastni blizké lidi i $ir§i komunitu

e chtit si klast v zivoté praktické otazky filozofického a etického charakteru a hledat na né
v diskusi s jinymi lidmi 1 se sebou samym odpovédi

e vnimat postaveni, roli ¢i vliv digitalnich technologii a praci s nimi v historickém, politic-
kém, socialnim, pravnim a ekonomickém kontextu.

Pojeti vyuky:

Zakladem vyuky je vyklad a fizena diskuse Zaki k probiranému tématu. Zaci jsou vedeni k sa-
mostatnému uvazovani a vyjadiovani vlastnich nazort v diskusich. Jsou pouzivany demon-
stracni metody a pomtcky — vyukové videoprogramy, zaci pracuji samostatné i ve skupinach
s ucebnici a dal§imi ucebnimi texty. Soucasti vyuky jsou, exkurze, navstévy vystav a besedy
s odborniky ¢i riznymi hosty.

Diuiraz je kladen nikoliv na sumu teoretickych poznatki, ale na pfipravu pro prakticky zivot
a celozivotni vzdélavani. k této dobré piipravé je tfeba vybranych védomosti a dovednosti,
které jsou prostfedkem ke kultivaci historického védomi, ke kultivaci politického, socialniho,
pravniho a ekonomického védomi 74kt a k posilovani jejich medidlni a finanéni gramotnosti.

metody vyuky
e motivacni — pocatecni zjiStovani znalosti, dovednosti a postoju, ptiklady z praktického zi-
vota, diskuse, pochvaly, feseni konflikti a jinych situaci bézného Zivota
e fixacni — Ustni a pisemné opakovani uciva, dialogické slovni metody (rozhovor, diskuse)
e expoziéni — cteni kratkych ilustracnich piibéht, vysvétlovani, referaty, prace s ucebnici
nebo s uebnim textem, prace s dennim tiskem, vyuziti projektoru a riznych zdroja v digi-
talnim prostredi

formy vyuky
¢ hromadné vyucovani — vyu€ovani frontalni (vyklad, opakovani)
e skupinové (zpracovani a prezentace daného tématu), individudlni (referaty)

Hodnoceni vysledku Zaki:

Ucitel pfi hodnoceni postupuje podle standardniho Skolniho klasifikaéniho fadu. Zékladem
hodnoceni je spravné pouzivani osvojenych pojmi, samostatna prace zakl. Soucasti hodnoceni
je 1 aktivita zakl v hodinach a pfistup k plnéni studijnich povinnosti. Vé€domosti a znalosti se
provétuji téz formou testi.

Predmétem hodnocent je:

e zvladnuti teoretického zékladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pii prak-
tickych dovednostech, aktivita, efektivni prace se zdroji informaci, celkova kultura vyjadfo-
vani, schopnost diskutovat a argumentovat

Ptinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:

Komunikativni kompetence
Z4k:
e vyjadiuje se pfiméfené k ticelu jednani a komunikacni situaci v projevech mluvenych i psa-
nych a vhodné se prezentuje

e formuluje své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podob¢ piehledné a jazykoveé
spravné
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e castni se aktivné diskusi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje

Kompetence k uceni
Z4k:
e ma pozitivni vztah k uceni a vzdélavani
¢ vyuziva ke svému uceni riizné informacni zdroje vcetné zkuSenosti svych i jinych lidi

Kompetence k FeSeni problému
Z4k:
e uplatiiuje pii feSeni problémi rizné metody mysleni a myslenkové operace
e spolupracuje pfi feSeni problémd s jinymi lidmi (tymové feSeni)
Personalni kompetence
Z4k:
e posuzuje realné své fyzické a dusevni moznosti, odhaduje dusledky svého jednani, vyhod-
nocuje vlastni vysledky, odhaluje vlastni nedostatky a napravovat je

Kompetence k pracovnimu uplatnéni

Z4k:
¢ vhodné komunikuje s vrstevniky, kolegy, ale 1 potencidlnimi zamé&stnavateli
e prezentuje svilj odborny potencial a své profesni cile
e ma prehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru

e umi ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich ptilezitostech, vyuziva
poradenskych a zprostfedkovatelskych sluzeb jak z oblasti svéta prace, tak vzdélavani

Socialni kompetence
Zak:
e pracuje ve skupin€ i v tymu, spolecné se podili na realizaci tkold

e piispiva k vytvareni vstficnych mezilidskych vztaht, odstranovani diskriminace a feSeni
konflikti.

Digitalni kompetence
Z4k:

e zapojuje se do spolecnosti prostfednictvim online aktivit, vyhledava ptileZitosti k osobnimu
rozvoji a zvySovani kvalifikace prostfednictvim digitalnich technologii a soucasné pri-
beézné rozviji svou schopnost vyuzivat nové digitalni technologie a aktudlni digitalni pro-
stiedi

e pracuje s informacemi z riznych zdroji nesenymi na riznych médiich (tiSt€nych, elektro-
nickych, audiovizuélnich), a to 1 s vyuzitim prostiedkl digitalnich technologii

e uvédomuje si nutnost posuzovat rozdilnou vérohodnost riznych informacnich zdroji a kri-
ticky ptistupuje k ziskanym informacim, je medialné gramotny

e vytvaii obsah v riznych formatech, s vyuzitim riznych digitdlnich médii. Upravuje a vy-
lepSovat obsah, ktery vytvofil a/nebo ktery vytvofili jini, vyjadiuje se prostiednictvim digi-
talnich médii a technologii

e obohacuje a piepracovava stavajici zdroje k vytvoreni nového, originalniho a relevantniho
obsahu a znalosti

¢ vyhledava, posuzovat, ziskavat, spravovat, sdilet a sdéluje informace, k tomu voli postupy,
strategie a zpuisoby (formaty), které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu
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e vyhledava prilezitosti k zapojeni se do obCanského zivota prostiednictvim vhodnych digi-
talnich technologii a sluzeb, napt. pfi komunikaci s Gfady; chape vyznam digitalnich tech-
nologii pro socialni za¢lefiovani, pro osoby s hendikepem, pro kvalitu zivota

¢ s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvaii a spravuje své digitalni identity;
aktivné pecuje o svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvareji sdm nebo nékdo jiny

e pii interakcich v digitdlnim prostfedi respektuje pravidla chovani a jedna eticky, respektuje
kulturni rozmanitost; aktivné vystupuje proti nepfijatelnému jednani v online svété; s daty
ziskanymi prostfednictvim raznych néstrojii a sluzeb, v rizném digitalnim prostredi pracuje
s ohledem na dobrou povést svou 1 ostatnich;

Prurezova témata:

Obcan v demokratické spole¢nosti:
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e si upeviovali principy demokratického rozhodovani
¢ poznavali sebe a ostatni ve specifickych rolich a situacich
e se ucili naslouchat druhym a respektovali je
e zvazovali a pfijimali odliSné ndzory a ucili se vyjedndvat a pfijimat kompromisy
e se ucili vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani
e rozvijeli komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e se ucili odpovédnosti za udrZeni kvality Zivotniho prostiedi a jeho jednotlivych sloZzek
e se ucili ucte k zivotu ve vSech jeho formach
e ziskavali orientaci v globalnich problémech lidstva
e si uvédomovali osobni, ob¢anskou 1 profesni odpovédnost za stav Zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e pfijimali a odpovédné plnili svéfené ukoly
e m¢li prehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru a povolani
e si osvojovali zdkladni védomosti a dovednosti potiebné pro rozvijeni vlastnich podnikatel-
skych aktivit
e se piipravovali na zmény na trhu prace 1 ve spolecnosti a potiebu celozivotné se vzdélavat
Clovék a digitalni svét
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyuzivali multimedialni programy pro zvySeni funkéni medidlni gramotnosti
e dokazali vyhledéavat informace k danym tématiim z riiznych zdrojt v digitdlnim prostiedi,
pfi vyhledavani pouzivali rizné strategie; ziskana data a informace kriticky hodnotili, po-
suzovali jejich spolehlivost a uplnost
¢ vnimali a hodnotili potencidl i rizika zapojeni digitalnich technologii do rliznych procest a
v riznych situacich a podle toho zodpovédné jednali
e identifikovali problémy a moZznosti jejich feSeni pomoci digitalnich prostiedkii
e zvazovali a kriticky hodnotili rizna feSeni problémt, v ptipadé potieby piizpltisobovali di-
gitalni nastroje pro konkrétni postupy
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e pfizplisobovali organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému prostiedi a Gcelu; ko-
munikovali prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizptisobovali prostiedky

komunikace danému kontextu

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi
e pouzivali digitalni technologie pro spolupraci a spolecné vytvareni zdroji a znalosti.

Nazev vyucovaciho predmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:

Zaklady spolecenskych véd
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design
Rocnik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Clovék v lidském spoleenstvi (17)

¢ uvédomi si nezbytnost vyuky predmétu

e charakterizuje souc¢asnou ¢eskou spole¢nost,
jeji etnické a socialni rozlozeni

e objasni vyznam solidarity a dobrych vztaha
v komunité

¢ debatuje o pozitivech i problémech multikul-
turniho souziti

e objasni pficiny migrace lidi

¢ posoudi, kdy je v praktickém Zivoté rovnost
pohlavi poruSovana;

e objasni postaveni cirkvi a véficich v CR;

o vysvétli, ¢im jsou nebezpecné nékteré nabo-
zenské sekty a nabozensky fundamentalismus;

o vysvétli vyznam péce o kulturni hodnoty,
vyznam védy a umeéni

o debatuje o pozitivech i problémech multikul-
turniho souziti, objasni pri¢iny migrace lidi;

e rozlisi pravidelné a nepravidelné piijmy
a vydaje a na zékladé toho sestavi rozpocet
domacnosti

¢ navrhne, jak fesit schodkovy rozpocet a jak na-
lozit s ptebytkovym rozpoc¢tem domécnosti

e popise socidlni nerovnost a chudobu ve vy-
spelych demokratickych zemich

e uvede postupy, jimiz lze do jisté miry fesit
socialni problémy

e uvod do vyuky pfedmétu: smysl a vyznam
vychovy k ob¢anstvi

Zaklady sociologie (12)
e socializace a spole¢nost
- spolec¢nost, spolecnost tradi¢ni, mo-
derni a pozdné moderni
- Ceska spolecnost, spolecenské vrstvy,
elity a jejich uloha
o socialni skupiny
socialni role

e rodina

multikulturni souziti; migrace

rasy a etnika, narody a narodnosti; majorita

a minority ve spolecnosti, multikulturni souziti

e postaveni muzl a zen, genderové problémy

e vira a ateismus, nabozZenstvi a cirkve,
nabozenska hnuti, sekty, nabozensky
fundamentalismus

Kultura (2)
e hmotna a duchovni kultura

Majetek a rodinny rozpocet (3)

e majetek a jeho nabyvani, rozhodovani o fi-
nancnich zalezitostech jedince a rodiny

e rodinny rozpocet

e feSeni krizovych finan¢nich situaci

e socialni zajisténi obCanti

e socialni nerovnost a chudoba v soucasné
spole¢nosti

e CJL
e MAT
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¢ popise, kam se mize obratit, kdyz se dostane
do slozité zZivotni situace

e navrhne zpusoby, jak vyuzit volné finan¢ni
prosttedky, dovede posoudit sluzby nabizené
penéznimi Ustavy a jinymi subjekty a jejich
mozna rizika

e objasni zpisoby ovliviiovani vefejnosti

e objasni vyznam solidarity

e vybere nejvyhodnéjsi tveérovy produkt,

e zdivodni své rozhodnuti a posoudi zpiisoby

e zajiSténi Giveru, vysvétli,

e jak se vyvarovat predluzeni a jaké jsou jeho
duasledky, a jak fesit tizivou finanéni situaci;

Clovek a duse (17)
o L Ziklady psychologie * BIO
e objasni pfedmét psychologie a jeji ¢lenéni « Uvod do studia psychologic e CHE
na discipliny, na ptikladech uvede jeji prak- o CIL

tické vyuiti; e Psychologické discipliny . ICT
e adekvatné uziva odbornou psychologickou
terminologii, vysvétli zakladni psych. po-

jmy;

¢ metody vyzkumu psychologie

o Psychické procesy a stavy
1. poznavaci procesy
2. emociondlni procesy
3. volni procesy

e charakterizuje psychologické jevy, jejich
propojenost a funkce v lidské psychice;

o Psychologie osobnosti
o Psychické vlastnosti

- inteligence

- temperament

- charakter

¢ popise strukturu osobnosti

® Vyvojova psychologie

e Komunikace

e Naroc¢né zivotni situace

o charakterizuje zatézové situace a rizné
druhy krizi, popiSe n&které zptsoby vyrov-
navani se s naronymi zivotnimi situacemi; .

e Psychohygiena

e 0svojil si zdsady dusevni hygieny pfi praci
a uceni a vybrané relaxacni techniky a me-
tody;

e ovlada vybrané techniky pro sebereflexi .

e , . e Psychopatologie

a poznavani vlastni osobnosti.

e charakterizuje psychosocialni aspekty zavis-
losti, Sikany, tyrani a zneuzivani a krimina-
lity déti, uvede a diskutuje zdkladni moz-
nosti jejich feSent;

54




SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

objasni syndrom obéti trestného ¢inu a uvede
zasady bezpe¢ného chovani v rizném kon-
textu;

vymezi pfedmét a metody socialni psycholo-
gie;

charakterizuje proces socializace a jeho me-
chanismy;

objasni proces socidlniho uceni

e Socialni psychologie
- predmét a metody socialni psychologie
- socializace, socializa¢ni prostfedi, me-
chanismy socializace

Pozn.: Uvedené pocty hodin jsou orientacni

Nazev vyucovaciho predmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:

Zaklady spolecenskych véd
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Clovék v d&jinach (17)

objasni smysl poznavani dé&jin a variabilitu
jejich vykladu;

uvede ptiklady kulturniho pfinosu starove-
kych civilizaci, judaismu a kiest’anstvi;
popise zakladni — revolu¢ni zmény ve stie-
dovéku a raném novoveéku;

na ptikladu vyznamnych obcanskych revo-
luci vysvétli boj za obc¢anska i narodni prava
a vznik obcanské spolecnosti;

objasni vznik novodobého ceského naroda

a jeho usili o emancipaci;

popise Cesko-némecké vztahy a postaveni
Zidt a Romt ve spolecnosti 18. a 19. stol.;
charakterizuje proces modernizace spolecnosti;
popisSe evropskou kolonialni expanzi;
vysvétli rozdéleni svéta v disledku koloni-
alni expanze a rozpory mezi velmocemi;
popise prvni svétovou valku a objasni vy-
znamné zmeny ve svéteé po valce;

charakterizuje prvni Ceskoslovenskou re-
publiku a srovna jeji demokracii se situaci za
tzv. druhé republiky (1938-39), objasni vy-
voj ¢esko-némeckych vztaht;

vysvétli projevy a dusledky velké hospodai-
ské krize;

e poznavani déjin, vyznam poznavani déjin,
variabilita vyklada dé&jin

e starovék

o stiedovék a rany novovék (16. — 18. stol.)

Novoveék — 19. stoleti

o velké obcanské revoluce americka a fran-
couzska, revoluce 1848-49 v Evrop¢ a
v Ceskych zemich

o spole¢nost a narody — narodni hnuti v Ev-
rop¢€ a v Ceskych zemich, ceskonémecké
vztahy, postaveni minorit; dualismus
v habsburské monarchii, vznik narodniho
statu v Némecku

e modernizace spolecnosti — technicka, pri-
myslova, komunikaéni revoluce, urbanizace,
demograficky vyvoj; evropska kolonialni
expanze

e modernizovana spolecnost a jedinec — so-
cidlni struktura spole¢nosti, postaveni Zen,
socialni zakonodarstvi, vzdélani

Novovék — 20. stoleti
e vztahy mezi velmocemi — pokus o revizi

rozdéleni svéta prvni svétovou valkou, ceské

zemg za svétové valky, prvni odboj, pova-
lecné uspotadani Evropy a svéta, vyvoj
v Rusku

e CJL
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charakterizuje faSismus a nacismus; srovna
nacisticky a komunisticky totalitarismus; po-
piSe mezinarodni vztahy v dobé mezi prvni
a druhou svétovou valkou, objasni, jak doslo
k docasné likvidaci CSR;

objasni cile val¢icich stran ve druhé svétové
valce, jeji totalni charakter a jeji vysledky,
popise vale¢né zloCiny véetné holocaustu;
objasni usporadani svéta po druhé svétové
vélce a disledky pro Ceskoslovensko;
popise projevy a dasledky studené valky;
charakterizuje komunisticky rezim v CSR

v jeho vyvoji a v souvislostech se zménami
v celém komunistickém bloku;

popise vyvoj ve vyspélych demokraciich

a vyvoj evropské integrace;

popiSe dekolonizaci a objasni problém tie-
tiho svéta;

vysvétli rozpad sovétského bloku;

uvede priklady Gspéchti védy a techniky ve
20. stoleti;

orientuje se v historii svého oboru — uvede
jeji vyznamné mezniky a osobnosti, vysvétli
pfinos studovaného oboru pro zivot lidi;

e demokracie a diktatura — Ceskoslovensko
v mezivalecném obdobi; autoritativni a tota-
litni rezimy, nacismus v Némecku a komu-
nismus v Rusku a SSSR; velka hospodarska
krize; mezinarodni vztahy ve 20. a 30. le-
tech, rist napéti a cesta k valce; druha své-
tové valka, Ceskoslovensko za valky, druhy
¢s. odboj, valecné zloCiny vcetné holo-
caustu, dusledky valky

Déjiny studovaného oboru

Clovék a pravo (17)

vysvétli pojem pravo, porozumi jeho vy-
znamu ve spole¢nosti,

vysvétli pojem pravni stat, uvede priklady
pravni ochrany a pravnich vztaht;

popise soustavu soudil v CR a &innost poli-
cie, soudu, advokacie, notafstvi, statniho za-
stupce a exekutora;

vysvétli, kdy je ¢lovek zpusobily k pravnim
ukonlim a ma trestni odpovédnost;

popise, jaké zavazky vyplyvaji z béznych
smluv, a na ptikladu ukéze mozné disledky
vyplyvajici z neznalosti smlouvy véetné je-
jich vSeobecnych podminek;

dovede hajit své spotfebitelské zajmy, napf.
podanim reklamace;

popiSe prava a povinnosti mezi détmi a ro-
di¢i, mezi manzeli; popiSe, kde miZe o této
oblasti hledat informace nebo ziskat pomoc
pfi feseni svych problému;

popise, co ma obsahovat pracovni smlouva
a vysvétli prava a povinnosti zameéstnance;
orientuje se v zakladech rodinného prava,
popisSe prava a povinnosti mezi détmi a ro-
di¢i a mezi manzeli, popiSe, kde mize hledat
informace nebo ziskat pomoc pfi feSeni
svych problémd;

rozli$i ob¢anské a trestni soudni fizeni;
orientuje se v zakladnich otazkach trestniho
prava;

e pravo a spravedlnost, pravni stat
e pravni fad, pravni ochrana ob¢and, pravni
vztahy

e soustava soudl v Ceské republice

o vlastnictvi, pravo v oblasti dusevniho vlast-
nictvi; smlouvy, odpovédnost za skodu

e rodinné pravo
e pracovni pravo
e spravni fizeni

e trestni pravo — trestni zodpovednost, tresty
a ochranna opatfeni, organy ¢inné v trestnim
fizeni

e kriminalita pdchand na détech
a mladistvych, kriminalita pAchana
mladistvymi

e notafi, advokati a soudci

e EKO
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e objasni postupy vhodného jednani, stane-li
se obéti nebo svédkem jednani, jako je
Sikana, lichva, korupce, nasili, vydirani atd.;

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni

Nazev vyucovaciho predmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Zaklady spolecenskych véd
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Clovék jako obéan (34)

e charakterizuje pfedmét politologie

e vymezi pojem statu, rozlisi rizna usporadani
statu, uvede, jak Ize ziskat a pozbyt Ceské
statni oblanstvi,

e charakterizuje demokracii a objasni, jak fun-
guje a jaké ma problémy (korupce, krimina-
lita...);

e objasni vyznam prav a svobod, které jsou
obsazeny v ¢eskych zakonech, a popiSe zpl-
soby, jak lze ohrozena lidska prava obhajo-
vat

o charakterizuje soucasny Cesky politicky sys-
tém, objasni funkci politickych stran a svo-
bodnych voleb;

. povrozumi funkci ustavy, popise délbu moci
v CR, uvede piiklady funkci obecni a kraj-
ské samospravy

e charakterizuje ¢innost Parlamentu CR

o vysvétli pojem zadkonodarné iniciativy

e vylozi schéma legislativniho procesu

e objasni Cinnost vlady a chape roli prezidenta
CR

e vysvétli fungovani soudniho systému v CR

¢ vi, na ktery soud se obratit s konkrétnim pfi-
padem

e prokaze orientaci v ¢eském politickém sys-
tému, interpretuje vysledky voleb v tabul-
kach a grafech

Uvod do politologie
o stat a znaky statu
- funkce statu
- formy statu a vlady,

- Cesky stat, Ceské statni obCanstvi a narod-

nost
- Ceské statni symboly
e stat, znaky statu, staty na pocatku 21. stoleti,
Zesky stat, statni ob&anstvi v CR

o zakladni hodnoty a principy demokracie

o lidska prava

e lidska prava a jejich obhajoba, Listina prav
a svobod CR, vefejny ochrance prav, prava
deéti

e pravni zaklady statu
- &eska ustava, politicky systém v CR,
struktura vetejné spravy, obecni a kraj-
ska samosprava

e moc zakonodarna
® moc vykonna
e moc soudni
e samosprava
e volby
- politické strany,
- volebni systémy pomérny a vétSinovy,
- volby do Poslanecké snémovny CR, Se-

natu CR, Prezidenta CR a do tizemnf sa-
mospravy

e CJL
¢ EKO
o ICT
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na konkrétnich pfipadech charakterizuje

znaky jednotlivych ideologii

e strucn¢ vysveétli okolnosti vzniku a vyvoj
jednotlivych ideologii

e uvédomuje si nebezpecnost extrémnich po-
stojl

e orientuje se v situaci ohledné extrémistic-

kych hnuti v CR

e zna piiklady extremismu v zemich EU

o vysvétli, jaké projevy je mozné nazvat poli-
tickym radikalismem nebo extremismem

o vysvétli, pro€ je nepfijatelné propagovat
hnuti omezujici prava a svobody jinych lidi

charakterizuje pojem obcanska spolecnost,
rozpozna obCanské organizace

¢ uvede piiklady obcanské aktivity ve svém
regionu, vysvétli, co se rozumi obcanskou
spolecnosti; debatuje o vlastnostech, které
by mél mit oban demokratického statu;

charakterizuje masova média, dovede k nim
kriticky pfistupovat a pozitivné vyuzivat je-
jich nabidky

dovede kriticky pfistupovat k medialnim

e obsahim a pozitivné vyuzivat nabidky ma-
sovych médii;

e objasni vyznam solidarity a dobrych vztaht
v komunitg;

debatuje o pozitivech i problémech multikul-
turniho souziti, objasni pficiny migrace lidi

¢ politika, politické ideologie
- pojem ideologie
- charakteristika jednotlivych ideologii
demokracie (liberalismus, konzervatis-
mus)

o feminismus

e anarchismus

e cnvironmentalismus
® nacismus

o fasismus

e komunismus

o politicky radikalismus a extremismus, sou-
Casna Ceska extremisticka scéna a jeji sym-
bolika, mladez a extremismus

e teror, terorismus

e obcanska spoleénost, obanska participace,
formy politické participace v demokratické
spole¢nosti

e obcanské ctnosti potiebné pro demokracii
a multikulturni souziti

e mezinarodni vztahy
- vyznam mezinarodnich organizaci
- CR a mezinarodni organizace (EU,
- OSN, NATO a dalsi mezinarodni
- organizace)

e svobodny pfistup k informacim, masova mé-
dia (tisk, televize, rozhlas, internet) a jejich
funkece, kriticky pfistup k médiim, maxi-
malni vyuziti potencidlu médii

Pozn.: Uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Zéklady spolecenskych véd
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design

Ro¢nik: 4.

Pocet hodin v roéniku: 28

i . Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzd&lavani tové vztahy

74k Soudoby svét (14)

e popise roz¢lenéni soudobého svéta na civili- | e Rozmanitost soudobého svéta: e CJL
zacni sféry a civilizace, charakterizuje za- - civilizaéni sféry a kultury e EKO
kladni svétové nabozenstvi; - nejvyznamnéjsi svétova nabozenstvi

e vysvetli, s jakymi konﬂikty aproblémy se - velmoci, vyspéglé staty, rozvojové zeme
potyka soudoby svét, jak jsou feSeny, deba- a jejich problémy, konflikty v soudobém
tuje o jejich moznych perspektivach; svete

e objasni postaveni Ceské republiky v Evropé
a v soudobém svéte; o Integrace a dezintegrace

e charakterizuje soudobé cile EU a posoudi
jeji politiku; e Ceska republika a svét:

e popiSe funkci a ¢innost OSN a NATO; - NATO, OSN;

o vysvétli zapojeni CR do mezinarodnich - zapojeni CR do mezinarodnich struktur;
struktur a podil CR na jejich aktivitach; bezpeénost na pocatku 21. stoleti, kon-

¢ uvede priklady projevi globalizace a deba- flikty v soudobém svéte;
tuje o jejich dusledcich; - globalni problémy, globalizace

74k Clovek a svét (14)

o vysvétli, jaké otazky tesi filozofie a filoso- e CIL

ficka etika;

¢ dovede pouzivat vybrany pojmovy aparat,
ktery byl soucasti uciva;

¢ dovede pracovat s jemu obsahov¢ a for-
maln¢ dostupnymi texty;

e debatuje o praktickych filozofickych a etic-
kych otazkach (ze zivota kolem sebe —

e napf. z kauz znamych z médii, z krasné lite-
ratury a jinych druhtt uméni;

o vysvétli, pro€ jsou lidé za své ndzory, po-
stoje a jednani odpovedni jinym lidem.

o charakterizuje na piikladu ulohu svédomi,
viny, moralky, mravnosti a volniho jednani

e uvédomi si hodnotu zivota, povinnost chra-
nit jej a zkvalitiiovat

Uvod do praktické filozofie

o vznik filozofie a zékladni filozofické pro-
blémy

o hlavni filozofické discipliny

e co fesi filozofie a filozoficka etika

e vyznam filozofie a etiky v zivoté cloveéka,
smysl filozofie a etiky pro feseni zivotnich
situaci

o ctika a jeji pfedmét, zakladni pojmy etiky;
moralka, mravni hodnoty a normy, mravni
rozhodovani a odpovédnost

e zivotni postoje a hodnotové orientace, ¢lo-
vek mezi touhou po vlastnim $tésti a angazo-
vanim se pro obecné dobro a pro pomoc ji-
nym lidem

o lidské jednani, pojem viny, svédomi, sprave-
dInost, odplata

e svobodnd vtle a lidska ¢innost

e 7ivot jako nejvyssi hodnota

Pozn.: Uvedeny pocet hodin je orientacni
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4. Fyzika

Nazev vyucovaciho predmétu: Fyzika

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 34

Délka a forma vzdélavani: 1 rok v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:
Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Fyzikalni vzdélavani, varianta C.
Cilem pfedmétu je zprostredkovat zakiim zakladni fyzikalni poznatky potfebné v odborném
1 dal$im vzdé&lani a praktickém zivoté. Vyznamnou tlohu ma také rozvijeni logického mysleni,
predstavivosti a pochopeni souvislosti.
Zaci:
e pouzivaji jazyk fyziky a odpovidajici symboliku, umi se pfesné a jasn¢ vyjadiovat
e aplikuji poznatky ziskané v matematice a fyzice pfi feSeni uloh z praxe
e analyzuji text ulohy, postihnou fyzikalni problém a hledaji nejjednodussi cestu feSeni, od-
hadnou a zdGvodni vysledky
e uplatiiuji védomosti, dovednosti a metody feSeni problémi v odborné slozce vzdélani
a praktickém Zivoté
e pracuji pfesné, disledné, odpovédné a vytrvale

Charakteristika uciva:

Zaci si osvoji zakladni fyzikalni poznatky, postupy a metody Feseni praktickych tiloh a ziskaji
zakladni védomosti a dovednosti pro dalsi, pfedev§im odborné predméty. Nauci se vyvozovat
zavery a aplikovat dané postupy na okruh podobnych typt tloh.

Pojeti vyuky:

metody vyuky

a) motivaéni_— piiklady z praktického Zivota, ukazky uplatnéni, moznost vyuziti uciva v ji-
nych tematickych celcich

b)fixaéni — ustni 1 pisemné opakovani, domdci cvieni, zafazeni €isté procvi¢ovacich uceb-
nich jednotek, spole¢né feSeni a rozbory tiloh

¢) expozi¢ni — popisy (postupt konstrukce v geometrickych tlohach), vysvétlovani (postupt
u novych typii tloh), zobeciiovani (obecnych pravidel pro feSeni podobnych typt uloh),
geometrické znazorfiovani, vyuzivani zapist na tabuli, véetné barevného zndzornéni, zpé&t-
ného projektoru, dataprojektoru, vyukovych videi, CD, DVD programt

formy vyuky

pfedevSim hromadna vyuka, zatazeni skupinové vyuky i individualni pfistup

Hodnoceni vysledki zaku:

Ustni zkouSeni minimalné 1x za pololeti, pisemné zkouSeni z mensSich celkl u¢iva minimalné
2x za pololeti, pribézné hodnoceni domacich cviceni a samostatné prace v hoding.
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P¥inos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
e pouziva vhodného grafického znazornéni
e vyuziva praktickych uloh a moznosti uplatnéni v praxi
e vyuziva riznych zpisobi znazornéni feseni
e vyuziva vice zpusobil feseni, vybira nejvhodné;si varianty v zavislosti na konkrétnim pfi-
kladu
e samostatn¢ fesi ulohy, vyuzije prostor pro navrhnuti vlastniho feseni
e skupinové fesi tlohy, pracuje v tymu

Digitalni kompetence
Zak:

e zapojuje se do spole¢nosti prosttednictvim online aktivit, vyhledava prilezitosti k osobnimu
rozvoji a zvySovani kvalifikace prostfednictvim digitdlnich technologii a soucasné pri-
bézné rozviji svou schopnost vyuzivat nové digitalni technologie a aktualni digitalni pro-
stiedi

e pracuje s informacemi z riznych zdrojii nesenymi na riznych médiich (tisténych, elektro-
nickych, audiovizualnich), a to i s vyuzitim prostfedkil digitalnich technologii

e uvédomuje si nutnost posuzovat rozdilnou vérohodnost riznych informacnich zdroji a kri-
ticky pfistupuje k ziskanym informacim, je medidln¢ gramotny

e vytvari obsah v riznych formatech, s vyuzitim riznych digitdlnich médii. Upravuje a vy-
lepsuje obsah, ktery vytvofil nebo ktery vytvorili jini, vyjadiuje se prostfednictvim digital-
nich médii a technologii

e obohacuje a prepracovava stavajici zdroje k vytvoreni nového, originalniho a relevantniho
obsahu a znalosti

¢ vyhledava, posuzuje, ziskava, spravuje, sdili a sd€luje informace, k tomu voli postupy, stra-
tegie a zpusoby (formaty), které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

e vyhledava prilezitosti k zapojeni se do obCanského Zivota prostfednictvim vhodnych digi-
talnich technologii a sluZeb, napf. pfi komunikaci s ufady; chape vyznam digitalnich tech-
nologii pro socialni za¢lefiovani, pro osoby s hendikepem, pro kvalitu Zivota

¢ s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvaii a spravuje své digitalni identity;
aktivné pecuje o svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvareji sam nebo nekdo jiny

e pii interakcich v digitdlnim prosttedi respektuje pravidla chovani a jedna eticky, respektuje
kulturni rozmanitost; aktivné vystupuje proti nepfijatelnému jednani v online svété; s daty
ziskanymi prostednictvim riiznych nastroji a sluzeb, v rizném digitalnim prostiedi pracuje
s ohledem na dobrou povést svou i ostatnich;

Priarezova témata:

Obc¢an v demokratické spolec¢nosti:
e upeviiyji si principy demokratického rozhodovani
¢ poznavaji sebe a ostatni ve specifickych rolich a situacich
¢ uci se vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani
e rozvijeji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e uci se odpovédnosti za udrzeni kvality Zivotniho prostiedi a jeho jednotlivych slozek

e uci se k ucté k zivotu ve vSech jeho formach
e ziskavaji orientaci v globalnich problémech lidstva
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e uvédomi si osobni, obcanskou i profesni odpoveédnost za stav zivotniho prostredi

Clovék a svét prace:
e maji ptehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru a povolani
e pfipravuji se na zmény na trhu prace i ve spolecnosti a potiebu celozivotné se vzdélavat

Clovék a digitalni svét
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:

¢ vyuzivali multimedialni programy pro zvyseni funkéni medidlni gramotnosti

e dokazali vyhledavat informace k danym tématiim z riiznych zdroji v digitdlnim prostiedi;
pfi vyhledavani pouzivali rizné strategie; ziskana data a informace kriticky hodnotili, po-
suzovali jejich spolehlivost a Gplnost

¢ vnimali a hodnotili potencial i rizika zapojeni digitalnich technologii do riiznych procest a
v riznych situacich a podle toho zodpovédné jednali

e identifikovali problémy a moznosti jejich feSeni pomoci digitalnich prostiedkil

e zvazovali a kriticky hodnotili riznd feSeni problému, v ptipad€ potieby ptizplisobovali di-
gitalni nastroje pro konkrétni postupy

e piizpiisobovali organizaci a uchovéni dat, informaci a obsahu danému prosttedi a ucelu; ko-
munikovali prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizptisobovali prostiedky
komunikace danému kontextu

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi
e pouzivali digitalni technologie pro spolupraci a spole¢né vytvareni zdroju a znalosti

Nézev vyucovaciho predmétu: Fyzika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
, CAA s Tematicky celek Meziptedmé-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzd&lavani tové vztahy
74k Mechanika (9)
o rozlisi druhy pohybu a fesi jednoduché e pohyby piimocaré, pohyb rovnomérny po o MAT- prib.
ulohy na pohyb hmotného bodu kruznici e ICT —prib.
e urci sily, které plisobi na télesa, a popise, e Newtonovy pohybové zdkony, sily v pfi- e DEJ —
jaky druh pohybu tyto sily vyvolavaji rodé¢, gravitace 1. ro¢nik
e urc¢i mechanickou praci a energii pii pohybu | e mechanicka prace a energie e CIL —
télesa plisobenim stalé sily e posuvny a ota¢ivy pohyb, skladani sil 4. ro¢nik
e vysvétli na pfikladech platnost zakona za- e tlakové sily a tlak v tekutinach e TEV — priib.
chovani mechanické energie
o urci vyslednici sil pisobicich na téleso
e aplikuje Pascaliiv a Archimediv zékon pii
feSeni tloh
Termika (4)
e vysvétli vyznam teplotni roztaznosti latek e teplota, teplotni roztaznost latek o MAT — pri-
v pfirod€ a v technickeé praxi e teplo a prace, pfemény vnitini energie t&lesa bézne
o vysvétli pojem vnitini energie soustavy (té- e tepelné motory e CHE -
lesa) a zplisoby jeji zmeény 1. ro¢nik
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vvvvvv

e popiSe principy nejdalezitéjsich tepelnych struktura pevnych latek a lfapalin, pfemény ICT - priib.
motorQ skupenstvi
popise premény skupenstvi latek a jejich vy-
znam Vv piirode¢ a v technické praxi
Elektiina a magnetismus (5)
o popise elektrické pole z hlediska jeho pliso- | e elektricky ndboj télesa, elektricka sila, elek- | ¢ CHE —
beni na bodovy elektricky naboj trické pole, kapacita vodice 1. roénik
o fesi ulohy s elektrickymi obvody s pouzitim | e elektricky proud v latkach, zékony elektric- | e ICT — prib.
Ohmova zakona kého proudu, polovodice e ZAE —
e popise princip a pouziti polovodicovych o magnetické pole, magnetické pole elektric- 2. ro¢nik
soucastek s ptechodem PN kého proudu, elektromagneticka indukce
o urci magnetickou silu v magnetickém poli o vznik stfidavého proudu, pfenos elektrické
vodice s proudem energie stfidavym proudem
e popise princip generovani stfidavych proudt
a jejich vyuziti v energetice
VlInéni a optika (8)
o rozlisi zakladni druhy mechanického vinéni | e mechanické kmitani a vinéni o MAT — pri-
a popiSe jejich Sifeni e zvukové vinéni béZné
o charakterizuje zékladni vlastnosti zvuku e svétlo a jeho §ifeni e BIO —
e chape negativni vliv hluku a zné zptisoby e zrcadla a &ocky, oko 1. roénik
ochrany sluchu e druhy elektromagnetického zéafent, rentge- ¢ ICT —prib.
o charakterizuje svétlo jeho vinovou délkou nové zateni o ZAE —
a rychlosti v riznych prostiedich 2. ro¢nik
e fesi ulohy na odraz a lom svétla
e fesi tlohy na zobrazeni zrcadly a cockami
o vysvétli optickou funkci oka a korekei jeho vad
e popiSe vyznam rtuznych druht elektromag-
netického zatreni
Fyzika atomu (4)
e popise strukturu elektronového obalu atomu | e model atomu, laser o MAT — pri-
z hlediska energie elektronu e nukleony, radioaktivita, jaderné zafeni bézné
* popiSe stavbu atomového jadra a charakteri- | o jaderna energie a jeji vyuziti e CHE -
zuje zakladni nukleony 1. ro¢nik
o vysvétli podstatu radioaktivity a zptisob e BIO -
ochrany pred jadernym zafenim 1. roénik
® popiSe princip ziskavani energie v jaderném e ZAE -
reaktoru 2. ro¢nik
e CJL —4. ro¢.
o ICT — prib,
Vesmir (4)
o charakterizuje Slunce jako hvézdu o Slunce, planety a jejich pohyb, komety o MAT — pri-
e popise objekty ve slune¢ni soustavé e hvézdy a galaxie bezng
e zna zakladni ptiklady typl hvézd * ZAE -
2. ro¢nik
e DEJ- 1.
roc.
e CJL — prib.
o ICT — prib.

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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5. Chemie

Nazev vyucovaciho predmétu: Chemie

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 34

Délka a forma vzdélavani: 1 rok v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Chemické vzdélavani, varianta B.
Vyuka chemie sméfuje k pochopeni zékladii chemie, které jsou pro zaky soucasti jejich v§eo-
becného vzdélani. Chemie formuje logické mysleni, rozviji schopnosti a dovednosti zaki pii
experimentalni praci.
Zaci:
e ziskavaji nezbytné poznatky a zakonitosti z obecné chemie tykajici se slozeni a struktury
chemickych latek
e orientuji se v periodické soustave prvkil
o vysvétluji vyskyt, vlastnosti, pfipravu, reakce a uziti ur€itych prvki, anorganickych i o-ga-
nickych sloucenin
e ovladaji zakladni chemické vypocty
e sestavuji vzorce anorganickych i organickych slou€enin, vytvaii jejich ndzvy pomoci che-
mické terminologie
e popisi vybrané biochemické déje
e prakticky se zapojuji do zkoumani vlastnosti anorganickych, organickych a pfirodnich latek
v prub¢hu piislusnych laboratornich cviceni

Charakteristika uciva:

Z4ci si osvoji poznatky o obecnych chemickych zakonitostech, chemickych vypoétech, vzor-
cich, ndzvech, vlastnostech a reakcich danych anorganickych, organickych sloucenin. Uvedou

vvvvvv

anorganické, organické chemie a biochemie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky

e motivacni — piiklady z kazdodenniho Zivota, pochvaly, pokusy dle mozZnosti skoly

e fixaéni — opakovani uciva ustni, pisemné, doméaci prace, rozhovor, diskuse

¢ expozi¢ni — popis (vyskyt jednotlivych prvkil v ptirod€), vypravéni (uziti anorganickych
a organickych slou€enin v praxi), vysvétlovani (vlastnosti chemickych latek), referaty,
préace s u€ebnici a u¢ebnim textem, zapisy na tabuli, vyuziti zpétného projektoru, datapro-
jektoru, vyukovych programi, laboratorni cvic¢eni, chemické pokusy na videokazeté, prace
s modely anorganickych a organickych slouc¢enin
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formy vyuky
hromadna vyuka, zafazeni skupinové vyuky pfi praktickych ulohach a cvicenich

Hodnoceni vysledki zaku:

Ustni zkouSeni — minimaln¢ 1 x za pololeti, pisemné zkouSeni minimaln¢ 3x za pololeti, hod-
noceni samostatné prace zakl — referaty, laboratorni cviceni, prezentace.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
e zpracovava jednoduché odborné texty, dodrzuje odbornou terminologii
e spravné pouziva a pievadi jednotky
e voli prosttedky a zplisoby (pomiicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusSenosti a védomosti nabytych diive
¢ vyhodnoti a ovéii spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky
e provadi redlny odhad vysledku feSeni praktického ukolu
e aktivné se Ui¢astni praktickych laboratornich cviceni

Prirezova témata:

Obc¢an v demokratické spolecnosti:
e upevnuji si principy demokratického rozhodovani
¢ pozndvaji sebe a ostatni ve specifickych rolich a situacich
e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovéni
e rozvijeji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e uci se odpovédnosti za udrzeni kvality Zivotniho prostfedi a jeho jednotlivych slozek
e uci se k ucté k Zivotu ve vSech jeho formach
e ziskavaji orientaci v globalnich problémech lidstva
e uvédomi si osobni, obcanskou 1 profesni odpoveédnost za stav zivotniho prostredi

Clovék a svét prace:

e maji ptehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru a povolani

e piipravuji se na zmény na trhu prace i ve spole€nosti a potiebu celozivotné se vzdélavat

e vyuZzivaji multimedialni programy pro zvySeni funkéni medidlni gramotnosti

¢ vyhledavaji a zpracovavaji informace na internetu a vyuzivaji ji k dal§imu studiu
Clovék a digitalni svét:

¢ V odborné oblasti jsou zaci vedeni k efektivnimu vyuZzivani digitalnich néastroji

e potfebnych nebo vhodnych pro odborné ¢innosti.

e Ve spole¢enskovédnim vzdelavani jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby vnimali

e postaventi, roli €1 vliv digitdlnich technologii a praci s nimi v historickém, politickém,

e socidlnim, pravnim a ekonomickém kontextu.

e v estetickém vzdélavani jsou Zaci vedeni zejména k tomu, aby byli pfi tvofivych

e ¢innostech schopni vyuzit potencidl, ktery nabizeji digitdlni média, a aby pii digitalni

tvorbé a
e posuzovani vysledki této tvorby uplatiiovali estetickd kritéria.
e V jazykovém vzdélavani a komunikaci jsou zaci vedeni zejména
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Zéci jsou vedeni zejména k tomu, aby:

e vyhledavali ptilezitosti k zapojeni se do ob¢anského zivota prostfednictvim vhodnych digi-
talnich technologii a sluzeb, napt. pti komunikaci s Gfady;

e chapali vyznam digitalnich technologii pro socialni zacleniovani, pro osoby s hendikepem,
pro kvalitu zivota;

e kriticky posuzovali vyvoj technologii a jeho vliv na rizné aspekty Zivota clovéka, spolec-
nosti a zivotni prostiedi;

e zvazovali ptilezitosti a rizika a snazili se rizika minimalizovat; bézn¢€ a samoziejmé vyuzi-
vali vhodné digitalni technologie a jejich kombinace k naplnéni svych potieb;

e digitalni technologie a zplsob jejich pouziti nastavovali a ménili podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potieby;

e vyuzivali digitdlni technologie k vlastnimu vzd€lavani a osobnimu rozvoji; budovali
si osobni vzdélavaci prosttedi; byli schopni rozpoznat, kdy je tfeba vlastni digitalni kompe-
tence zdokonalit nebo aktualizovat, orientovali se v aktudlnim déni v oblasti kybernetické
bezpecnosti; byli schopni podpofit ostatni v rozvoji jejich digitalnich kompetenci a piedat
zakladni bezpec¢nostni rady a doporucenti;

e s védomim souvislosti fyzického a digitdlniho svéta vytvareli a spravovali své digi-
talni identity; aktivné pecovali o svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvareji sami, nebo nékdo
jiny;

e chranili sebe a ostatni pfed moznym nebezpecim v digitdlnim prostfedi; chranili digi-
talni zafizeni, digitalni obsah i osobni tdaje v digitalnim prostfedi pted poskozenim ¢i zne-
uzitim; pii vyuzivani digitalnich sluzeb nejen v online prostfedi posuzovali jejich polehli-
vost a postupovali vzdy s védomim existence zdsad ochrany osobnich tdaji a soukromi
dané sluzby;

e pii pohybu v online svété a pii pouzivani digitalnich technologii predchazeli situacim ohro-
zujicim télesné i1 duSevni zdravi, pfizptisobovali své digitalni i fyzické pracovni prostiedi
tak, aby bylo v souladu s ergonomii a bezpe¢nostnimi zdsadami;

e znali auplatiovali prdvni normy v digitdlnim prostiedi vcetné norem tykajicich se
ochrany citlivych a osobnich udajl, dusevniho vlastnictvi a kybernetické bezpecnosti;

e pii interakcich v digitalnim prostiedi respektovali pravidla chovani a jednali eticky, respek-
tovali kulturni rozmanitost; aktivné vystupovali proti nepfijatelnému jednani v online svéte;
s daty ziskanymi prostfednictvim rtiznych nastrojii a sluzeb, v rizném digitdlnim prostiedi
pracovali s ohledem na dobrou povést svou i ostatnich;

¢ navrhovali takova (bezpe¢na) feSeni prostiednictvim digitalnich technologii, ktera jim po-
mohou vylepsit postupy ¢i technologie; dokdzali druhym poradit s vyfeSenim technic-
kych problémi;

e vyjadfovali se za pomoci digitalnich prostfedkl a vytvareli a upravovali vlastni digitalni ob-
sah v riznych formatech; ménili, vylepSovali a zdokonalovali obsah stavajicich dél s cilem
vytvofit novy, originalni a relevantni obsah;

e ziskavali data, informace a obsah z riznych zdroji v digitalnim prostiedi; pfi vyhledavani
pouzivali rizné strategie; ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spo-
lehlivost a Gplnost;

e pfizplisobovali organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému prostredi a tcelu;

e komunikovali prostfednictvim riznych digitalnich technologii a ptizpisobovali prostfedky
komunikace danému kontextu;

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi; pouzi-
vali digitalni technologie pro spolupraci a spolecné vytvareni zdrojii a znalosti.
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

Chemie
82-41-M/05 Graficky design
Graficky design

Roc¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 34

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Meziptedmé-
tové vztahy

Zak Obecna chemie (11)

o dokaze porovnat fyzikalni a chemické vlast- | e chemické latky a jejich vlastnosti e FYZ -2.
nosti riznych latek e Casticové slozeni latek, atom, molekula roc.

e popise stavbu atomu, vznik chemické vazby | e chemicka vazba e MAT - pri-

e zna nazvy, znacky a vzorce vybranych che- e chemické prvky, slougeniny bézne
mickych prvki a sloucenin e chemicka symbolika e BIO -

e popise charakteristické vlastnosti nekovii, kovil | periodicka soustava prvkii 1. ro¢nik
a jejich umisténi v periodické soustave prvka " e ZAE —

N ; S e smési a roztoky .,

o popise zékladni metody oddélovani slozek e chemické reakce. chemické rovnice 2. ro¢nik.
ze smési a vyuZiti v praxi .. . e DEJ -

o vyjadii slozeni roztoku a piipravi roztok po- * vypocty v chemii 1. ro¢nik.
zadovaného slozeni o ICT — prt-

o vysvétli podstatu chemickych reakei a zapise béZné
jednoduchou chemickou reakci chemickou
rovnici

o provadi jednoduché chemické vypocty, které
lze vyuzit v odborné praxi

Anorganicka chemie (8)

o vysvétli vlastnosti anorganickych latek e anorganické latky, oxidy, kyseliny, hydro- o ZAE —

o tvoii chemické vzorce a nazvy vybranych xidy, soli 2. ro¢nik.
anorganickych sloucenin e nazvoslovi anorganickych slouc¢enin e BIO —

o charakterizuje vybrané prvky a anorganické | e vybrané prvky a jejich anorganické slouce- 1. ro¢nik.
slouceniny a zhodnoti jejich vyuziti v od- niny v bézném zivoté a v odborné praxi e ICT — pra-
borné praxi a v bézném zivot¢, posoudi je bézné
z hlediska vlivu na zdravi a zivotni prostfedi

Organicka chemie (9)

o charakterizuje zakladni skupiny uhlovodikti | e vlastnosti atomu uhliku e BIO -

a jejich vybrané derivaty a tvoii jednoduch¢ | e zaklad ndzvoslovi organickych slougenin 1. ro¢nik.
vzZorce a nazvy e organické sloudeniny v bézném zivoté a od- | ® FYZ-2.

e uvede vyznamné zastupce organickych slou- borné praxi roc€.
¢enin a zhodnoti jejich vyuziti v odborné o ZAE —
praxi a v bézném zivoté, posoudi je z hle- 2. ro¢nik.
diska vlivu na zdravi a zivotni prostiedi e EKO — pri-

bézné
o ICT priib
Biochemie (6)

o charakterizuje biogenni prvky a jejich slou- | e chemické slozeni zivych organismi e BIO —
Ceniny e piirodni latky, bilkoviny, sacharidy, lipidy, 1. ro¢nik.

o charakterizuje nejdilezitejsi ptirodni latky nukleové kyseliny, biokatalyzatory o ZAE —

e popise vybrané biochemické déje e biochemické déje 2. ro¢nik.

o ICT priib

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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6. Biologie

Nazev vyucovaciho predmétu: Biologie

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Forma vzd¢lani: denni

Celkovy pocet hodin za studium: 34

Datum platnosti od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Prirodovédné vzdélavani; Biologické
a ekologické vzdélavani.

Cilem predmétu je predevsim naucit zaky vyuzivat ptirodovédnych poznatkli v profesnim i ob-
canském zivote, klast si otazky a okolnim svété a vyhledavat k nim relevantni, na ditkazech
zaloZeni odpovédi. Vyuka ptispiva k hlubsimu a komplexnimu pochopeni pfirodnich jevi a za-
konti, umoznuje zakim proniknout do déji, které probihaji v zivé a nezivé ptirodé. Cely pred-
mét ma raz Cist€ informativni a umoziuje zakiim vytvofit si vlastni nazor na piirodu kolem sebe
a své zivotni prostiedi. Zaci jsou vedeni k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii v pii-
rodnich védach. Tyto technologie se stavaji nepostradatelnymi pfi vytvareni modeld, provadéni
experimentll, zpracovani a vyhodnocovani dat a feseni prirodovédnych problémii. U¢ime zaky,
jak vyuzivat digitalni nastroje k podpote badatelskych Cinnosti, a rozvijime jejich schopnost
interpretovat a prezentovat vysledky své prace. Podporujeme zaky ve vyuziti modernich tech-
nologii, jako jsou AR, VR.

Piedmét umoziuje:

e vyuzivat ptirodovédnych poznatkli a dovednosti v praktickém zivoté ve vSech situacich,
které souviseji s ptirodovédnou oblasti

e logicky uvaZovat, analyzovat a feSit jednoduché ptirodovédné problémy

e pozorovat a zkoumat ptirodu, provadét experimenty a méfeni, zpracovavat a vyhodnocovat
ziskané udaje

e komunikovat, vyhledavat a interpretovat pfirodovédné informace a zaujimat k nim stano-
visko, vyuZivat ziskané informace v diskusi k pfirodovédné a odborné tematice

e ziskat pozitivni postoj k pfirodé

e motivovat k celoZivotnimu vzd€lavani v ptirodovédné oblasti

e pracovat s odbornym textem, efektivn€ v ném vyhledéavat informace

e orientovat se v odbornych biologickych schématech a nacrtcich

e uplatiiovat védomosti a dovednosti v odborné slozce vzdélani a praktickém zivoté

e pracovat piesn¢, diisledn€, odpovédné a vytrvale

e pouzivat digitalni technologie pti pozorovani, dokumentaci a analyze biologickych procest

e kriticky hodnotit a interpretovat biologické informace ziskané z digitalnich zdrojt a vyuzi-
vat je pii feSeni environmentalnich otazek

Ucivo obsahuje celky:

Zaklady biologie — vlastnosti zivych soustav, stavba a funkce zakladnich biologickych struktur,
biologie ¢loveka, zaklady genetiky, vyvojoveé teorie.
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Pojeti vyuky:

metody vyuky

e motiva¢ni — ptiklady z praktického Zivota, ndvaznost na predchozi zkuSenosti, moznost vy-
uziti uciva v jinych tematickych celcich, prakticka cviceni, diskuse

e fixaéni — Gstni 1 pisemné opakovani, samostatné prace a vyhledavani informaci, prace na
Skolni ekologické nasténce

e expoziéni— popisy (biologickych struktur), vysvétlovani (vztahd, d&jli), zobeciiovani (obec-
nych pravidel z konkrétnich ptikladl z zivé ptirody), grafické zndzorfiovani (vztaht, d&jt),
vyuzivani zapist na tabuli, véetné barevného znazornéni, zpétného projektoru, dataprojek-
toru, nasténnych obrazli, odborné literatury, atlast (rostlin, zivoc¢ichi, anatomickych)

formy vyuky
predevsim hromadna vyuka, zafazeni skupinové vyuky pfi praktickych ulohéach a cvicenich

Hodnoceni vysledki zaku:

Ustni zkouSeni minimalné 1x za pololeti, pisemné zkouSeni z mensich celkl u¢iva minimalné
2x za pololeti, pribézné hodnoceni samostatné prace v hodiné.

Pfedmétem hodnoceni je:

zvladnuti teoretického zakladu uciva, schopnost aplikovat zakladni biologické principy na kon-
krétnich ptikladech, zédkladni orientace ve schématech a nacrtcich, aktivita pii diskusich, akti-
vita pfi praktickych cvicenich, pohotovost pfi vyhledavani konkrétnich ptikladl z praxe nebo
z ptedchozi zkuSenosti (u€ivo zakladni Skoly), efektivni prace se zdroji informaci

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
e mit pozitivni vztah k u€eni a vzdélavani
¢ s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napt. vyklad, prednéasku, proslov aj.), potizo-
vat si poznamky

e uplatiovat rizné zplsoby prace s textem (zvl. studijni a analytické ¢teni), umét efektivné
vyhledavat a zpracovavat informace; byt ¢tenaisky gramotny

e vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje véetné zkusSenosti svych 1 jinych lidi

e porozumé¢t zadani kolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace potfebné k feSeni pro-
blému, navrhnout zplsob feSeni, popt. varianty feSeni, a zdivodnit jej, vyhodnotit a ovéfit
spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky

e uplatiiovat pfi feSeni problémul rizné metody mysleni a myslenkové operace

e spolupracovat pii feSeni problému s jinymi lidmi

e Ucastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své ndzory a postoje

e formulovat své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podob¢ piehledné a jazykove
spravné

e vyjadiovat se piiméfené k ucelu jednani a komunikaéni situaci v projevech mluvenych
1 psanych a vhodné se prezentovat

e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zpiisobu jednani ze strany jinych lidi,
pfijimat radu 1 kritiku

¢ podnécovat praci tymu vlastnimi nadvrhy na zlepSeni prace a feseni ukolli, nezaujaté zvazo-
vat navrhy druhych

e pracovat v tymu a podilet se na realizaci spolec¢nych pracovnich i jinych ¢innosti
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e piispivat k vytvareni vstiicnych mezilidskych vztahti a k pfedchazeni osobnim konfliktiim,
nepodléhat predsudkim a stereotypiim v piistupu k druhym

¢ uznavat hodnotu zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni zivot a spoluodpovédnost
pii zabezpecovani ochrany zivota a zdravi ostatnich

¢ navrhovat prostfednictvim digitalnich technologii takova feseni, kterda mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie ¢i jejich Casti; dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi pro-
blémy

e pfedchazet situacim ohrozujicim bezpecnost zatfizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho té-
lesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitdlnim prosttedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym

Prurezova témata:

Obcan v demokratické spolec¢nosti:
e upevnuji si principy demokratického rozhodovani
¢ poznavaji sebe a ostatni ve specifickych rolich a situacich
e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovéni
e rozvijeji komunikativni dovednosti jako prostfedek mySleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e uci se odpovédnosti za udrzeni kvality zivotniho prostiedi a jeho jednotlivych slozek
e uci se k ucté k zivotu ve vSech jeho formach
e ziskéavaji orientaci v globalnich problémech lidstva
e uvédomi si osobni, obc¢anskou 1 profesni odpovédnost za stav Zivotniho prostredi

Clovék a svét prace:
e maji ptehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru a povolani
e piipravuji se na zmény na trhu prace 1 ve spole€nosti a potfebu celoZivotné se vzdélavat
Clovék a digitalni svét:
e pracuji s digitdlnimi technologiemi pfi vytvareni modeli, pti badatelskych a experimental-
nich ¢innostech a jejich prezentaci
e pracuji s digitdlnimi technologiemi pfi zpracovani a vyhodnocovani ziskanych tdaja, pfi
analyze a feSeni pfirodovédnych problémi a pfi komunikaci, vyhledavani a interpretaci pfi-
rodovédnych informaci
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Biologie
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a k t
yslediy vzdeiavan. a ompetence Obsah vzdélavani tové vztahy
74k Zaklady biologie (34)
e charakterizuje ndzory na vznik a vyvoj zi- e biologické discipliny e CJL — L.ro¢-
vota na Zemi e vznik a vyvoj Zivota na Zemi nik
o vyjadii vlastnimi slovy zakladni vlastnosti e vlastnosti Zivych soustav o AlZ
zivych soustav e typy bundk e CHE —
o popise bunku jako zakladni stavebni e rozmanitost organismi a jejich charakteris- 1. ro¢nik
funk¢ni jednotku Zivota tika e TEV — pri-
e vysvetli rozdil mezi prokaryotickou eukary- | o qsdi¢nost a proménlivost bézné
otickou anlfO“ ) o e biologie ¢lovéka * ZAE —
o charakterizuje rostlinnou a zivoc¢isnou . 2. ro¢nik
N , e zdravi a nemoc
buiiku a uvede rozdily e FYZ —
o uvede zakladni skupiny organismt a po- 2. ro¢nik
rovna je o ICT - pri-
e objasni vyznam genetiky bézné

e popise stavbu lidského téla a vysvétli funkei
organtl a organovych soustav

o vysvétli vyznam zdravé vyzivy a uvede
principy zdravého zZivotniho stylu

¢ uvede ptiklady bakteridlnich, virovych a ji-
nych onemocnéni a moznosti prevence

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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7.  Zaklady ekologie

Nézev vyucovaciho predmétu: Zaklady ekologie

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-42-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 34

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Prirodovédné vzdélavani — Biologické
a ekologické vzdélavani.

Cilem piedmétu je predevsim vyuzivat piirodovédnych poznatkl v profesnim 1 obcanském zivoté,
klast si otazky o okolnim svéte a vyhledavat k nim relevantni, na ditkkazech zalozené odpovédi. Vy-
uka pfispiva k formovani Zddoucich vztaht k pfirodnimu prostfedi a umoziiuje zakiim proniknout
do d&ju, které probihaji v zivé i nezivé piirod€. Zaci jsou vedeni k efektivnimu vyuzivani digital-
nich technologii v pfirodnich védach. Tyto technologie se stdvaji nepostradatelnymi pfi feSent pii-
rodovédnych problémi. Podporujeme zaky ve vyuziti modernich technologii, jako jsou AR, VR.

Predmét umozZiuje:
¢ komunikovat, vyhledavat a interpretovat piirodovédné informace a zaujimat k nim stano-

visko, vyuZivat ziskané informace v diskusi k ptfirodovédné a odborné tematice;

¢ porozumé¢t zékladnim ekologickym souvislostem a postaveni ¢loveka v ptirodé€ a zdiivodnit
nezbytnost udrzitelného rozvoje

e pracovat s odbornym textem, efektivné v ném vyhledéavat informace

e uplatiiovat védomosti a dovednosti v odborné slozce vzdélani a v praktickém Zivoté

e pracovat piesné&, disledné, odpoveédné a vytrvale

e kriticky hodnotit a interpretovat ekologické informace ziskané z digitalnich zdroji a vyuzi-
vat je pii feSeni environmentélnich otazek

e podporovat zaky pii vyuzivani digitalnich néstroji pro studium ekologickych problémi

e vést zaky k pouzivani digitalnich technologii pfi pozorovani, dokumentaci a analyze biolo-
gickych procest a ekosytémi

Charakteristika uciva:

Ucivo obsahuje celky:
¢ Ekologie — zakladni ekologické pojmy, vztahy mezi Zivou a nezivou piirodou, struktura pti-
rody
o Clovék a Zivotni prostiedi — jeho ochrana, Zivotni prostiedi

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — piiklady z praktického Zivota, ndvaznost na predchozi zkuSenosti, moznost vy-
uziti uciva v jinych tematickych celcich, prakticka cviceni, diskuse, navstévy vyukovych
programu v Planetariu hl. m. Prahy, navstévy vyukovych programt v Podhoubi (ekocen-
trum), pfednaSky odbornikii z ekologickych instituci
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e fixacni — Ustni 1 pisemné opakovani, samostatné prace a vyhledavani informaci, prace na
Skolni ekologické nasténce

e expozi¢ni— popisy (biologickych struktur), vysvétlovani (vztahd, d&jli), zobeciiovani (obec-
nych pravidel z konkrétnich ptikladi z zivé ptirody), graf. znazoriiovani (vztaht, déju), vy-
uzivani zapist na tabuli, v€etné barevného znazornéni, zpétného projektoru, dataprojektoru,
nasténnych obrazl, odb. literatury, atlast (rostlin, Zivo¢ichti, anatomickych)

formy vyuky
e piedevsim hromadna vyuka, zatazeni skupinové vyuky pti praktickych ulohéch a cvicenich

Hodnoceni vysledki zaku:

Ustni zkouSeni minimalné 1x za pololeti, pisemné zkouseni z mensich celkii u¢iva minimalné
2x za pololeti, pribézné hodnoceni samostatné prace v hodiné.

Pfedmétem hodnoceni je:

zvladnuti teoretického zakladu uciva, schopnost aplikovat zakladni ekologické principy na kon-
krétnich ptikladech, zédkladni orientace ve schématech a nacrtcich, aktivita pii diskusich, akti-
vita pfi praktickych cvicenich, pohotovost pfi vyhledavani konkrétnich ptikladl z praxe nebo
z predchozi zkusenosti (u¢ivo zakladni skoly), efektivni prace se zdroji informaci

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:

e mit pozitivni vztah k uceni a vzdélavani;

e ovladat rizné techniky uceni, umét si vytvotit vhodny studijni rezim a podminky;

e uplatiiovat riizné zptsoby prace s textem (zvIaste studijni a analytické cteni), umét efektivne
vyhledéavat a zpracovavat informace; byt ¢tenaisky gramotny;

e s porozuménim poslouchat mluvené projevy (napt. vyklad, pfednasku, proslov), pofizovat
si poznamky;

e vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje, véetné€ svych zkuSenosti 1 zkuSenosti ji-
nych lidi;

e sledovat a hodnotit pokrok pfi dosahovani cilii svého uceni, ptfijimat hodnoceni vysledkli
svého uceni od jinych lidi;

e porozumét zadani tkolu nebo urcit jadro problému, ziskat informace pottebné k feSeni pro-
blému, navrhnout zpiisob feSeni, popf. varianty feseni, a zdtivodnit jej, vyhodnotit a ovéfit
spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky;

e uplatiiovat pfi feSeni problémi rizné metody mysleni (logické, matematické, empirické)
a myslenkové operace;

e volit prostiedky a zplsoby (pomicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro
splnéni jednotlivych aktivit, vyuZzivat zkuSenosti a védomosti nabyté dfive; spolupracovat
pfi feSeni problému s jinymi lidmi (tymové feSeni)

e vyjadfovat se pfiméfené ucelu jednani a komunikacni situaci v projevech mluvenych i psa-
nych a vhodné se prezentovat;

¢ formulovat své myslenky srozumiteln¢ a souvisle, v pisemné podobé piehledné a jazykove
spravng,

e Ucastnit se aktivné diskusi, formulovat a obhajovat své nazory a postoje;

e zaznamenavat pisemn¢ podstatné myslenky a udaje z textli a projevi jinych lidi (pfednasek,
diskusi, porad apod.);

e vyjadiovat se a vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani
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e stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, z4jmové a pracovni orientace
a zivotnich podminek;

e reagovat adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zptisobu jednani ze strany jinych lidi,
piijimat radu i kritiku;

e ovéiovat si ziskané poznatky, kriticky zvazovat nazory, postoje a jednani jinych lidi;

e mit odpovédny vztah ke svému zdravi, peCovat o sviyj fyzicky i duSevni rozvoj, byt si vé-
domi dusledkii nezdravého Zivotniho stylu a zavislosti;

e pfijimat a odpovédné plnit svéfené tkoly;

¢ podnécovat praci tymu vlastnimi ndvrhy na zlepSeni prace a feSeni ukoll, nezaujaté zvazo-
vat navrhy druhych;

e piispivat k vytvareni vstticnych mezilidskych vztaht a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhat predsudkiim a stereotypiim v pfistupu k druhym

e chapat vyznam zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jednat v duchu udrzitelného rozvoje;

¢ uznavat hodnotu Zivota, uvédomovat si odpovédnost za vlastni Zivot a spoluodpovédnost
pfi zabezpeCovani ochrany zivota a zdravi ostatnich;

e ovladd potiebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, vcetné nastroji z oblasti
umélé inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prosttedi i pfi zapojeni do vefejného
zivota;

e vytvari, vylepsuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredkt

e vyrovnava se s proménlivosti digitdlnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spole¢nost, osobni a pracovni zivot jedince a zivotni prostiedi, zvazuje rizika
a piinosy

e pfedchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zatizeni 1 dat, situacim ohrozujicim jeho télesné
a duseni zdravi 1 zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digital-
nim prosttedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym

Prurezova témata:

Obcan v demokratické spolec¢nosti:
e uci se mit vhodnou miru sebevédomi, sebeodpoveédnosti a schopnost moralniho tsudku
e uci se odolavat mysSlenkové manipulaci
¢ dovedou se orientovat v medialnich obsazich, kriticky je hodnotit a optiméalné vyuZivat ma-
sova média pro své riizné potieby
e dovedou jednat s lidmi, diskutovat o citlivych nebo kontroverznich otazkach, hledat kom-
promisni feSeni
e jsou ochotni se angazovat nejen pro vlastni prospech, ale 1 pro vefejné z4jmy a ve prospech
jinych lidi
Cloveék a Zivotni prostiedi:
¢ uci se pochopit souvislosti mezi riiznymi jevy v prosttedi 1 lidskymi aktivitami, mezi lokal-
nimi, regionalnimi a globalnimi environmentalnimi problémy
e uci se chapat postaveni clovéka v ptirod¢ a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot;
e ziskavaji orientaci v souvislostech mezi environmentalnimi, ekonomickymi a socidlnimi
aspekty ve vztahu k udrzitelnému rozvoji,
e respektuji principy udrzitelného rozvoje;
e ziskavaji prehled o zpiisobech ochrany piirody, o pouzivani technologickych, ekonomic-
kych a pravnich nastrojti pro zajisténi udrzitelného rozvoje;

74



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

e samostatn¢ a aktivné poznava okolni prostiedi, ziskava informace v ptimych kontaktech
s prostfedim a z riiznych informacnich zdroji;

e pochopi vlastni odpovédnost za své jednani a snazi se aktivné podilet na feSeni environmen-
talnich problém;

e 0svoji si zékladni principy Setrného a odpoveédného ptistupu k Zivotnimu prostiedi v osob-
nim a profesnim jednani;

e dokéze esteticky a citoveé vnimat své okoli a ptirodni prostiedi;

e 0svoji si zasady zdravého zivotniho stylu a védomi odpoveédnosti za své zdravi.

Clovek a svét prace:

e uci se prijeti osobni odpovédnosti pii rozhodovani

¢ uci se komunikacni dovednosti a sebeprezentace
Clovék a digitalni svét:

e pracuji s digitdlnimi technologiemi pfi zpracovani a vyhodnocovani ziskanych tdajt, pti
analyze a feseni ptirodovédnych problému a pii komunikaci, vyhledavani a interpretaci pti-
rodovédnych informaci

e posuzuji vyvoj technologii a jeho vliv na riizné aspekty zivota ¢lovéka, spolecnosti a Zivotni
prostiedi; zvazuji ptileZitosti a rizika a snazi se rizika minimalizovat

e pii pohybu v online svéte a pii pouzivani digitalnich technologii pfedchazeji situacim ohro-
zujicim télesné i duseni zdravi, ptizpisobuji své digitalni i fyzické pracovni prostiedka tak,
aby bylo v souladu s ergonomii a bezpe¢nostnimi zasadami

e ziskavaji data, informace a obsah z riznych zdrojl v digitalnim prosttedi; pti vyhledavani
pouzivaji rlizné strategie; ziskana data a informace kriticky hodnoti, posuzuji jejich spoleh-
livost a tiplnost
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

Zaklady ekologie
82-42-M/05 Graficky design
Graficky design

Roc¢nik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 34

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Meziptedmé-
tové vztahy

posoudi vliv jejich vyuzivani na prostiedi
popise zplsoby nakladani s odpady
charakterizuje globalni problémy na Zemi
uvede zakladni znecistujici latky v ovzdusi,
ve vod¢ a v pudé a vyhleda informace o ak-
tualni situaci

uvede piiklady chranénych uzemi v CR a

v regionu

uvede zakladni ekonomické, pravni a infor-
macni nastroje spolecnosti na ochranu pfi-
rody a prostiedi

vysvétli udrzitelny rozvoj jako integraci en-
vironmentalnich, ekonomickych, technolo-
gickych a socialnich pfistupt k ochrané zi-
votniho prostredi

zdGvodni odpovédnost kazdého jedince za
ochranu pfirody, krajiny a zivotniho pro-
stiedi

na konkrétnim pftikladu z obanského Zivota
a odborné praxe navrhne feSeni vybraného
environmentalniho problému

prostredi
e zasady udrzitelného rozvoje

e odpovédnost jedince za ochranu ptirody
a zivotniho prostredi

Z4ak: Ekologie (17)

o vysvétli zékladni ekologické pojmy o zakladni ekologické pojmy e CJL — prtb.

o charakterizuje abiotické (slunecni zafeni, at- | e ekologické faktory prostiedi e CHE -
mosféra, pedosféra, hydrosféra) a biotické e potravni fetézce 1. ro¢nik
faktory Prostfedi (populace, spolecenstva, o kolobéh latek v pFirodé a tok energie e BIO —
ekosystergy). , , . o typy krajiny 1. roénik

o charakterizuje zakladni vztahy mezi orga- e FYZ —
nismy ve spolecenstvu 2. 10¢.

o uvede ptiklad potravniho fetézce e ICT — prib.

e popise podstatu kolob&hu latek v ptirode
z hlediska latkového a energetického

o charakterizuje rizné typy krajiny a jeji vyu-
zivani ¢lovékem

Clovék a Zivotni prosttedi (17)

e popise historii vzdjemného ovliviiovani ¢lo- | e vzajemné vztahy mezi clovékem a zivotnim | e CJL — prub.
véka a ptirody prostiedim e CHE -

e hodnoti vliv riznych ¢innosti ¢loveéka na o dopady Cinnosti ¢lovéka na zivotni prostiedi 1. roénik
jednotlivé slozky zivotniho prostiedi e piirodni zdroje energie a surovin e BIO —

o charakterizuje ptisobeni zivotniho prostredi e odpady 1. ro¢nik
na ¢lovéka a jeho zdravi e globélni problémy e FYZ —

. charakt.erizuje p.firod.nlt .zdroj e sur.ovin . e ochrana piirody a krajiny 2. ro€.
a energie z hlediska jejich obnovitelnosti, e néstroje spole¢nosti na ochranu Zivotniho e ICT — prib.

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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8. Matematika

Nazev vyucovaciho predmétu: Matematika

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-42-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 136

Délka a forma vzdé€lani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:
Obsah vzdélavani vychazi ze vzdelavaci oblasti RVP — Matematické vzdélavani.

Vyuka matematiky pIni kromé funkce vSeobecné vzdélavaci i funkci pripravnou pro odbornou
slozku vzdélavani.

Cilem pfedmétu je podilet se na vytvareni kvantitativnich a prostorovych vztahti, na rozvoji
intelektovych vlastnosti, vytvareni isudku a feSeni problémii, poskytnout matematické znalosti
vyuzitelné v praxi i pti dalSim studiu.

Z4ci jsou vedeni k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii, matematizaci realnych situ-
aci, pracuji s matematickym modelem fesSeni vzhledem k realité, ¢tou s porozuménim matema-
ticky text, grafy, diagramy, tabulky, pfesn¢ se matematicky vyjadiuje a na zéklad¢ ziskanych
védomosti se uplatni v ekonomické sféie.

Charakteristika uciva:

Obsah prfedmétu navazujete na znalosti a dovednosti zakl ze zakladni Skoly, které doplituje
a prohlubuje.

Pfedmét umoziuje osvojeni matematickych poznatkti, postupti a metod feseni uloh a ziskani za-
kladnich védomosti a dovednosti vyuZitelnych v dalSich predmétech a pro ptipadné studium na

vysoké nebo vyssi odborné Skole. Umoziiuje zédkovi formulovat souvisle a srozumitelné mys-
lenky, formulovat feSeni pisemné i Gistn¢.

Pojeti vyuky:

Zakladem vyuky je vyklad k probiranému tématu. Zaci jsou vedeni k samostatnému uvazovani
a vyjadfovani. Pfevazné pracuji samostatné, ale podili se i na spole¢ném feSeni piiklada u ta-
bule. Dlraz je kladen na rozvoj mysleni a logického uvazovani, které se opira o nabyté védo-
mosti, které je nutno neustéle upeviiovat a dale rozvijet. Predmét vyzaduje prubézné studium,
nikoliv ndrazove.

metody vyuky
e motivacni — pochvaly, aktivizace studenti, ptiklady z praktického Zivota
e fixacni — pisemné i ustni opakovani, doméci tikoly, spole¢né feseni a rozbor uloh
e expozi¢ni — skupinova prace, feSeni problému v tymu, prace s literaturou, vyuziti PC, vy-
svétlovani novych postupil, zobeciiovani, geometrické znazornovani, barevné zapisy na ta-
buli

formy vyuky
e skupinové vyucovani, hromadné vyucovani, samostatna prace

77



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

Hodnoceni vysledku Zaki:

Ucitel pii hodnoceni postupuje podle standardniho Skolniho klasifika¢niho fadu. Zakladem
hodnoceni je spravné pouzivani osvojenych pojmi, samostatna prace zakd. Soucasti hodnoceni
je 1aktivita zakt v hodinach a piistup k plnéni studijnich povinnosti. Védomosti a znalosti se
provéiuji téz formou testu.

Ptedmétem hodnocenti je:

e zvladnuti teoretického zakladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pfi prak-
tickych dovednostech, aktivita, efektivni prace se zdroji informaci, celkova kultura vyjadio-
vani, schopnost diskutovat a argumentovat.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:

Komunikativni kompetence
Zak:
e vyjadiuje se pfimétené k ucelu jednéni a komunikacni situaci v projevech mluvenych i psa-
nych a vhodné se prezentuje
e formuluje své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé piehledné
e UcCastni se aktivné diskusi, formuluje a obhajuje své nazory a postoje

Kompetence k uceni
Z4k:
e ma pozitivni vztah k uceni a vzdélavani
e vyuziva ke svému uceni rizné informacni zdroje v¢etné€ zkusSenosti svych i jinych lidi
e vyuziva riznych zpisobi znazornéni feSeni
¢ dovede identifikovat a analyzovat problémy
e zvazuje moznosti feSeni, stanovuje cile a priority v feSeni ptikladii, vyhodnocuje vysledky
dosazené riznymi zpusoby feSeni
e zvoli odpovidajici matematické postupy a techniky, pouziva rizné formy grafického zna-
zornéni, provadi odhady vysledki u praktickych tloh
e samostatné provadi teoreticky 1 graficky rozbor tlohy
¢ zdokonaluje vlastni uceni a pracovni vykon
e vyuziva diive nabytych védomosti a zkuSenosti
e vyuziva matematické poznatky a dovednosti v praktickém zivoté ve vSech situacich, které
souvisi s touto oblasti
e logicky uvazuje a fesi jednoduché matematické problémy
e rozumi zdkladnim matematickym souvislostem a umi je vyuZivat pii feSeni problému
Vv praxi

Kompetence k feSeni problému
Z4k:
e uplatiiuje pii feSeni problémi rizné metody mysleni a mySlenkové operace
e spolupracuje pfi feSeni problémd s jinymi lidmi (tymové feSeni)
Personalni kompetence
Z4k:
e posuzuje realné své fyzické a dusevni moznosti, odhaduje dusledky svého jednani, vyhod-
nocuje vlastni vysledky, odhaluje vlastni nedostatky a napravovat je
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Kompetence k pracovnimu uplatnéni

Zak:
¢ vhodné komunikuje s vrstevniky, kolegy, ale i potencidlnimi zaméstnavateli
e prezentuje svlj odborny potencial a své profesni cile
e ma piehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru

¢ umi ziskavat a vyhodnocovat informace o pracovnich i vzdélavacich ptilezitostech, vyuziva
poradenskych a zprostfedkovatelskych sluzeb jak z oblasti svéta prace, tak vzdélavani

Socialni kompetence
Z4k:
e pracuje ve skupin€ i v tymu, spolecné se podili na realizaci ukola
¢ komunikuje, vyhledava a interpretuje informace a zaujima k nim stanovisko, vyuziva zis-
kané informace v diskusi k dané tematice
e piispiva k vytvareni vstficnych mezilidskych vztaht, odstranovani diskriminace a feSeni
konflikti.

Digitalni kompetence
Z4k:

e zapojuje se do spole¢nosti prosttednictvim online aktivit, vyhledava prilezitosti k osobnimu
rozvoji a zvySovani kvalifikace prostfednictvim digitdlnich technologii a soucasné pri-
bézné rozviji svou schopnost vyuzivat nové digitalni technologie a aktualni digitalni pro-
stiedi

e pracuje s informacemi z riznych zdroji nesenymi na riznych médiich (tiSt€nych, elektro-
nickych, audiovizuélnich), a to 1 s vyuzitim prostfedkll digitalnich technologii

e uvédomuje si nutnost posuzovat rozdilnou vé€rohodnost rliznych informac¢nich zdroji a kri-
ticky pfistupuje k ziskanym informacim, je medidlné¢ gramotny

e vytvaii obsah v rliznych formatech, s vyuzitim riznych digitalnich médii. Upravuje a vy-
lepSuje obsah, ktery vytvofil nebo ktery vytvofili jini, vyjadiuje se prostfednictvim digital-
nich médii a technologii

e obohacuje a prepracovava stavajici zdroje k vytvoreni nového, originalniho a relevantniho
obsahu a znalosti

¢ vyhledava, posuzuje, ziskava, spravuje, sdili a sd€luje informace, k tomu voli postupy, stra-
tegie a zpusoby (formaty), které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

e vyhledava piilezitosti k zapojeni se do obCanského Zivota prostiednictvim vhodnych digi-
talnich technologii a sluzeb, napf. pfi komunikaci s ufady; chape vyznam digitalnich tech-
nologii pro socialni za¢lefiovani, pro osoby s hendikepem, pro kvalitu Zivota

¢ s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvati a spravuje své digitalni identity;
aktivné pecuje o svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvareji sdm nebo n¢kdo jiny

e pii interakcich v digitdlnim prostiedi respektuje pravidla chovani a jedna eticky, respektuje
kulturni rozmanitost; aktivné vystupuje proti nepfijatelnému jednani v online svété; s daty
ziskanymi prostiednictvim riiznych néstroji a sluzeb, v rizném digitdlnim prostiedi pracuje
s ohledem na dobrou povést svou 1 ostatnich;

Priarezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti:
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e si upeviovali principy demokratického rozhodovani
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¢ poznavali sebe a ostatni ve specifickych rolich a situacich

e se ucili naslouchat druhym a respektovali je

e zvazovali a prijimali odliSné ndzory a ucili se vyjedndvat a ptijimat kompromisy

e se ucili vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e rozvijeli komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:

Zéci jsou vedeni k tomu, aby:
e se ucili odpovédnosti za udrzeni kvality Zivotniho prostiedi a jeho jednotlivych slozek
e se ucili uct€ k zivotu ve vSech jeho formach

e ziskavali orientaci v globalnich problémech lidstva
e si uvédomovali osobni, obcanskou i profesni odpoveédnost za stav zivotniho prostiedi
Clovék a svét prace:
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e piijimali a odpovédné plnili svéfené tkoly
e m¢li prehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru a povolani
e si osvojovali zdkladni védomosti a dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich podnikatel-
skych aktivit
e se piipravovali na zmény na trhu prace 1 ve spolecnosti a potiebu celozivotné se vzdélavat
Clovék a digitalni svét
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyuzivali multimedialni programy pro zvyseni funk¢éni medidlni gramotnosti
e dokazali vyhledavat informace k danym tématiim z rliznych zdroji v digitdlnim prostiedi;
pfi vyhledavani pouzivali rizné strategie; ziskana data a informace kriticky hodnotili, po-
suzovali jejich spolehlivost a uplnost
¢ vnimali a hodnotili potencial i rizika zapojeni digitalnich technologii do riznych procest a
v riznych situacich a podle toho zodpovédné jednali
e identifikovali problémy a moZnosti jejich feSeni pomoci digitalnich prostiedkii
e zvazovali a kriticky hodnotili rizna feseni problému, v pfipad¢ potieby ptizpisobovali di-
gitalni nastroje pro konkrétni postupy
e pfizplisobovali organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému prostiedi a G¢elu; ko-

munikovali prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizpisobovali prostiedky
komunikace danému kontextu

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi
e pouzivali digitalni technologie pro spolupréci a spole¢né vytvareni zdrojii a znalosti.
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Matematika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak Operace s ¢isly, mnoziny (30)
e provadi aritmetické operace v mnoziné redl- | e Ciselné obory e FYZ — pri-
nych Cisel e absolutni hodnota realného &isla bézné
e pouziva rizné zapisy realného Cisla e intervaly jako ¢iselné mnoZiny e CJL-1.
* pouZiva mnoZinovou terminologii a symbo- | e uziti procentového poétu ro¢nik
liku e zéklady finan¢ni matematiky
e provadi mnozinové operace
e pouziva absolutni hodnotu, zapiSe a znazorni
interval, provadi operace s intervaly (sjedno-
ceni, prunik)
e provadi vypocty jednoduchych finan¢nich
zalezitosti a orientuje se v zakladnich po-
jmech finan¢ni matematiky
® pii feseni uloh ucelné vyuziva digitalni tech-
nologie a zdroje informaci
Mocniny a odmocniny (10)
e provadi operace s mocninami a odmocni- e mocniny s exponentem piirozenym a celym | ¢ CHE — 1.
nami e odmocniny ro¢nik

Algebraické vyrazy (10)

provadi operace s mnohocleny, lomenymi
vyrazy, vyrazy obsahujicimi mocniny a od-
mocniny

vyrazy s proménnymi
mnohocleny
lomené vyrazy

Planimetrie (12)

pouziva pojmy a vztahy: bod, pfimka, ro-
vina, polorovina, odchylka dvou ptimek,
vzdalenost bodu od piimky, vzdalenost dvou
rovnobézek, usecka a jeji délka, tihel a jeho
velikost

uziva véty o shodnosti a podobnosti troju-
helnikd

urci prvky v trojihelniku, jeho obvod a ob-
sah

uziva goniometrické funkce k feseni v pra-
vouhlém trojthelniku

rozlisi zékladni druhymnohouhelniki, urci
jejich obvod a obsah

rozliSuje pojmy kruh a kruznice,

ur¢i délku kruznice, obsah kruhu a jeho casti
pii feSeni Gloh tcelné vyuziva digitalni tech-
nologie a zdroje informaci

zakladni planimetrické pojmy
trigonometrie pravothlého trojihelniku
rovinné obrazce

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Matematika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak Linearni funkce, linearni rovnice, nerovnice
a soustavy linearnich rovnic a nerovnic (20)

o rozlisi jednotlivédruhy funkei, urci jejich grafy, | e zakladni pojmy — pojem funkce, druhy o FYZ — pri-
defini¢ni obory a obory hodnot, monoténnost, funkci, defini¢ni obor a obor hodnot, graf bézné
pruseciky funkci s osami soutadnic funkce, vlastnosti funkei e CHE 1.

e sestroji graf v kartézské soustave soutadnic e linearni funkce, pojem, defini¢ni obor a obor roénik

e fesi linearni rovnice a nerovnice a soustavy hodnot, graf funkce
linearnich rovnic e linearni rovnice a nerovnice, soustavy line-

e tfidi ipravy rovnic na ekvivalentni a neekvi- arnich rovnic
valentni e soustavy linedrnich nerovnic

o prevadi jednoduché realné situace do mate-
matickych struktur, pracuje s matem. mode-
lem a vysledek vyhodnoti vzhledem k realité

Kvadraticka funkce, kvadraticka rovnice a ne-
rovnice (13)

e popise souvislosti mezi kvadratickou funkci | e pojem funkce, definiéni obor a obor hodnot, | ¢ FYZ — pri-
a kvadratickou rovnici graf funkce bézné

e rozlisi uplnou a netiplnou kvadrat. rovnici e nelplna a Gplna kvadraticka rovnice e CHE - 1.

e zna vzorec pro feseni uplné kvadratické rov- | e kvadraticka nerovnice Rocnik
nice, umi rozhodnout o poctu feseni na za-
klad¢ diskriminantu

e fesi kvadratické nerovnice

o pfi feseni Gloh Géelné vyuziva digitalni tech-
nologie a zdroje informaci

Dalsi elementarni funkce (10)

e rozliSuje jednotlivé druhy funkci, nacrtne je- | ® exponencialni funkce e FYZ — pri-
Jich grafy e logaritmicka funkce b&Zné

® umi vypocitat logaritmus ¢isel e logaritmus e CHE-1.r.

Stereometrie (15)

e urci vzajemnou polohu dvou pfimek, pfimky
a roviny, dvou rovin

e odchylku dvou pfimek od roviny, odchylku
dvou rovin a vzdalenost bodu od roviny

« rozlisi jednotliva télesa a uréi jejich povrch
a objem

zakladni stereometrické pojmy

polohové a metrické vlastnosti v prostoru
télesa, jejich povrchy a objemy

Préace s daty (10)

.« uzivé a vysvétli zékladni statistické pojmy

« urci Cetnost a relativni Cetnost hodnoty znaku

. Cte, vyhodnoti a sestavi tabulky, diagramy
a grafy se statistickymi udaji

. pfi feSeni tloh tceln€ vyuziva digitalni tech-
nologie a zdroje informaci

statisticky soubor

absolutni a relativni ¢etnost znaku
e variacni rozpéti

stiedni hodnoty

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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9. Télesna vychova

Nazev vyucovaciho predmétu: T¢lesna vychova

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 260

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:
Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Vzdélavani pro zdravi.
Cilem pfedmétu télesna vychova je:
e vazit si zdravi jako jedné z prvotfadych hodnot a cilevédomé jej chranit
e orientovat se v zakladnich otazkach vlivu pohybovych aktivit na télesné a dusevni zdravi
e 0svojit si nové pohybové dovednosti, kultivovat sviij pohybovy projev a spravné drzeni téla
e osvojit si zdkladni zptisoby zjistovani svalovych dysbalanci a vyuzivat kompenzaéni, rela-
xacni a vyrovnavaci cviceni cilené s ohledem na vlastni oslabeni, pfevazujici zpisob zivota
a charakter pracovni zatéze
e usilovat o dosazeni sportovni a pohybové gramotnosti
e vést zaky k bezpe¢nému jednani v krizovych situacich a za mimotadnych udalosti,
e zvladnout zékladni pomoc pfi stavech ohrozujicich Zivot
e kladn¢ prozivat pohybovou ¢innost a vyuzivat ji k pfekonavani aktudlnich negativnich té-
lesnych i1 duSevnich stavii i jako prostfedek dlouhodobéjsi zdravotni prevence
e vyuzit pohybové €innosti jako prevence proti zavislostem (alkohol, tabék, drogy aj.) a pre-
vence obezity
e chapat pohyb jako prostiedek duSevni hygieny a vyuzivat jej k vytvareni hodnotnych mezi-
lidskych vztaht
e kontrolovat a ovladat své jednani, chovat se zodpovédné ve sportovnich zafizenich a pii
pohybovych ¢innostech viibec
Naznacené cile by mély na vystupu ze stfedni Skoly vést Zaky k pozitivnimu vztahu k pravidel-
nym pohybovym aktivitdm jako pfirozené a nezbytné soucasti zdravého Zivotniho stylu moder-
niho ¢lovéka.

Charakteristika uciva:
Obsah ptfedmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Vzdélavani pro zdravi.

U¢ivo pfedmétu se Cleni do tematickych celkli: péce o zdravi a teoretické poznatky, atletika,
sportovni hry, sportovni a kondi¢ni gymnastika. Pripravna, kondi¢ni, kompenzacni, relaxacni,
vyrovnavaci cviceni jsou pritbézné zatazovana do vSech vyucovacich hodin.

Télesna vychova je soucasti komplexniho vzdélavani zakl v problematice zdravi a v poznéani
vlastnich pohybovych moznosti a zajmi. Jejim smyslem je samostatné hodnotit uroven své
zdatnosti, zafazovat pohybovou aktivitu do denniho rezimu tak, aby uspokojovala vlastni po-
hybové potieby a zajmy a zaroven rozvijela vykonnost zéka, slouzila k regeneraci 1 kompen-
zaci dalsich zatizeni. Obsah pifedmétu je koncipovan v navaznosti na obsah vyuky na ZS do
jednotlivych tematickych celkt, v jejich ramci je pak ucivo ¢lenéno na poznatky, potfebné né-
vyky a pohybové ¢innosti. Obsah uciva je prostfedkem pro dosazeni cili jednotlivych etap

&3



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

vzdélavani. Ucitel pii vyberu uciva vychazi nejen z celkové koncepce daného predmétu, ale
1 z konkrétnich podminek skoly (prostorové, materialni aj.), dale z konkrétni irovné zak a pie-
vazujicich pohybovych zajmi zaki.

Pojeti vyuky:

Télesna vychova je urena pro zaky prvniho az ¢tvrtého ro¢niku v rozsahu 2 vyucovacich hodin
tydné. Vyuka probiha v oddélenych nebo smiSenych skupinach hosi a divky v té€locvicné nebo
za piiznivych povétrnostnich podminek na sportovnim hiisti. Vzhledem k menSimu poctu
chlapcii ve tfidach jsou skupiny slozené z zaki nékolika ro¢niki. Podle aktudlnich moZznosti
Skoly je soucasti vyuky v 1. ro¢niku tydenni lyzatsky vycvikovy kurz. Déle vyuku télesné vy-
chovy dopliuji jednorazové sportovni soutéze a sportovni dny

Zakladem vyuky je vzajemna spolupréce ucitele a zédka, pouzivani demonstracnich a vyklado-

vvvvvv

ného nacviku a procvicovani bude uplatiiovan individualni ptistup, zejména u zakt s rozdilnym
stupném schopnosti a dovednosti. Diiraz je kladen na dodrzovani zasad bezpec¢nosti a hygieny.

metody vyuky
e motivacni — pocatecni zjiStovani dovednosti, demonstrace, pochvaly, soutéze, simulace
hernich situaci a jejich feSeni, priklady (pozitivni i negativni) z praktického zZivota, diskuse
e fixacni — opakovani jednotlivych dovednosti, procvicovani
e expozi¢ni — vyklad, popis, vysvétlovani, zobectiovani, DVD

formy vyuky
¢ hromadna vyuka, skupinova, individualni ptistup

Hodnoceni vysledki zaku:

Hodnoceni zakt vychézi z diagnostiky zakt, z poznéni jejich predpokladii, z aktudlnich moz-
nosti, ze zdravotniho stavu a z pohybovych zajm. Rozhodujici pro hodnoceni Zakd je ptistup
k pfedmétu, aktivita pti jednotlivych ¢innostech a individudlni zmény (dovednostni, vykonové,
postojové).

Prinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
e vyjadiuje se pfimefenou odbornou terminologii
e vyvozuje a interpretuje zaveéry na zakladé pozorovanych déji
e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu a chovani
e spravné formuluje vlastni ndzory a dokaZze je obhdjit
e osvojuje si vhodné ustni projevy i v problémovych situacich
¢ vyhodnocuje dosazené vysledky
e piijima hodnoceni svych vysledkl a zplisobu jednani i ze strany jinych lidi, pfijima radu
i kritiku
e pecuje o své fyzické a duSevni zdravi
e rozpozna smysl a cil pohybovych aktivit
e aktivné se zapojuje do tymové prace
e adaptuje se na menici se Zivotni a pracovni podminky
e v piipadé potteby poskytne 1. pomoc, nebo o ni pozada
e vyuziva ziskané pohybové schopnosti a dovednosti v praxi
e porozumi zadani tikolu, nebo urci jadro problému, navrhne zpisob feSeni
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¢ vyhodnoti a ovéfi spravnost zvoleného postupu a dosazené vysledky

e upeviiuje moralni a charakterové rysy osobnosti

e zapojuje se do riznych sportovnich aktivit

e respektuje zadsady ochrany zZivotniho prostiedi pii pobytu a pohybu v piirodé

e dodrzuje zékladni pravidla bezpecnosti pii pohybovych aktivitach

e rozliSuje vhodné a nevhodné pohybové ¢innosti

e rozliSuje a uplatiiuje prava a povinnosti vyplyvajici z riznych roli (hra¢, rozhod¢i, divék...)
e upeviovat moralni a charakterové rysy osobnosti

e respektovat zasady ochrany zivotniho prostiedi pfi pobytu a pohybu v ptirodé

e rozliSovat a uplatiiovat prava a povinnosti plynouci z riznych roli (hra¢, rozhod¢i, divék...)

Prirezova témata:

Obc¢an v demokratické spolecnosti:
e upevilyji si principy demokratického rozhodovani
¢ poznavaji sebe a ostatni ve specifickych rolich a situacich
e uci se naslouchat druhym a respektovat
e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovéni
e uci se vytrvalosti, spolupracovat a byt oporou kolektivu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e uci se odpovédnosti za udrzeni kvality zivotniho prostiedi
e uvédomi si vyznam zdravi jako nejdulezitejsi zivotni hodnoty
e uvédomi si vliv prostfedi na vlastni zdravi 1 zdravi ostatnich

e uvédomi si osobni, obcanskou 1 profesni odpovédnost za stav Zivotniho prostredi

Clovék a svét prace:
e piijimaji a odpovédné plni svétené ukoly
e uci se efektivné pracovat a vyhodnocovat dosazené vysledky

e u¢i se vyuzivat pohybové aktivity 1 ve volném case a chapat je jako prostfedek relaxace
a napravy negativnich disledkli vysokého pracovniho zatiZeni

e piipravuji se na zmény na trhu prace 1 ve spole€nosti a potfebu celoZivotné se vzdélavat
Clovék a digitalni svét

e vyuzivaji multimedialni programy pro zvySeni funkéni medidlni gramotnosti

¢ vyhledavaji a zpracovavaji informace na internetu o riznych sportovnich aktivitach

e 74ci jsou vedeni k tomu, aby si osvojili znalosti a dovednosti potfebné k preventivni a ak-
tivni péci o zdravi a bezpecnost pti pouzivani digitalnich technologii

e pii pohybu v online svéteé a pii pouzivani digitalnich technologii uci télesnd vychova zaky
predchézet situacim ohrozujicim télesné a duSevni zdravi, prizplisobovat své pracovni pro-
stiedi tak, aby bylo v souladu s ergonomii a bezpe¢nostnimi zdsadami

e u¢ime zaky vyuzivat digitalni technologie k monitorovani zdravotniho stavu a identifikaci

e pohybovych aktivit pro jejich zdravotni kondici

¢ podporujeme zaky v pouzivani digitalnich néstrojii pro sledovani rehabilitacnich cviceni
a jejich efektivity

e podporujeme vyuzivani aplikaci a online zdrojii k planovani a realizaci pohybovych pro-
gramti zamétenych na zlepSeni kondice a zdravi
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e umoziujeme zaktim vyuzivat digitalni nastroje k organizaci a vyhodnocovani pohybovych

aktivit a jejich vysledkt

e podporujeme zaky v nacviku 1. pomoci s vyuzitim vyukovych aplikaci, pfipadné i VR pro

simulaci krizovych situaci

e podporujeme kritické hodnoceni informaci o zdravi a vyzivé z digitalnich zdroju a jejich

aplikaci v kazdodennim Zzivot¢

Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:

T¢lesna vychova
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

zdatnosti

e dovede rozvijet svalovou silu, rychlost, vytr-
valost, obratnost a pohyblivost

¢ voli sportovni vystroj odpovidajici pfislusné
¢innosti, ptizptsobuje ji klimatickym pod-
minkam

nacvik nizkého a vysokého startu
hod kriketovym mickem

Stafetovy béeh, Stafetova predavka
behy na kratké vzdalenosti — sprinty
béhy na stfedni vzdalenost

vytrvalostni béhy na draze
a v terénu, fartlek

74k Péce o zdravi a teoretické poznatky (pribeézné)
e dodrzuje zakladni hygienické a bezpecnostni | @ hygiena a bezpecnost pfi pohybovych aktivi- | e BIO — pri-
normy tach, vhodné obleceni bézné
o dokaze rychle reagovat a poskytnout prvni e zasady prvni pomoci — Grazy a nahlé zdra-
pomoc sob¢ a jinym votni pfihody, poranéni pii hromadném za-
e uplatiiuje ve svém jednani zakladni znalosti sazeni obyvatel, stavy bezprostfedn& ohrozu-
o stavbé a funkci lidského organismu jici Zivot
e popise vliv Zivotniho prostiedi na zdravi lidi, | ® lidsky organismus jako celek z hlediska
zdGvodni vyznam zdravého Zivotniho stylu stavby a funkce
e dovede posoudi‘[ psychické, estetické ﬁé]nky o (initelé OhI‘OZUjiCi zdravi —Zivotni prostfedi,
pohybov}'zch ¢innosti zivotni Styl, V}’liiVa, rizikové chovani, pOhy-
e orientuje se v zdsadach zdravé vyzivy a v je- bové aktivity
Jl'ch alternativnich smérech (] OdeVédHOSt za zdravi své i druh}'/ch
e kriticky hodnoti medialni obraz krasy lid- * medidlni obraz krésy lidskeho téla
ského téla a komer¢ni reklamu o zasady pripravy organismu pied pohybovou
e rozumi vyznamu pfipravy organismu pied ¢innosti a jeji ukonceni
pohybovou aktivitou (rozcviceni, zahtati, e terminologie pohybovych ¢innosti
protazeni) e z4sady jednani v situacich osobniho ohro-
e rozumi péci o t€lo po skonceni pohybové ak- zeni a za mimotadnych udalosti
tivity (streCink, relaxace, zasady hygieny)
o rozlisi pojmy zaté€z, inava, odpocinek, jed-
nostranna zatéz
¢ dovede uplatiiovat naucené modelové situ-
ace k feSeni stresovych a konfliktnich situaci
Atletika (22)
e vyuziva pohybové ¢innosti pro vSestrannou e bézecka abeceda, starty, rovinky e ZAE — pri-
pohybovou ptipravu a zvySovani télesné . be&zné
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e zvlada spravnou techniku u vybranych atle-
tickych disciplin

o prokaze jistou uroven rychlostnich a vytrva-
lostnich schopnosti pfi testovani

o uvédomuje si prospésnost pohybu v pfirodé

Sportovni gymnastika (18)

¢ uplatniuje zasady bezpecnosti pii pohybo-
vych aktivitach

e rozumi vyznamu protahovacich a posilova-
cich cviceni a prevenci pied nemocemi po-
hybového aparatu

e ovlada jednoduché gymnastické prvky na
koberci a na naradi

o ovlada zakladni nazvoslovi

e cviCeni na naradi: hrazda, koza, Svédska

bedna, kladina (divky), kruhy

akrobacie: opakovani a zdokonalovani ¢in-
nosti osvojovanych na ZS, kotouly vpied,
vzad, letmo, stoj na rukou, piemet stranou,
rovnovazna cviceni

$plh na lané

Kondi¢ni gymnastika (prubézn¢)

o klade dliraz na spravné drZeni t¢la, rozlisi
spravné a vadné drzeni téla

e je schopen sladit pohyb s hudbou, umi sesta-
vit pohybové vazby

e koordinuje své pohyby

o zlepsi své rytmické a hudebni vnimani

e zvySuje silu, vytrvalost, pohyblivost

aerobik, kalanetika

cviceni s nacinim, Svihadlo, ¢inky, mice,
zebtiny, lavicky, medicinbaly

kruhovy trénink

Sportovni hry (24)
o dokaze pouzit ziskané znalosti a dovednosti odbijena: odbijeni vrchem, spodem, podani, | e ZSV — pri-
v hernich situacich piijem, zdokonalovani herni ¢innosti jednot- bézné
e fidi se pravidly vybranych her livee, hra
e chape signalizaci rozhodé¢iho a Fidi se ji kosikova: dribling, pfihravka, stfelba, osobni
o rozliguje jednani fair play i zégqvé obr?lna, zdokonalovani herni ¢in-
« . oer . v 11 - x , nosti jednotlivce, hra, streetball
¢ uvédomuje si diileZitost kazdého ¢lena tymu R . o
a jeho p¥inos hazen?: Vprlhra’vvk‘a, trOJ'tE'ikt, drlbllng, zdoko-
nalovani herni ¢innosti jednotlivce, hra
kopana a salova kopana (chlapci): herni ¢in-
nosti jednotlivce, hra
ostatni: florbal, ringo, atd.
Testovani té€lesné zdatnosti (2)
e prokaze uroven télesné zdatnosti a svalové vstupni motorické testy
nerovnovahy, porovna své vysledky s tabul-
kovymi hodnotami a s vysledky jinych zaka
Upoly (2)
e spravné pouziva padovou techniku zékladni sebeobrana
e posuzuje vhodnost padovych technik pady, pfetahy, pretlaky
e zna zplisoby sebeobrany v rtiznych krizo-
vych situacich
Lyzatsky vycvikovy kurz (tyden)*
o dokéze se orientovat v horském prostiedi, je zasady chovani pfi pobytu v horach e ZAE — pri-
si védom nastrah vyplyvajicich z charakteru vystroj a vyzbroj bézné

horského prostiedi

e chova se k piirode¢ ekologicky

o respektuje piikazy horské sluzby, dokaze se
s ni v ptipadé nouze spojit

e neprecenuje vlastni sily a schopnosti

vycvik sjezdového lyzovani
vycvik bézeckého lyzovani
vycvik na snowboardu
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e bezpecné manipuluje s vyzbroji

o dokaze bezpecn€ nastoupit a vystoupit z riz-
nych druhti lanovek

o zvladne zakladni lyZzatské dovednosti, nebo
se v nich zdokonali

e zvladne zakladni dovednosti jizdy na snow-
boardu

* Lyzatsky vycvikovy kurz je zatazen podle aktualnich moznosti $koly

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni

Nézev vyucovaciho predmétu:
Kod a ndzev oboru vzdélani:

Télesna vychova
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Péce o zdravi a teoretické poznatky (pribeézné)

e rozumi a umi pouzivat zakladni terminolo-
gické vyrazy bézné pouzivané pii pohybo-
vych aktivitach

e orientuje se v zasadach zdravé vyzivy

e zduvodni vyznam zdravého zivotniho stylu

o vysvétli, jak aktivné chranit své zdravi

o vi, jak se vyvarovat zdravotnich rizik a jak
podpoftit osobni bezpe¢nost

e rozliSuje vyrazy rychlost, vytrvalost, sila,
pohyblivost a dovede pouzit vhodné pohy-
bové aktivity pro rozvoj téchto ¢innosti

o dovede uplatiiovat nau¢ené modelové situ-
ace k feSeni stresovych a konfliktnich situaci

¢ dovede rozpoznat hrozici nebezpeci a vi, jak
se doporucuje na n¢ reagovat

e terminologie pohybovych ¢innosti

e pojem zdrava vyziva, zivotni styl

o zasady poskytovani prvni pomoci — Grazy
a nahlé zdravotni prihody, prevence trazi
a nemoci

o zasady sportovniho tréninku

o zasady jednani v situacich osobniho ohro-
zeni a za mimoradnych udalosti

e BIO — pri-
bézné

e CHE - pri-
bézné

Atletika (24)

e zvlada spravnou techniku béhu

e zvlada spravnou techniku hodu

e zvlada spravnou techniku skoku do dalky
a do vysky

e prokéze jistou uroven rychlostnich, vytrva-
lostnich schopnosti a skokti do dalky a do
vysky pii testovani

e uvédomuje si prospésnost pohybu v piirodé

o aplikuje znalost pravidel Stafetového béhu
v praxi

¢ uplatiiuje zasady bezpecnosti pii pohybo-
vych aktivitach

e bézecka abeceda, starty, rovinky

e zdokonalovani techniky béhu

e nizky a vysoky start

e hod kriketovym mickem

e hod granatem

o Stafetovy beh, Stafetova predavka

e sprinty, stfedni traté, vytrvalostni behy na
draze, v terénu, fartlek

e skok daleky

o skok vysoky
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Sportovni gymnastika (16)

e zvlada jednoduché gymnastické prvky nau-
¢ené v prvnim ro¢niku ve zdokonalené
formée

o dokaze spojit jednoduché gymnastické
prvky v jednoduché sestavy

e je schopen kultivovat své pohybové projevy

e akrobacie: kotouly vpied, vzad, letmo, stoj
na rukou, pfemet stranou, rovnovazna cvi-
ceni

e cviceni na naradi: hrazda, preskok — koza,
Svédska bedna, kruhy, kladina (divky)

Kondiéni gymnastika (prib&zn¢)

e klade dliraz na spravné drzeni téla

e koordinuje své pohyby

o zlepsi své rytmické a hudebni vnimani

e vyuziva vhodné soubory cviceni pro téles-
nou a dusevni relaxaci

¢ ovlada kompenzacni cviceni k regeneraci té-
lesnych a dusevnich sil, i vzhledem k poza-
davkim budouciho povolani

o aerobik, kalanetika (divky)

e cviceni s nacinim, $vihadlo, ¢inky, mice,
zebtiny, lavicky, medicinbaly

e kruhovy trénink

Sportovni hry (24)

o dokaze pouzit ziskané znalosti
a dovednosti v hernich situacich

e komunikuje pfi pohybovych ¢innostech

e idi se pravidly vybranych her

o chape signalizaci rozhod¢iho a fidi se ji

e participuje na tymovych hernich ¢innostech
muzstva

o dovede rozlisit jednani fair play od nespor-
tovniho chovani

e dovede se zapojit do turnajii a soutézi

o odbijena: odbijeni vrchem, spodem, podani,
ptijem, zdokonalovani herni ¢innosti jednot-
livce, hra

o kosikova: dribling, pfihravka, stielba, osobni
1 zénova obrana, zdokonalovani herni ¢in-
nosti jednotlivce, hra, streetball

o hazena: ptihravka, trojtakt, dribling, zdoko-
nalovani herni ¢innosti jednotlivce, hra

o kopana (chlapci): zdokonaleni herni ¢innosti
jednotlivce, hra

e ostatni: florbal, futssal, ringo, atd.

o ZSV —pri-
b&zné

Testovani télesné zdatnosti (2)

e prokaze uroven své télesné zdatnosti, po-
rovna své vysledky s tabulkovymi hodno-
tami a s vysledky jinych zak a se svymi vy-
sledky z predchoziho roku

¢ navrhne kondi¢ni program osobniho rozvoje
a vyhodnoti jej

o priibézné motorické testy

Upoly (2)

e spravné pouziva padovou techniku

e posuzuje vhodnost padovych technik

e zna zpusoby sebeobrany v riznych krizo-
vych situacich

e zakladni sebeobrana
e pady, pfetahy, pretlaky

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

T¢lesna vychova
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Péce o zdravi a teoretické poznatky (prubeézné)

o dokaze poskytnout prvni pomoc

e rozumi pojmtim zdravy zivotni styl, dokaze
stanovit, které pohybové aktivity jsou zdravi
prospéesné a které naopak skodlivé

o dovede posoudit vliv médii a reklamy na Zi-
votni styl jedince a na péci o své zdravi

e orientuje se v zasadach zdravé vyzivy a je-
jim vlivu na zdravi ¢loveéka

o dokaze posoudit $kodlivost alkoholu, tabaku
a drog na télesnou zdatnost

o vysvétli pojem doping a uvede ptiklady
z praxe, zna mozné dusledky pouzivani pod-
purnych latek

e rozumi rozdilim mezi sportem Zen a muzi,
mezi sportem vrcholovym, vykonnostnim
a rekreacnim

e popiSe ulohu statu a mistni samospravy pfi
ochrané zdravi

e zasady prvni pomoci — poranéni pii hromad-
ném zasazeni obyvatel

o rozdily mezi rekreacnim, vykonnostnim
a vrcholovym sportem

o rozdily mezi sportem zen a muzi

o medialni obraz krasy lidského téla, komeréni

reklama

e racionalni vyziva a stravovaci navyky

e negativni jevy ve sportu

o zasady jednani v situacich osobniho ohro-
zeni a za mimotadnych udalosti

e BIO — prt-
bézné

Atletika (24)

o uplatiiuje zasady sportovniho tréninku s ci-
lem vylepsit své vykony z piedchozich ro¢-
nikt

e zvlada spravnou techniku vrhu kouli

e zvlada spravnou techniku skoku do vysky
a do dalky

e prokaze uroven rychlostnich, vytrvalostnich
schopnosti, vrhu
a skokt pfi testovani

e uvédomuje si prospésnost pohybu v piirodé

o bézecka abeceda, starty, rovinky

e béhy: sprinty, stiedni traté, dlouhé traté
e prespolni beh

o vrh kouli

o skok daleky

o skok vysoky

Sportovni gymnastika (16)

o uplatiiuje zasady ptipravy organismu pied
pohybovou ¢innosti

o zvlada zékladni akrobatické cviky naucené
v prvnim a druhém ro¢niku ve zdokonalené
formé

vvvvvv

sestavy s vyuzitim dopliujicich cvika

e akrobacie:
kotouly vpied, vzad, letmo, stoj na rukou,
premet stranou, rovnovazna cviceni
e cviceni na naradi:
preskok,
kruhy,
koza na §if i nadél,
$védska bedna,
hrazda,

lavic¢ka nebo kladina (divky)

Kondi¢ni gymnastika (prabézn¢)

o vyuziva vhodné posilovaci cviky pro zvySo-
vani télesné zdatnosti, klade diiraz na
spravné drzeni téla

o aerobik, kalanetika (divky)
e cvi¢eni s nacinim, $vihadlo, ¢inky, mice,
zebtiny, lavicky, medicinbaly

90




SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

koordinuje své pohyby

e sestavi jednoduché pohybové sestavy

e sestavi soubory zdravotné zamétenych cvi-
¢eni a cviceni pro télesnou a dusevni rela-
xaci

e umi zvolit vhodna cviceni ke korekci zdra-
votniho oslabeni

e kruhovy trénink

Sportovni hry (26)
o dokaze pouzit ziskané znalosti e odbijena: odbijeni vrchem, spodem, podani, | e ZSV — pri-
a dovednosti v hernich situacich ptijem, zdokonalovani herni ¢innosti jednot- bézné
e ovlada pravidla hry, dokaZe rozhodovat livee, hra, rozhodovani
e chape signalizaci rozhod¢iho o kosikova: dribling, pfihravka, stielba, osobni
a idi se ji i zénova obrana, zdokonalovani herni ¢in-
e komunikuje pfi pohybovych &innostech — nosti jednotlivce, hra, rozhodovani, street-
dodrzuje smluvené signaly a vhodné pouziva ball
odbornou komunikaci o héZené: pf‘ihrévka, trojtakt, drlbhng, Zdoko-
o spolupracuje s vrstevniky v proménlivych si- nalovani herni ¢innosti jednotlivce, hra
tuacich v tymu, fe$i problémy e kopana (chlapci): herni ¢innosti jednotlivce,
a rozhoduje hra
e ostatni: florbal, futsal, ringo, frisbee atd.
Testovani té€lesné zdatnosti (2)
e prokaze uroven své télesné zdatnosti, po- o pribézné motorické testy
rovna své vysledky s tabulkovymi hodno-
tami a s vysledky jinych Zakd a se svymi vy-
sledky z predchoziho obdobi
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nazev vyucovaciho pfedmétu: T¢lesna vychova
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 56
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Péce o zdravi a teoretické poznatky (prubézné)

¢ dovede rozpoznat hrozici nebezpeci a vi, jak
na né reagovat v situacich osobniho ohro-
Zeni a za mimotadnych udélosti

e prokaze dovednosti poskytnuti prvni pomoci
sob¢ a jinym

e rozumi vyznamu pohybovych ¢innosti
(zejména kondi¢nich, kompenzaénich a rela-
xacnich) pro zdravi

e vyuziva vhodné soubory cvieni pro téles-
nou a dusevni relaxaci

e z4sady jednani v situacich osobniho ohro-
zeni za mimotradnych udalosti

e vyznam pohybu pro zdravi

o prostiedky ke vSeobecnému rozvoji, k rege-
neraci, relaxaci, kompenzaci

e z4sady jednani v situacich osobniho ohro-
zeni a za mimotadnych udalosti

e CHE - prt-
bézné
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e ovlada kompenzacni cviceni k vlastni rege-

neraci, a to zejména vzhledem k pozadav-
kiim budouciho povolani

uplatiiuje osvojené zptsoby relaxace

Atletika (20)

o uplatiiuje zasady sportovniho tréninku s ci- e bézecka abeceda, starty, rovinky e ZAE
lem Vy1€p§it své V}'lkony Z pf‘CdChOZiCh roc- . béhy Sprinty, stiedni trat€, dlouhé traté
nikt - béhy na krét}<é, stiedni flvdlouhé VZdE’l-’ o prespolni béh
lenovs’tl,r skolll<y do dajlky a d.o Vysky,vvrh’ krouvh o vrh kouli

* vyuziva po ybove Cinnosti pro zvySovani té- | = daleky
lesné zdatnosti .

o skok vysoky
Sportovni gymnastika (14)

e uplatiuje zasady piipravy organismu pied e akrobacie: kotouly vpied, vzad, letmo, stoj
pohybovou ¢innosti zasady uklidnéni orga- na rukou, pfemet stranou, rovnovazna cvi-
nismu po skon¢eni pohybové ¢innosti Ceni

e vyuziva vhodné protahovaci a posilovaci e cviceni na naradi: pfeskok, kruhy, koza na
cviky pro zvySovani své télesné zdatnosti §if 1 nadél, §védska bedna, hrazda, lavicka
a pro kompenzaci nevhodnych pohybovych nebo kladina (divky)
navykt a nevhodné zatéze

Kondi¢ni gymnastika (pribézn¢)

e vyuziva vhodné posilovaci cviky pro zvySo- | e aerobik, kalanetika (divky)
véani télesné zdatnosti, klade diraz na e cviceni s nacinim, $vihadlo, ¢inky, mice,
spravné drzeni t€la a chizi zebfiny, lavicky, medicinbaly

e koordinuje své pohyby e kruhovy trénink

e sestavi jednoduché pohybové sestavy

Sportovni hry (26)
o dokaze se v souladu s pravidly zapojit do ja- | e odbijena: odbijeni vrchem, spodem, podéani, | e ZSV

kékoliv provadéné herni ¢innosti v ramci
osvojené hry

vyhledava kolektivni sporty s védomim je-
jich pozitivniho plisobeni na psychiku ¢lo-
veka

ptijem, zdokonalovani herni ¢innosti jednot-
livce, hra, rozhodovani

kosikova: dribling, ptihravka, stfelba, osobni
i zbnova obrana, zdokonalovani herni ¢in-
nosti jednotlivce, hra, rozhodovani, street-
ball

hazena: ptihravka, trojtakt, dribling, zdoko-
nalovani herni ¢innosti jednotlivce, hra
kopana (chlapci): herni ¢innosti jednotlivce,
hra

e ostatni: florbal, futsal, ringo, frisbee atd.

Pozn.: Uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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10. Informacni a komunikaéni technologie

Nazev vyucovaciho predmétu: Informacni a komunikaéni technologie
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 136

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile

Obecnym cilem informatického vzdélavani je vést zaky ke schopnosti rozpoznavat informa-
tické aspekty svéta a vyuzivat poznatky z informatiky k porozuméni a uvaZovani o pfi-
rozenych i umélych systémech a procesech, ke schopnosti fesit nejriznéjsi pracovni a  Zi-
votni situace, cilevédomé a systematicky volit a uplatiiovat optimalni postupy.

Vyuka informatiky pfispiva k hlubSimu a komplexnimu porozuméni vypocetnim zatizenim
a principtim, na kterych funguji. Tim usnadnuje vyuziti digitalnich technologii v ostatnich obo-
rech a rozvoj uzivatelskych dovednosti zakl vazanych na vzdélavaci obsah téchto obort.
Obecné cile v bodech:

¢ Rozvinout teoretické 1 praktické dovednosti v oblasti informatiky.

¢ Poskytnout zédkladni znalosti o poc¢itacovych systémech, operacnich systémech a softwaru.

e Sezndmit Zaky s programovanim, algoritmy a datovymi strukturami.

e Umoznit zakiim pochopeni digitalni bezpecnosti a ochrany osobnich udajt.

¢ Podporovat schopnost aplikovat informatické dovednosti v odborné praxi a v dalSich oblas-
tech vzdélavani.

Didaktické pojeti predmétu

Interaktivni vyuka: Vyuziti praktickych cviceni a projekti, kde Zaci ptimo pracuji s techno-
logiemi.

Problematické vyucovani: Motivace k samostatnému feseni problému a hledani vhodnych al-
goritml.

Skupinova prace: Projekty v tymech pro rozvoj spoluprace a komunikace.

Simulace a praktické ukazky: Pouziti software pro simulace algoritmii nebo programovani.

Online nastroje a platformy: VyuZiti online prostfedi pro vyuku Google Classroom, MS 365

Prinos k realizaci klicovych kompetenci

e ovlada potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, v€etn€ nastroji z oblasti
umélé inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i pii zapojeni do veiejného
Zivota; digitalni technologie a zptsob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vy-
vijeji dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo pracovni prostiedi a na-
stroje;

e ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych for-
matech vosobni ¢i profesni komunité; ktomu voli efektivni postupy, strategie azptlisoby,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

e vytvafi, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostiedki;
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e navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova fesSeni, kterd mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie ¢i jejich ¢asti; dokdze poradit ostatnim s béznymi technickymi pro-
blémy;

e vyrovnava se s promenlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje spolecnost, osobni a pracovni zivot jedince a zZivotni prostiedi, zvazuje rizika
a ptinosy;

e pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho télesné
adusevni zdravi 1 zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitdlnim prostfedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

Prinos Kk realizaci priifezovych témat
e otevieny i kriticky postoj k digitalnim technologiim a jejich vyuzivani;
e motivaci k celozivotnimu uceni;
e diivéru ve vlastni schopnosti a preciznost pii praci;
e schopnost odhadnout, které ulohy jsou schopni feSit sami a u kterych si vyzadaji pomoc
odbornika;
e sebejistotu a vytrvalost pfi feSeni obtizného ¢i sloZitého problému;
¢ schopnost vypofadat se s otevienymi problémy a nejednoznaéné zadanymi ukoly.

Mezipredmétové vztahy

Technické a odborné podpora pro ostatni pfedméty. Rozvoj digitalni gramotnosti ve vSech ob-
lastech. Uzsi spoluprace s odbornymi pfedméty informacnich sluzeb.

Strategie vyuky

Zaci mohou pouzivat vhodna prostiedi, pomiicky, ale i riizné b&zné dostupné nastroje, pro-
gramy a technologie. s informatickymi koncepty se seznamuji prostfednictvim vlastni zkuSe-
nosti s feSenim rozmanitych problémovych situaci. Setkavaji se i se situacemi blizkymi jejich
zivotu a odborné praxi. Nékteré fesi s pomoci programovani a technologii, né¢které bez nich.
Charakteristickym znakem vyuky je to, Ze Zaci postup feSeni aktivné hledaji a testuji ve skupi-
nach nebo samostatné, neni cilem postupovat pouze podle pfedem danych navodu.

Zpusob hodnoceni Zaku

Hodnoceni vysledkt Zakt: Hodnoceni vychéazi ze Skolniho fadu, ktery uvadi pétistupniovou
Skalu 1-5. Zékladem pro hodnoceni je pribézna klasifikace individualné zadévanych tkolt,
diraz je kladen pfedevSim na prokazani praktickych dovednosti. Teoretické znalosti jsou pro-
veéfovany pisemnym testem nebo kvizem. Kazdy tematicky celek je zakonfen provétovaci
praci. Rovnéz je podporovéna tymova prace, v rdmci tymové prace se uplatiiuje sebehodnoceni
a hodnoceni spoluzakl korigované vyucujicim.

94



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

Informacni a komunikacni technologie
82-41-M/05 Graficky design

Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a kompetence A g .
4 Y P Obsah vzdélavani tové vztahy

74k Informacni systémy i (4)

e je seznamen s informa¢nim systémem Skoly | e Informacni systém S$koly: web Skoly, Baka- | e« ZSV
a dokaze jej aktivné pouzivat 1at, cloudové sluzby — Google Workspace, e MAT

e vyhledava pomoci uZivatelského rozhrani MS 365 o AJZ
a navigace v informaénim systému speci- o uzivatelské éty, role, opravnéni, bezpec-
fické informace podle zadani; nost v inf. systémech

o uzivatelska rozhrani (navigace, pristupnost,
jazykové mutace);
e bezpednost prace
Data, informace (12)

e interpretuje data (ziska z dat informace), po- | e data a informace, interpretace dat; o MAT
suzuje mnoZzstvi informace v datech, vyslo- | e informace a mnozstvi informace v datech; e CHE
vuje predpovedl‘ na zaklad¢ dat, uvédomuje | o chyby v datech a kontrola dat; o AJZ
sticl)lIIlleZ.enlhp(E)UZIt}éCh HLOdeIU; e kddovani informaci a dat;

¢ odha uJ’e c y ’y Y atech; o o e zaznam, pienos a distribuce dat a informaci

e porovna ruzné priklady kddovani dat a jejich v digitalni podobé;

POUZI:[I; vysvétli proces digitalizace a jeho « datové forméty, kédovant riznjch forméti
uskali; N . .
o o o dat (napf. text, obraz, zvuk, video);
e aktivné a s porozuménim pouZziva rizné da- (e C1a .
, i L . ... .| e zapis informace pomoci kdédovaci tabulky
tové formaty, ovlada konverzi mezi riznymi . o .
DDA nebo kédovaciho jazyka;
formaty téhoz obsahu;
Aplikacni SW — prezentacni (8)

e zna oblasti pouziti prezenta¢nich programii | e principy vytvofeni uspé$né prezentace, pro- | ¢ MAT

e orientuje se v prostiedi prezentaéniho pro- gramove nastroje pro tvorbu prezentace e AJZ
gramu, umi jej pouZivat e prostiedi prezentaéniho programu, rozvrzeni

e zvlada tvorbu prezentace a uprava snimku, Google prezentace

e nastavuje zékladni vlastnosti jednotlivych ¢ zaklady animaci
snimkl e tvorba a predvedeni vlastni prezentace

e dovede doplnit jednotlivé snimky animac-
nimi prvky

Digitalni technologie — HW, SW (12)

e identifikuje v historii vyvoje hardwaru o zlomové udélosti a technologie v historii e ZSV

e i softwaru zlomové udalosti; ukaze, které e ajejich vliv na obor, trh prace a spole¢nost; | o CIL
koncepty se nemeni a které ano; e soucasna vypocetni zafizeni, jejich tech- e AJZ

e rozumi fungovani hardwaru a periferii nato- nické parametry, zékladni komponenty;
lik, aby je mohl efektivné a bezpe¢n€ pouZi- | e pripojitelné periferie, zobrazovaci zafizent,
vat a snadno se nau¢il pouzivat nove; vstupni/vystupni zafizeni, rozhrani a konek-

e popise, jakym zplisobem operacni systém tory;
zajistuje své hlavni tkoly; e souborovy systém a pamétova lozists;

e operacni systémy;
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e rozpozna ruzné druhy pamétovych ulozist’
a popise jejich zakladni principy, nastavuje
sdileni a zalohovani dat;

Aplikaéni SW — textovy editor (22)

sité a internet; vysvétli, pomoci ¢eho a jak je
komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi
v siti zajisténa;

e rozumi fungovani siti natolik, aby je mohl
bezpecné a efektivné pouzivat;

o identifikuje a fesi technické problémy vzni-
kajici pfi praci s digitalnimi zafizenimi; po-
radi druhym pii feSeni typickych zavad

o typy, vlastnosti riznych siti, internet véci;
o fyzicka a logicka infrastruktura sité, typy si-
tovych zafizeni, servery a datova centra;

e na zéklad& porozuméni fungovéni softwaru | e pracovni prostiedi textového editoru, zisady | ¢ CIL
efektivné a bezpecn¢ vyuziva riizna uziva- pofizovani textu, Uprava dokumentd, typo- e AJZ
telska prostiedi; graficka a esteticka pravidla

e samostatn¢ vytvari, upravuje a uchovava o cditace a formatovani textu, Sablony (zivo-
strukturované textové dokumenty (ovlada topis, zadost), ukladani v riznych formatech
typograficka pravidla, formatovani) (pdf)

Pocitacové site a sitové sluzby (6)

e porovnd jednotlivé zptisoby propojeni digi- | e internet a pocitacové sité, pfenos dat, komu- | ¢ ZSV

talnich zafizeni, charakterizuje pocitacové nikaéni protokol a adresovani v siti; o AJZ

Opakovani (4)

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni

Nazev vyuc€ovaciho pfedmétu:
Koéd a nazev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

Informacni a komunikaéni technologie

82-41-M/05 Graficky design
Graficky design

Roc¢nik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 68

Vysledky vzd€lavani a kompetence

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Mezipiedme-
tové vztahy

Opakovani z 1. rocniku (4)

v

74k

Aplika¢ni SW — tabulkovy procesor (20)

e chape podstatu tabulkového procesoru

e dokaze vyjmenovat oblasti jeho pouziti

e orientuje se v prostiedi tabulkového pro-
cesoru

o vytvaii tabulku a zformatuje ji dle poza-
davki normalizované Upravy, dokaze upra-
vit tabulku pro tisk

e vytvaii vzorce, pouziva funkce (Suma, Min,
Max, Primér, jednoducha Kdyz, Rank,
Countif,..)

o tabulkovy procesor, prostredi tabulkového
procesoru, zakladni operace

e nastaveni vzhledu stranky, zahlavi a zapati,
tvorba tabulek a formatovani

e zakladni funkce, filtrovani dat
e tvorba vzorci

e CJL
e MAT
e AJZ
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Tvorba, testovani a provoz softwaru (10)

e na zaklad¢ analyzy problému specifikuje za- | ® Pozadavky a analyza e MAT
dani pro tvorbu programu, skriptu nebo we- | o specifikace a popis fe§eného problému, po- |  AJZ
bove aplikace; zadavky na feseni;

e rozdéli zadani 1’1§bo problférvn Ea menﬁ.i ¢asti, | e analyza a dekompozice (rozlozeni) pro-
rozhodne, které je vhodné fesit algorit- blému;
micky, své rozhodnuti zdtivodni; e Tvorba a v{voj

¢ navrhne algoritmy a datové struktury podle | ¢ ;4x1adni koncepce tvorby programi (napf.
specifikace zadani a zapise je vhodnou for- proménna a datovy typ, Fidici prikazy,
mow cykly);

¢ ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu e névrh algoritmii a datovych struktur;
hodnoti algoritmy a datové struktury podle pis aleori hodnou f . bl
rizngh hledisek, porovni a vybere profe- | * 247 arit vhodnou formou (1ap. blo-

Seny problém ty nejvhodnéjsi; vylepsi algo- EYe schiema, prirozenc a ’o‘rmalzl 1.Jazy Y,
ritmus podle daného hlediska; skriptovaci a programovaci jazyk);
o , o e vyuzivani hotovych komponent;

o vytvoriijednoduchy spustitelny program, T L,
skript, nebo webovou aplikaci; ¢ lestovani o o

° tesmje SpuStlteln}'I program, Skl"lpt nebo we- o d?h}i Ch’yb, ChybOVC’.hlaSky, neocekavané
bovou aplikaci; najde, specifikuje ukonceni a zamrznuti;

o a opravi piipadnou chybu: e zplsoby a druhy testovani softwaru;

’ e spotieba vypocetnich a jinych zdroju;
o spolupracuje pii tvorbé programu s dalsi pv P Hy )
L wr e B¢h a provoz
osobou, popisuje strukturu programu dalsi . )
0sob&: e verze programu, instalace a aktualizace pro-
gramu;
¢ hlaseni a evidence zavad, logovani a sledo-
vani provozu, napovéda a licence programu.
Modelovani (8)

o formuluje problém a pozadavky na jeho fe- | e model jako zjednoduseni reality o MAT
Seni; ziskava potfebné informace, posuzuje | e pojmovéa mapa, myslenkova mapa, grafy o AJZ
jejich vyuzitelnost a dostatek (1plnost) o konceptualni schéma, diagram;
vzhledem k feSenému problému; pouziva . . . )
svstémovy piistun k fedeni problémi: bro e vlastnosti, vazby a zavislosti modelu dat;
fZé eni pr o}ll)f)ému Ee stavi m og el: P o statistické zpracovani dat, odhad a pfedpo-

) L, &di;

e prevede data z jednoho modelu do jiného; ve 1 oL, ladé dat. ieho limi
najde nedostatky daného modelu a odstrani ¢ stvr’OJove uc'e1'111(na zaklade dat, jeho limity,
je; porovna rizné modely s ohledem na kva- PHnosy a nzixa.
litu FeSeni daného problému;

e zvazuje piinosy a limity statistického zpra-
covani dat a strojového uceni v oblasti
umélé inteligence;

Informacni systémy II/DBS/Coda*(22)

e analyzuje a hodnoti informacni systémy o Ucel acharakteristika informacniho systému | « MAT

podle zadanych hledisek nebo sluzby; o AJZ

vyhledava a zpracovava data pomoci vhod-
nych nastrojti pro dotazovani; pouziva pfi
vyhledavani vazby mezi entitami, ¢iselniky
a identifikatory;

identifikuje zdroje zaznamu v informac¢nim
systému a urcuje jejich umisténi, validitu

a miru zabezpeceni; provede hromadny im-
port nebo export dat navrhne procesy zpra-
covani dat a roli/role jednotlivych uzivateld;
e navrhne avytvofii strukturu vzajemného pro-
pojeni dat; navrhuje Ciselniky a identifika-
tory dat;

e vefejné nebo oborové informacni systémy
a sluzby;

o datovy zaznam, entita, atribut a vazba, Cisel-

niky a identifikatory;

e definice procest, ¢innosti a konfigurace in-

formaéniho systému

e zdroje zdznamu v informa¢nim systému

(napf. databaze, souborovy systém, sitové
sluzby);

o vyhledavani a vizualizace dat (napf. tfidéni,

fazeni a filtrovani, rozpoznavani vzort
a trendit);
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tfidi a fadi data, ktera nasledné vizualizuje
nebo zpracuje do obvyklého formatu v da-
ném kontextu a oboru;

navrhne zptisob vyuziti informacniho sys-
tému k feseni problému ve svém oboru,
otestuje ho se skupinou uzivatell a vyhod-
noti pfipadné chyby, chybové stavy a jejich
pficiny;

e hromadné zpracovani dat, export a import

Bezpecnost v digitalnim prostredi (4)

chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah

i osobni udaje v digitalnim prostiedi pred
poskozenim, pfepisem/zménou ¢i zneuzitim;
reaguje na zmény

v technologiich ovliviiujicich bezpecnost;

s védomim souvislosti fyzického

a digitalniho svéta vytvari, spravuje

a chrani jednu ¢i vice digitalnich identit;
kontroluje svou digitalni stopu, at’ uz ji vy-
tvari sam, nebo nékdo jiny, v piipadé po-
tteby dokaze pouzivat sluzby internetu ano-
nymng;

v ptipad¢ personalizovaného obsahu dokaze
identifikovat obsah generovany algoritmy
doporucovacich systémi

e zpusoby utoku na technologie, zékladni
prvky ochrany (napf. aktualizace softwaru,
antivir, firewall, VPN, Sifrovani);

e sociotechnické metody utoki na uzivatele,
bezpecné chovani a nastaveni prostredi
(napf. prace s hesly, vice faktorova autenti-
zace, zalohovani dat);

o digitalni identita, elektronicky podpis,
eGovernment a statni informacni systémy;

e digitalni stopa — védoma a nevédoma, logy,
metadata, cookies a naruseni soukromi pfi
vyuzivani technologii;

o sledovani uzivatele, algoritmy socialnich siti
a personalizace obsahu, doporuc¢ovaci sys-
témy.

o ZSV
e AJZ

*1ze vybrat, zda Access, Excel, Coda ¢i kombinace

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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11. Pocitacova grafika

Nazev vyucovaciho predmétu: Pocitacova grafika

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 226

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Obsah vzdélavani je stanoven tak, aby studenti byli pfipraveni pro vykon odbornych ¢innosti
v Siroké oblasti kreativni tvorby v grafickych studiich, jako designéii v nakladatelstvich, ve fir-
mach zabyvajicich se ndvrhy a realizacemi vystavnich expozic, designéii v reklamnich a pro-
pagacnich agenturach. v pfedmétu pocitacova grafika se Zaci sezndmi s nejrozsifenéjSimi
a nejpouzivangj$imi grafickymi programy v oblasti kreativni tvorby.

Charakteristika uciva:

Predmét pocitatova grafika vede zaky k aktivnimu vyuzivani digitalnich néstrojui a pfipravuje
je k tomu, aby byli schopni pracovat s riznymi grafickymi programy. Nauci se vhodné je vy-
birat, kombinovat a pouzivat pfi samostatném navrhovani a realizaci Siroké Skaly grafickych
materiald, k prezentaci informaci pomoci pocitacové grafiky a vybavi je znalostmi a doved-
nostmi, nutnymi k tvorb¢ nejriiznéjSich typt tiskovych a elektronickych dokumentt.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e Motivacni — vyuziti v praxi, ukazky a ptiklady uplatnéni, moZnosti vyuZiti v ostatnich pred-
métech a tematickych celcich
e fixaéni — opakovani na praktickych ptikladech, spolecna feseni a rozbory lloh, samostatné
prace
e expoziéni— vysvétleni postupu, vyuziti projekce na platno nebo demonstrace na monitorech
zaku
formy vyuky
e stézejni formou vyuky je individudlni prace zéka na pocitaci

e ve vyuce je kladen dliraz na samostatnou praci a feSeni komplexnich uloh

Hodnoceni vysledki zaku:

Zakladem pro hodnoceni je pritbéZna klasifikace individualn€ zaddvanych ukold, diraz je kla-
den pfedevsim na praktické dovednosti. Kazdy tematicky celek je zakonen provétovaci praci.
Provétovaci okruhy z téchto tematickych celkil jsou zpracovavany individualné.

Ptinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
e pouziva programové vybaveni vyuzitelné v oboru a jeho moznosti
e zvlada praci s vektorovou grafikou 1 bitmapovou grafikou
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e vyuziva vice zpusobu feseni, vybira nejvhodnéjsi varianty v zavislosti na konkrétnim pii-
kladu

e komunikuje prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizplisobuje prostredky ko-
munikace danému kontextu

e kriticky posuzuje vyvoj technologii a jeho vliv na rizné aspekty Zivota

e Clovéka, spoleCnosti a zivotni prostiedi; zvazuje ptilezitosti a rizika a snazi se

e rizika minimalizovat

e samostatn¢ fesi tlohy, vyuziva rtizné programy pro navrzeni vlastniho feSeni

e zna pojmy z oboru grafiky

e pouziva pocitac, skener, plotter, tiskarny apod.

e ovlada operace se soubory v grafickych formatech, rozpozna jednotlivé grafické formaty
a zna jejich vlastnosti. Pfizpisobuje organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému
prostiedi a ucelu

e provede finalni zpracovani soubort a archivaci

¢ navrhuje takova (bezpecna) feseni prostrednictvim digitalnich technologii, ktera

e mu pomohou vylepsit postupy ¢i technologie; dokdzali druhym poradit s vyfeSenim

e technickych problému

¢ navrhuje a vytvaii webové stranky

e pouziva internet jako zakladni otevieny informacni zdroj a vyuziva ho pro pienos dat

Prurezova témata

Obcan v demokratické spole¢nosti:
e upeviiyje si principy demokratického rozhodovani
e rozviji komunikativni dovednosti

Clovék a Zivotni prostiedi:
e orientuje se v globalnich problémech lidstva
e uvédomuje si odpovédnost za stav Zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:

e piijima a odpovédné plni svétene ukoly

e piipravuje se na zmény na trhu prace i ve spolecnosti a potebu celozivotné se vzdélavat
Clovék a digitalni svét:

e vyuziva multimedialni programy pro zvysSeni funkéni medidlni gramotnosti

¢ vyhledava a zpracovava informace na internetu a vyuziva je k dal§imu studiu
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

PocitaCova grafika
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 102
Vysledky vzdélavani a kompetence g]:g}?t:;czkd}iéfgzﬁi Df:jép\fggn;;
74k vektorova grafika Adobe Illustrator (3)
¢ rozumi rozdilu mezi vektorovou a bitmapo- | e pracovni prostfedi Adobe, event. Alternativa | ¢ ICT
vou grafikou srovnatelné Grovné,
e pracuje s panelem nastrojii v programu e pracovni plocha
e nastavi si pracovni prostiedi podle potieby o paleta, nastroje a nabidky
barevné reZimy (9)
e pracuje s barvami vyplné e prace s barvami, obrys, vypli e VYP
e a obrysu, pracuje se zakladnimi paletami ba- | e vrstvy e VYC
rev, rozliuje barevné modely ¢ ICT
e nastavuje interaktivné barevné piechody,
vzory a textury
® pouziva vrstvy
kresleni a iprava cest a tvara (12)
o kresli zakladni objekty, nastavuje jejich e nastroje na kresleni v programu o ICT
vlastnosti e Uprava objektil
e ovlada cestar a transformace o cestar
* objektil o transformace
text (16)
o voli si text podle potieby, nastavuje jeho e prace s textem e PIS
vlastnosti o zékladni text e ICT
o transformuje text e text v plose
® upravuje text e text na cesté
filtry a efekty (2)
e pouziva efekty a filtry o vektorizace e VYP
¢ nastavuje vektorizaci o ICT
predtiskova priprava (9)
e samostatna vektorova prace
rastrova grafika Adobe Photoshop (3)
o chape zakladni vlastnosti bitmapové grafiky | e pracovni prostiedi Adobe, event. Alternativa | e ICT
e orientuje se ve vlastnostech nastroji srovnatelné urovné,
e pracovni plocha
e nastroje a nabidky
priprava grafiky (9)
¢ nastavuje velikost obrazu a chape pojem e skenovani o ICT
rozliseni o fotografie
e velikost dokumentu
e rozliseni
vrstvy (9)
e pouziva, upravuje vrstvy e prace ve vrstvach
e chape vyznam prace s vrstvami e aplikace stylu vrstvy
¢ nastavuje efekty vrstev
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globalni dpravy (9)

e pouziva globalni upravy fotografie

o globalni tpravy

o korekce barev a manipulace s barvami
o retusovaci nastroje

o filtry, efekty

e histogram

o export vektoru do bitmapy
transformace, retusovani

vybéry (9)

e pracuje s nastroji pro vybér

e vytvareni vybéra
e nastroje pro vybeér

barvy (3)

e nastavuje barvy e barevné rezimy CMYK, RGB, LAB, e VYC
e pouziva vzornik o stupné Sedi
e rozumi rezimiim barvy e bitova mapa
kresleni, malovani (9)
e pracuje s nastroji na kresleni ® nastroje
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nézev vyuovaciho predmétu: Pocitacova grafika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

aplikace pro sazbu a zlom Adobe InDesign

Q)

o nastavi si zakladni vlastnosti programu e prostiedi programu e NAV
e orientuje se v panelu néstroji e pracovni plocha e RTI
e pouziva palety e nastroje a nabidky
InDesign — Nastaveni dokumentu (6)
e zalozi si podle potifeby dokument e prace se strankami e NAV
e méni vlastnosti dokumentu e vzory stranek e RTI
e pracuje se vzory e rozvrzeni e TYP
e nastavuje format a uspofadani stranky
InDesign —Text (12)
e pracuje s textovymi ramecky e sazba e TYP
o formatuje text e lamani publikaci e NAV
e nastavuje titulky e prace s textovymi ramci e RTI
o titulky
Photoshop — masky a kanaly (4)
e pracuje s maskou e maska e NAV
e nastavuje kanaly o rychla maska e RTI
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e prace s kanaly

Photoshop — text (8)

e nastavuje a pouziva nastroj text e psani a Gpravy textu o NAV
e vytvari text a upravuje ho ® nastroje e RTI
¢ nastavuje efekty textu o TYP
Photoshop — nastroj pero (4)
e rozumi pojmu cesty ® pero e NAV
e ovlada vytvareni a upravu cest, vytahuje ® pouziti cest v grafice e RTI
a vypliyje cesty v riznych vrstvach
Photoshop — nastroj Stétec (4)
e pouziva §tétec a nastavuje jeho predvolby e nastaveni $tétce o NAV
e vlastni pfedvolby e RTI
Photoshop — samostatna prace (24)
e samostatna prace e NAV
e nastaveni a tisk dokumentu e RTI
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nézev vyucovaciho predmétu: Pocitacova grafika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 56
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Indesign — typografie (10)

e pouziva typografickou miizku
e vyuziva typografické znalosti

o typografickd mfizka
e pismo a fez pisma
e mezery, odstavce
e prace s tabulatory

e TYP

InDesign — barvy (4)

e pouziva nastroje potiebné pro praci s barvou

e vymezeni pozadavkl na tisk
o aplikace barev na objekty
e prace s prechody

InDesign — styly (6)

e pouziva styly v dokumentu

e prace se styly

e znakové styly

e odstavcové styly
e objektové styly

InDesign — import grafiky (6)

e vklada do dokumentu vektorovou i bitmapo-
vou grafiku

e upravuje grafiku

e import obrazku
e vektorova a rastrova grafika
o obtékani obrazku

e NAV
e RTI
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InDesign — vystup a export (6)

e pfipravi dokument do tisku e predtiskova priprava
¢ nastavi vlastnosti tisku ¢ kontrolni néhled
o dokument vytiskne e Adobe PDF

e kontrolni natisk

Web design (12)

e orientuje se v problematice webdesignu e navrh webu — Wire frame o NAV
¢ navrhuje grafickou podobu webu e prvky webového designu e RTI
e psychologie designu
® webova typografie

e zaméieni webu

e responzivni web

e princip webu

e uzivatelské prostredi

Grafika webu (6)

e pracuje s obrazky o formaty obrazkl o TYP
e prace s obrazky
e home page

Sprava webu (6)

o vyuziva zékladni operace o zakladni operace s weby
e pracuje se soubory e zobrazeni spravy webu
e SEO

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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12. 3D grafika

Nazev vyucovaciho predmétu: 3D grafika

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 124

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

V ptedmétu 3D grafika je cilem seznadmit zaky se softwarem pro tvorbu 3D modeli, scén a pro-
stiedi. Obsah vzdélavani je sestaven tak, aby Zaci byli schopni realizovat vlastni navrh v odbor-
ném softwaru. Sezndmi se s jednotlivymi funkcemi programu pro tvorbu 3D modeli a grafiky.
Z4ci jsou sméfovani k realizaci vlastnich praci, které vyuziji v dalsich odbornych predmétech,
zejména pii tvorbé grafickych tiskovin. Cilem je vést zaky k efektivnimu vyuziti vSech moz-
nosti digitalnich technologii.

Charakteristika uciva:

Piedmét 3D grafika pfipravuje Zaky na praci s 3D softwarem. U¢i je navrhovat v programu
prostorové modely. Zaci jsou vedeni k vytvafeni realistickych, sloZitych a preciznich objekti
&i scén s moznosti vyuziti v oblasti grafiky. Zaci vyuZivaji ve své tvorbé konstruktivné a u¢elné
dostupné digitalni technologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuZiti v praxi, ukdzky a ptiklady uplatnéni, moZnosti vyuziti v ostatnich pred-
métech a tematickych celcich
e fixa¢ni — opakovani na praktickych ptikladech, samostatné prace
e expoziéni — vysvétlovani jevill, vztahil, souvislosti a postupll, zobectiovani, vyuziti datapro-
jektoru
formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledki Zakii:

Zaklad pro hodnoceni tvoti klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledk vzdelavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. PritbéZzné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i ucitele. Hodnoceni vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vy-
uziti v dalSich odbornych pfedmétech. Diiraz je kladen pfedevs§im na kreativitu.

Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti praktickych ukolli, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pii praktickych
dovednostech, aktivita a samostatnost
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Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Zak:

e efektivné pouzivéa programové vybaveni vyuzitelné v oboru a jeho moznosti a v§echny do-
stupné digitalni technologie

e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti grafiky

e vytvaii komplexni projekt od navrhu k realizaci

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskdvani novych védomosti a praktickych dovednosti

e vyuziva ke svému uceni rizné informacni a inspiracni zdroje, vcetné svych zkuSenosti
1 zkusenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pii dosahovani cili svého uceni, pfijiméa hodnoceni vysledki své-
ho uceni od jinych lidi

e voli prostfedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusSenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pti feSeni problémil ve své tvorbé rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potiebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

e uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zpuisobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi b&zné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Gstni forme¢)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu a chovani

e formuluje své myslenky srozumitelnég, souvisle, pfiméfené k danému tcelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravnég, v podobé tstni, pisemné i digitalni

¢ vhodn¢ prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiald, ak-
tivne se Ucastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e prispiva k vytvareni vstificnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhd piredsudkim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snaZi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢né¢ se podilet na realizaci vytvarného tikolu

e uc¢i se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svlij fyzicky i duSevni rozvoj, byt
si védomi duasledkti nezdravého zivotniho stylu a zavislosti

e chape vyznam zivotniho prostiedi pro ¢loveka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvafi si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropské i svétové kultury

e snazi se mit prehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na uZzi-
tou a propagacni grafiku a snaZi se realn€ posoudit své vlastni moZnosti uplatnéni

e uci se efektivné aplikovat matematické postupy pti feSeni rtiznych praktickych kol v béz-
nych situacich i pfi své odborné ¢innosti v oblasti grafiky

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snaZzi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledk, adekvatné na n€ reaguje, piijima radu 1 kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti grafického designu

¢ ovlada potiebna digitalnich zafizeni, v€éetn€ ndstroju z oblasti umélé inteligence, vyuziva je
v osobnim Zivot€ 1 pii vlastnim tviiré¢im procesu

e podpofi ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci pti tvorbé grafickych materialt

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

e rozpoznd, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence
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e nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potfeby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje jeho osobni zZivot, spole¢nost, Zivotni prostfedi 1 oblast grafického designu

e zvazuje rizika a piinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti grafického designu

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti 1 v osobni roving

Prurezova témata

Ob¢an v demokratické spolecnosti
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spolecensky uznavanych pravidel, diskutovali
o ruznych problémech a hledali kompromisni feseni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim Zivotg, tak i pii feSeni odbornych zdlezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpoveédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spolecnosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospech, ale 1 v zajmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiedi
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a ndvyky potiebné pro ochranu Zivotniho prostiedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zékladni principy odpovédného piistupu k Zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
zivote, tak 1 v profesnim jednani pfi odborné ¢innosti v oblasti grafického designu
e chapali postaveni ¢loveka v ptirode€ a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostredi

Clovék a svét prace
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouseli si praci v realnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s poZadavky zaméstnavateli v ramci své odborné praxe
¢ poznali svét prace s ohledem na predpokladané uplatnéni v oblasti grafického designu
e uvédomili si potiebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
ménici se naroky a podminky
e dokézali ocenit vyznam vzdé€lani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v ramci vyuky odbornych predméta
Clovék a digitalni svét
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
¢ vyhledavali a zpracovavali informace v digitalnim prostoru, véetné nastrojii z oblasti umélé
inteligence a vyuzivali je k dal§imu osobnostnimu a profesnimu rozvoji
e vyuzivali pii svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni néastroje
e uplatiiovali esteticka kritéria pti digitalni tvorbé grafickych materiala i pfi posuzovani vy-
sledkt této tvorby
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e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zptsoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadieni a obhajob¢ svych nazort
e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvySovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie
¢ navrhovali prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera jim pomohou vylep-

Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

e dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné
e 0svojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté
e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a Gplnost

Nézev vyucovaciho pfedmétu:
Kod a ndzev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

3D grafika
82-41-M/05 Graficky design
Graficky design

Roc¢nik: 3.
Pocéet hodin v ro¢niku: 68

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Mezipfedmé-
tové vztahy

74k 3D software (10)

e vyuziva principy 3D modelovani e pudorys, narys e TEK

e orientuje se v moznostech softwaru o principy 3d modelovani e NAV

e pfipravuje navrhy pro praci v 3D o software e RTI
e navrhy pro 3D modelovani o ICT

popis prostiedi (10)

e pracuje s nastavenim a nastroji v programu o zakladni ovladani e PGR
e nastaveni e ICT
® nastroje

objekty (18)

e pracuje se zakladnimi objekty o objekty ve scéné a zakladni prace s nimi e TEK

o vytvaii vlastni objekty dle navrhi e prace s kiivkami, plochami a texty e NAV

e pouziva textury a materialy e materialové nastaveni e RTI
o textury o ICT

vizualizace (20)

e vyuziva digitalni technologie e objekt ve fotografii o ICT

e software pro bitmapovou grafiku
renderovani (10)
¢ uplatiiuje nastaveni e vyrenderovani scény a vystupni nastaveni e ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

3D grafika
82-41-M/05 Graficky design
Graficky design

Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 56

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Meziptedmé-
tové vztahy

74k modelovani 3D (30)

e aplikuje znalosti 3D modelovani o autorsky 3D model objektu a prostiedi e NAV

e vytvari vlastni model dle svych navrha e realizace vlastniho e RTI

e vyuziva digitalni technologie e PGR
o ICT

renderovani (16)
e pouziva nastaveni pro renderovani scény ¢ vyrenderovani scény a vystupni nastaveni o ICT
nastaveni moznosti renderingu (10)

e nastavuje svétla e svétla e NAV

e pracuje s kamerou e prace s kamerou e RTI

e v prostiedi e okoli scény o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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13. Déjiny vytvarné kultury

Nézev vyucovaciho predmétu: D¢jiny vytvarné kultury

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 390

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Piedmét d&jiny vytvarné kultury pomaha zakam orientovat se ve vyvoji historie uméni. Zaci
poznavaji kromé zékladnich historickych dat predevsim vyvoj architektury, sochatstvi, malit-
stvi, uzité tvorby a designu. Zaci poznavaji a osvojuji si zdkladni pojmy a nazvoslovi. Osvojuji
si zékladni znaky architektury, sochafstvi a malifstvi. Jsou schopni poznavat nejvyznamnéjsi
dila architektury, sochafstvi a malifstvi. Seznamuji se postupné s nejvyznamnéjsimi umélci
konkrétniho uméleckého sméru. Pfedmét pomaha rozvijet vytvarné a estetické citéni zaka. Po-
maha zakim vnimat umélecka dila, ptemyslet o nich a ziskané znalosti vyuZit pti vlastni krea-
tivni tvorbé v oblasti grafického designu. Osvojuji si vyhledavani a zpracovava informaci v di-
gitalnim prostoru. Cilem je vést Zaky k efektivnimu vyuZiti dostupnych moZznosti digitalnich
nastrojii pro ziskani informaci vyuzitelnych v oblasti d€jin uméni.

Charakteristika uciva:

Vyucovani predmétu sméfuje ke schopnosti orientovat se ve vyvoji déjin umeéni od pravéku po
soucasnost. Vyuka je zamétfena pouze na nejvyznamnéjs$i umélce, na jejich nejvyznamnéjsi dila
a pouze na nejvyznamnéj$i architektonické pamatky. Vyuka je zamétena tak, aby Zaci chapali
vyvoj déjin uméni, rozeznali jednotlivé slohy a jejich charakteristické znaky. Vyuka je vedena
tak, aby Zaci chépali, co je charakteristické pro tvorbu jednotlivych umélcii, ¢im jednotlivi
umélci prispéli k vyvoji d&jin uméni. Zaci jsou vedeni tak, aby ziskané informace mohli apli-
kovat ve vlastni tvorbé v oblasti grafického designu. Zaci jsou vedeni k tomu, aby mohli uva-
zovat kriticky, aby si na vybrana dila dokazali vytvofit sviij vlastni ndzor a to, co povazuji za
zajimavé a inspirativni, dokazali vyuzit jako inspiraci pro vlastni tvorbu v oblasti grafického
designu sméfujici k samostatné realizaci grafickych materialti. Zaci jsou schopni vyjadiit svij
vlastni nazor a diskutovat s ostatnimi na dané téma. Zaci vyuzivaji jako zdroj informaci do-
stupné digitalni nastroje.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuZiti znalosti z probrané latky pii vlastni tvorbg, navaznost na dal$i odborné
predméty, diskuse, navstévy stalych expozic a vystav Narodni galerie a jinych galerii, na-
vstéva akci pofddanych lektorskym oddélenim Néarodni galerie
e fixa¢ni — opakovani, vypracovavani referatl, prezentaci, vyuzivani informaci z odborné li-
teratury, odbornych casopist a prostfednictvim digitalnich nastroja
e expozi¢ni — vysvétlovani jevil, vztahl a souvislosti, zobeciiovani, projekce reprodukci po-
moci dataprojektoru, nacrty na tabuli
formy vyuky
e frontalni
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e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledku Zaki:

Zaklad pro hodnoceni tvoti klasifika¢ni tad, ktery je soucasti skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkl vzd€lavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. Pritbézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i ucitele. Hodnoceni vede k pochopeni jejich piinosu pro vyuziti v dalSich od-
bornych pfedmétech. Diiraz je kladen na teoretické znalosti.

Pfedmétem hodnoceni je:

e zvladnuti teoretického zakladu uciva, porozuméni dané latce, prace se zdroji informaci, ak-
tivita a samostatnost

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Z4k:

e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti grafického designu

e osvojuje si znalosti vyuzitelné k navrhovéni a realizaci grafickych materialii

e orientuje se ve vyvoji historie umeéni a pouziva zakladni historicka data

e uziva schopnosti vnimat umeélecka dila, ptemyslet o nich a rozvijet své estetické citéni

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskavani novych védomosti a praktickych dovednosti

e vyuziva ke svému uceni rizné informacni a inspiracni zdroje, v€etné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pfi dosahovani cili svého uc€eni, pfijima hodnoceni vysledki
svého uceni od jinych lidi

e voli prostfedky a zplisoby (pomiicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiyje pii feSeni problémi rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potiebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feseni, zdivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

e uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zpiisobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Uistni formg)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kove 1 odborng spravné, v podob¢ Ustni, pisemné i digitalni

¢ vhodné prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiali, ak-
tivne se Ucastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e piispiva k vytvaieni vstiicnych mezilidskych vztahii a k pfedchazeni osobnim konflikttim,
nepodléha predsudkiim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢n¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

e uc¢i se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, peCovat o svlij fyzicky i duSevni rozvoj, byt
si védomi dasledkti nezdravého Zivotniho stylu a zévislosti

e chape vyznam Zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jedna v duchu udrzitelné¢ho rozvoje

e vytvafi si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropské i svétové kultury
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e snazi se mit pfehled o moznostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na
knizni grafiku a ilustraci a snazi se realn¢ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

e uci se efektivné aplikovat matematické postupy pii feseni riznych praktickych tkoli v béz-
nych situacich i1 pti své odborné ¢innosti v oblasti grafického designu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledk, adekvatné na n€ reaguje, ptijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti grafického designu

e ovlada potiebna digitalnich zafizeni, v€etn€ nastrojii z oblasti umé¢l¢ inteligence, vyuziva je
v osobnim zivoté 1 pii odborné ¢innosti

¢ podpofi ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci potfebnych pro odbornou ¢innost

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

e rozpozna, kdy je potteba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

e nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potfeby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitdlnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje jeho osobni zivot, spolecnost, zivotni prostiedi i oblast grafick¢ho designu

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti grafického designu

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpec¢nost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pred
nebezpecim v digitdlnim prostfedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roviné

Prurezova témata

Obcan v demokratické spole¢nosti
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spoleCensky uznavanych pravidel, diskutovali
o ruznych problémech a hledali kompromisni feSeni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim Zivoté, tak 1 pfi feSeni odbornych zélezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpovédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spole¢nosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale i v zajmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiedi
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a ndvyky potiebné pro ochranu Zivotniho prostiedi a pocho-
pili princip udrZitelného rozvoje
e osvojili si zakladni principy odpovédného piistupu k zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
zivoté, tak 1 v profesnim jednani pii odborné ¢innosti v oblasti grafického designu
e chapali postaveni ¢loveka v pfirodé a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostiedi

Clovék a svét prace
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouSeli si praci v realnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s pozadavky zaméstnavatelli v rdmci své odborné praxe
e poznali svét prace s ohledem na predpokladané uplatnéni v oblasti grafického designu
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e uvédomili si potfebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
ménici se naroky a podminky
¢ dokazali ocenit vyznam vzdélani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v ramci vyuky odbornych pfedméta
Clovék a digitalni svét
Zéci jsou vedeni k tomu, aby:
¢ vyhledavali a zpracovavali informace v digitalnim prostoru, véetné nastrojii z oblasti umélé
inteligence a vyuzivali je k dalSimu osobnostnimu a profesnimu rozvoji
e vyuzivali pii svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni néastroje
e uplatitovali esteticka kritéria pti digitalni tvorbé grafickych materiala i pti posuzovani vy-
sledkt této tvorby

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii odbornd data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zptisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadfeni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvySovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostfednictvim digitalnich technologii takova feseni, kterd jim pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

e dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e 0svojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém Zzivoté

e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nazev vyuc€ovaciho pfedmétu: D¢&jiny vytvarné kultury
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 102
Vysledky vzdélavani a kompetence ;;zitt;};lc;}zii h:[:j;p\tir}?;_
Zak Uvod (5)
e orientuje se v zékladnich pojmech a nazvo- | e odborna terminologie e VYP
slovi e obory, druhy a typy vytvarného uméni e VYC
o charakterizuje zékladni znaky architektury, e ¢lenéni epoch e TEC
sochafstvi a malifstvi e periodizace historickych epoch e CIL
e ma piehled o zékladnich typech staveb e nejvyznamnéjii galerie o AJZ
e rozezndva nejvyznamnéjsi pamatky a kulturni instituce o 7SV
e chape internet jako globalni informacni e ICT
e systém a vnima jeho silné i slabé stranky
Pravék (15)
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orientuje se v zékladnich pojmech a ndzvo- | e historické vymezeni e VYP
slovi e paleolit, mezolit, neolit e VYC
charakterizuje zékladni znaky architektury, e doba bronzova a Zelezna e TEC

sochafstvi a malifstvi e stiedni Evropa doby bronzové a Zelezné e PIS
ma prehled o zakladnich typech staveb e architektura e CJL
rozeznava nejvyznamngéjsi pamatky e sochafstvi o AJZ
o malifstvi e ZSV

e uzita tvorba o ICT

Starovék — kultura Egypta a Mezopotamie
(21)

orientuje se v zakladnich pojmech a nazvo- | e historické vymezeni e VYP
slovi e architektura e VYC
charakterizuje zékladni znaky architektury, e socharstvi e TEC

sochafstvi a malifstvi o malifstvi e PIS
ma piehled o zakladnich typech staveb o UZité umeni o CJL
rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky o AlZ
e ZSV

e PRO

o ICT

Starovék — Kréta, egejska oblast a antické
Recko (19)

orientuje se v zakladnich pojmech e historické vymezeni e VYP
anazvoslovi e architektura e VYC
charakterizuje zékladni znaky architektury, e sochafstvi e TEC

sochafstvi a malifstvi o malifstvi e PIS
ma prehled o zakladnich typech staveb o uZité umeni e CIL
rozeznava nejvyznamngéjsi pamatky o AJZ
e ZSV

e PRO

o ICT

Starovék — Etruska civilizace a anticky Rim,
kiest’anska antika (13)

orientuje se v zakladnich pojmech e historické vymezeni e VYP
a nazvoslovi e architektura e VYC
charakterizuje zakladni znaky architektury, e sochafstvi e TEC

sochafstvi a malifstvi o malifstvi e PIS
ma piehled o zékladnich typech staveb o uZité uméni e CIL
rozezndva nejvyznamnéjsi pamatky o AJZ
o ZSV

e PRO

o ICT

Stfedovek — rany stiedovek (12)

orientuje se v zakladnich pojmech a ndzvo- | e Pted karolinské obdobi e VYP
slovi e Karolinské obdobi e VYC
charakterizuje zakladni znaky architektury, e architektura e TEC

sochafstvi a malifstvi e sochafstvi e PIS
ma piehled o zakladnich typech staveb o malifstvi o CJL
rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky o UZité umeni o AJZ
e ZSV

e PRO

o ICT
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Stiedovek — vrcholny sttedovék — romanské
umeéni v Evropé (17)

e orientuje se v zakladnich pojmech a nazvo- | e historické vymezeni e VYP
slovi e architektura * VYC
o charakterizuje zakladni znaky architektury, e sochafstvi e TEC
sochafstvi a malifstvi o malifstvi e PIS
e ma piehled o zakladnich typech staveb o uFité umeni e CIL
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky o AlZ
e ZSV
e PRO
o ICT
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientaéni
Néazev vyucovaciho pfedmétu: D¢jiny vytvarné kultury
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Ro¢énik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 102
Tematicky celek Mezipfedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak Roménsky sloh v Cechach (12)
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e VYP
a nazvoslovi e sochaistvi e VYC
e ma prehled o zakladnich znacich architek- e malifstvi e TEC
tury, sochafstvi a malifstvi o UZité uméni e PIS
o rozeznava zakladni typy staveb o CIL
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky o AlZ
e chape internet jako globalni informacni e 7SV
e systém a vnima jeho silné i slabé stranky e PRO
o ICT
Goticky sloh ve svét&, v Cechach (32)
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e VYP
a nazvoslovi e sochafstvi e VYC
e m4 piehled o zékladnich znacich architek- o malifstvi e TEC
tury, sochaistvi a malif'stvi e PIS
e rozeznava zékladni typy staveb e CJL
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky o AJZ
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich e 7SV
e PRO
o ICT
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Rany novovek — renesancni sloh v Italii —
rand renesance (18)

o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e VYP
a nazvoslovi e sochafstvi e VYC

e ma piehled o zdkladnich znacich architek- e malifstvi e TEC

tury, sochafstvi a malifstvi e PIS

e rozeznéava zakladni typy staveb e CIL
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky o AJZ
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich o 7SV
e PRO

o ICT

Renesancni sloh v Italii — vrcholna rene-
sance, benatské malifstvi, manyrismus, re-
nesance v Némecku a Nizozemi (24)

o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e pouziva zakladni pojmy e VYP
a nazvoslovi a nazvoslovi e VYC

e ma piehled o zakladnich znacich architek- e rozpozna zakladni znaky architektury, so- e TEC

tury, sochafstvi a malifstvi chafstvi a malifstvi e PIS

e rozeznava zakladni typy staveb e rozpozna zakladni typy staveb o CJL
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e rozezna nejvyznamnéjsi pamatky o AJZ
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich o 7SV
e PRO

o ICT

Renesanéni sloh v Cechach (10)

o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o architektura e VYP
a nazvoslovi e sochaistvi e VYC

e ma piehled o zakladnich znacich architek- e malifstvi e TEC

tury, sochafstvi a malifstvi e PIS

o rozeznava zakladni typy staveb e CIL
e rozeznava nejvyznamngéjsi pamatky o AJZ
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich o 7SV
e PRO

o ICT

Baroko (6)

o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e VYP
a nazvoslovi e sochaistvi e VYC

e m4 piehled o zékladnich znacich architek- o malifstvi e TEC

tury, sochaistvi a malifstvi e PIS

e rozeznéva zékladni typy staveb e CJL
e rozezndva nejvyznamnéjsi pamatky o AJZ
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich e 7SV
e PRO

o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: D¢&jiny vytvarné kultury
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Roc¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 102

Vysledky vzdélavani a kompetence Tematlckyv C,el?k, MeZ}predme—
Obsah vzdélavani tové vztahy
74k Baroko svétové, Cechy (33)
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi e sochaistvi e CIL
e ma piehled o zakladnich znacich architek- e malifstvi o AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
e rozeznava zakladni typy staveb e FIK
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e TYP
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich e RTI
e chape internet jako globalni informacni e NAV
o systém a vnima jeho silné i slabé stranky e VOG
o ICT
Rokoko (5)
e charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o architektura e PRO
a nazvoslovi e sochaistvi e CIL
e ma piehled o zakladnich znacich architek- o malifstvi e AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
o rozeznava zakladni typy staveb e FIK
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e TYP
e ma prehled o nejvyznamnéjsich umeélcich e RTI
e NAV
e VOG
o ICT
Klasicismus (12)
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi e sochaistvi e CIL
e ma prehled o zakladnich znacich architek- o malifstvi o AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
e rozeznéva zékladni typy staveb e FIK
e rozezndva nejvyznamnéjsi pamatky e TYP
e ma piehled o nejvyznamnéjSich umélcich e RTI
e NAV
e VOG
o ICT
Romantismus (10)
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi o sochafstvi e CIL
e ma piehled o zdkladnich znacich architek- e malifstvi e AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
e rozeznava zékladni typy staveb e FIK
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e TYP
e ma pichled o nejvyznamnéjsich umélcich e RTI
e NAV
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e VOG
o ICT
Realismus (10)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi e sochafstvi e CIL
ma piehled o zakladnich znacich architek- o malifstvi e AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design e 7SV
rozeznava zakladni typy staveb e FIK
rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e TYP
ma prehled o nejvyznamnéjsich umelcich e RTI
e NAV
e VOG
o ICT
Historismus (10)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi e sochafstvi e CJL
ma piehled o zakladnich znacich architek- o malifstvi o AJZ
tury, sochatstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich o TYP
rozeznava nejvyznamngéjsi pamatky o RTI
ma prehled o nejvyznamnéjsich umeélcich o NAV
e VOG
o ICT
Generace Narodniho divadla (12)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi e sochafstvi e CIL
ma piehled o zakladnich znacich architek- o malifstvi o AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
rozeznava zakladni typy staveb e FIK
rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e TYP
ma prehled o nejvyznamnéjsich umeélcich e RTI
e NAV
e VOG
o ICT
Uvod k uméleckym smértim 19.—20. stoleti
(10)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi e sochatstvi e CIL
ma piehled o zakladnich znacich architek- e malifstvi e AJZ
tury, socharstvi a malifstvi e konceptudlni uméni o 7SV
0ri§ntuje se v jednotlivych vytvarnych stra- | femesla, design e FIK
tegiich o TYP
rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e RTI
ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich o NAV
e VOG
o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nézev vyuovaciho predmétu: Dé&jiny vytvarné kultury
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 84
Tematicky celek Mezipt 8-
Vysledky vzdélavani a kompetence yv L eZ}predme
Obsah vzdélavani tové vztahy
Tk Umeélecké sméry 19. stol. — impresionismus,
postimpresionismus (6)
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o malifstvi e PRO
a nazvoslovi e sochafstvi e CJIL
e ma piehled o zakladnich znacich sochaistvi o AJZ
a malifstvi o 7SV
e orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich e TYP
e rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky o RTI
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich o NAV
e chape internet jako globalni informacni . VOG
e systém a vnima jeho silné i slabé stranky e ICT
Smeéry prelomu stoleti — secese, symbolismus
9
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o malifstvi e PRO
anazvoslovi e sochafstvi e CJL
e ma prehled o zakladnich znacich architek- e architektura o AJZ
tury, sochatstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
e orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich o TYP
e rozeznava nejvyznamngéjsi pamatky o RTI
e ma prehled o nejvyznamnéjsich umeélcich o NAV
e VOG
o ICT
Fauvismus, expresionismus (6)
o charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o architektura e PRO
a nazvoslovi e sochafstvi e CIL
e m4 piehled o zékladnich znacich architek- o malifstvi e AJZ
tury, sochaistvi a malifstvi o 7SV
e orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich e TYP
e rozezndva nejvyznamnejsi pamatky o RTI
e ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich o NAV
e VOG
o ICT
Kubismus, futurismus (12)
e charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e malifstvi e PRO
a nazvoslovi e socharstvi . CJL
e ma piehled o zékladnich znacich architek- e architektura o AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design e 7SV
e FIK
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orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e TYP
tegiich o RTI
rozeznava nejvyznamngéjsi pamatky e NAV
ma piehled o nejvyznamnéjsich umeélcich e VOG
o ICT
Metafyzicka malba, surrealismus, dadaismus
®)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e sochafstvi e PRO
a nazvoslovi o malifstvi e CJL
ma piehled o zakladnich znacich sochaistvi o AJZ
a malif'stvi o 7SV
orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich o TYP
ma prehled o nejvyznamnéjsich umeélcich o RTI
e NAV
e VOG
o ICT
Prvni vina abstraktniho uméni 20. stoleti —
suprematismus, konstruktivismus, neoplasti-
cismus, De Stijl, orfismus (10)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o architektura e PRO
a nazvoslovi o sochafstvi e CIL
ma prehled o zakladnich znacich architek- o malifstvi o AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich e TYP
rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky « RTI
ma piehled o nejvyznamnéjsich umélcich o NAV
e VOG
o ICT
Bauhaus, funkcionalismus a mezinarodni sloh
(6)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy e architektura e PRO
a nazvoslovi e sochaistvi e CIL
ma piehled o zakladnich znacich architek- o malifstvi o AJZ
tury, sochafstvi a malifstvi o femesla, design o 7SV
orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich o TYP
rozeznava nejvyznamnéjsi pamatky e RTI
ma piehled o nejvyznamnéjSich umélcich o NAV
e VOG
o ICT
Druhé vlna abstraktniho uméni 20. stoleti —
abstraktni expresionismus, geometricka abs-
trakce, art brut, informel, lyricka abstrakce, ta-
Sismus (10)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o malifstvi e PRO
a nazvoslovi e instalace e CIL
ma piehled o zakladnich znacich malitstvi e AJZ
a vychodiscich konceptualismu o 7SV
e FIK
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orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e TYP
tegiich o RTI
ma piehled o nejvyznamnéjsich umeélcich e NAV
e VOG
o ICT
Konceptualni uméni 20. stoleti — akéni
umeéni, performance, happening, op art,
kinetické uméni (11)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o strategie konceptualniho umeéni 20. stoleti e PRO
a nazvoslovi e CJL
ma piehled o zakladnich vychodiscich kon- e AJZ
ceptualismu o 7SV
orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich e TYP
ma prehled o nejvyznamnéjsich umeélcich o RTI
e NAV
¢ VOG
o ICT
Pop art, nova figurace (6)
charakterizuje a rozeznava zakladni pojmy o sochafstvi e PRO
a nazvoslovi e malifstvi e CJIL
ma prehled o zakladnich znacich sochafstvi | e reprodukéni techniky o AJZ
a malif'stvi o 7SV
orientuje se v jednotlivych vytvarnych stra- e FIK
tegiich o TYP
ma prehled o nejvyznamnéjsich umeélcich o RTI
e NAV
e VOG
o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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14. Vytvarna priprava

Nazev vyucovaciho predmétu: Vytvarna ptiprava

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 442

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Cilem odborného ptfedmétu vytvarna piiprava je rozvijet u zaka tviréi schopnosti, ziskdvat
nové vytvarné zkusenosti a znalosti, dovést je k samostatnému vytvarnému projevu, ktery je
realizovan pomoci kresebnych a malifskych technik. Jsou vytvéateny ptedpoklady pro vyuZiti
nabytych dovednosti v oboru graficky design. Své kresebné a malifské zkuSenosti Zaci krea-
tivné vyuziji pfi dal$i vytvarné ¢innosti v oblasti knizni grafiky a ilustrace. Cilem je vést zaky
k efektivnimu vyuziti dostupnych moznosti digitalnich néastroji pro ziskéni inspirace a infor-
maci vyuzitelnych pti kresbé a malbé.

Charakteristika uciva:

U¢ivo je zaméteno na ziskavani vytvarnych dovednosti. Rozviji kreativni mysleni, tvofivost,
fantazii, vytvarné vidéni a vyjadfovani. Zaci si osvojuji zaklady kresby a malby dle skute¢ného
modelu 1 vlastni fantazie pomoci rtiznych kresebnych a malifskych technik. U¢i se pracovat
s perspektivou, kompozici, prostorem a barevnym vyjadfenim. Pfedmét souvisi s dal§imi od-
bornymi pfedméty v prvnich dvou ro¢nicich a ptipravuje Zaky pro odborné predméty ve vysSich
ro¢nicich. Nabyté znalosti a dovednosti vyuziji v oblasti knizni grafiky a ilustrace zejména pfi
navrhovani grafické upravy knih a dalsich tiskovin. Zaci vyuZivaji jako zdroj inspirace a infor-
maci dostupné digitalni nastroje.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivaéni — moznost rozvoje vytvarnych schopnosti, vyuziti informaci ziskanych z od-
borné literatury a digitalnich médii, zpracovani podnétii nabytych pii navstévach galerii,
muzei, vystavnich expozic a veletrhi zaméfenych na vytvarné umeéni

e fixaéni — upevnéni zakladnich vyjadfovacich prostfedkti a kompozi¢nich vztahl v praktic-
kych kresebnych a malifskych cvicenich, prezentace vlastnich ndpada ve vytvarnych pra-
cich

e expozicni — uplatinovani estetickych zasad a principii vytvarného zndzoriovani

formy vyuky

e frontalni

e skupinova

e individualni

Hodnoceni vysledki zaku:

Zéklad pro hodnoceni tvofii klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdelavani se pouziva tradicni pétistupiiova skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
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strany zaka, tak i ucitele. ZkouSeni probiha formou hodnoceni vytvoienych zadanych praktic-
kych ukolil. Je zaméfeno na pozitivni motivaci, ocenéni dovednosti, originality praci, snahy
a odbornych znalosti. Rozbor vytvarnych praci vede k pochopeni jejich pfinosu pro vyuziti
v dal$ich vytvarnych predmeétech.

Pfedmétem hodnoceni jsou:

praktické dovednosti, tviirci projev a vyuziti odbornych znalosti

P¥inos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
Zak:

e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e osvojuje si dovednosti vyuzitelné pro tvorbu knizni grafiky a ilustrace

e pouziva ruzné kreslifské a malifské vytvarné techniky a vyuziva jejich vyrazové moznosti

e rozviji své kreslifské a malifské schopnosti, které jsou nasledné vyuzitelné pti navrhovani
a tvorbé grafické tipravy knih a dalSich tiskovin a ilustrace

¢ pouziva spravnym zpisobem odborné pojmy a terminy z oblasti knizni grafiky a ilustrace

¢ vhodné prezentuje svou tvorbu souvisejici s kresebnym a malifskym projevem a jejich vy-
uzitim v oblasti knizni grafiky a ilustrace, aktivné se Ui€astni diskusi a obhajuje své nazory
a postoje

e formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kov¢ 1 odborn¢ spravné, v podob¢ Gstni, pisemné i digitalni

e uplatiiuje pii feseni problémi ve své tvorb¢ rizné metody mysleni a myslenkové operace

e voli prostfedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych vytvarnych tkoll, vyuZiva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potebné k feSeni problému, navrhnout
zplsob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snaZzi se je napravit

e pfijima hodnoceni svych vytvarnych vysledkl, adekvatné na né reaguje, pfijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti kniZni grafiky a ilustrace

e ma piehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design zaméteném na knizni grafiku
a ilustraci a snaZi se realn¢ posoudit své vlastni moZnosti uplatnéni

e snazi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢n¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

e pfispiva svou vytvarnou tvorbou ichovanim k vytvafeni dobrych mezilidskych vztaht,
k ptedchazeni konfliktl, popf. k jejich feseni, k odstraiiovani diskriminace

e vyhledava informace v odbornych publikacich a v digitalnich médiich

e ovlada potfebna digitalnich zafizeni, v€etné néstroju z oblasti umélé inteligence a vyuziva
je jako zdroj informaci a inspirace pii praci na zadaném ukolu z pfedmétu vytvarna ptiprava

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani v oboru graficky design

e rozpoznd, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni odborné digitalni kompetence

¢ podpoii ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci vyuzitelnych v oblasti kresby a malby

¢ nastavuje digitalni technologie a zplisob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje oblast knizni grafiky a ilustrace i jeho osobni Zivot, spolecnost a zivotni prostiedi

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti knizni grafiky a ilu-
strace
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e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti odborné, ale i osobni

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostredi v souvislosti s odbornou ¢innosti 1 v osobni roving

e piijima hodnoceni svych vysledki, adekvatné na n€ reaguje, pfijima radu i kritiku, je scho-
pen objektivné posoudit své odborné schopnosti

Prurezova témata

Ob¢an v demokratické spole¢nosti:
e uci se vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani
e ziskava schopnost respektovat a akceptovat nazory druhych
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e ziskava uctu k zivotnimu prostiedi ve vSech jeho formach
e rozviji uvédoméni lidské odpovédnosti za stav Zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:
e uci se pfijimat a odpovédné plnit zadané tkoly
e ziskava schopnost reagovat na zmény trhu prace
e piipravuje se na pottebu celozivotniho vzdélavani
Clovék a digitalni svét:
e vyuziva pii svych tvofivych €innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje
e pii zpracovani odbornych témat pomoci digitalnich néstrojii pouZziva estetické principy
e uplatituje esteticka kritéria pii digitalni tvorbé souvisejici s vyuZzitim kresebnych
¢ a malifskych studii v kniZni grafice a ilustraci i pfi posuzovani vysledku této tvorby

o cfektivné vyuziva dostupné digitilni nastroje potfebné nebo vhodné pro odbornou ¢innost
v oblasti grafického designu se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci

e vyhledava a zpracovava informace v digitalnim prostoru, vcetné nastroji z oblasti umélé
inteligence a vyuziva je k dalSimu osobnostnimu rozvoji a profesnimu rozvoji v oblasti
knizni grafiky a ilustrace

e trvale zvySuje svoji digitalni gramotnost vyuZitelnou v oblasti kniZni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni technologie k vyjadfeni, formulaci a obhajobé svych odbornych nazori

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii odborna data, informace a obsah s ostatnimi

e vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedktli, vytvari a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech, méni a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit novy, ori-
ginalni a relevantni obsah v oblasti knizni grafiky a ilustrace i v osobni roviné

¢ vyuziva nové digitalni technologie a pouziva je k dal§imu studiu ve svém oboru

¢ navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feseni, kterda mu pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s knizni grafikou a ilustraci

e dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni oblasti

e osvojuje si a dodrzuje zdsady informacni etiky nejen v odborné, ale i v soukromé roviné
ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sd€luje data, informace a digitalni obsah v rliznych for-
matech v odborné komunite, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Vytvarna ptiprava
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 204
Tematicky celek Meziptedmé-
ysledk glavani a ki t .
Vysledky vzdelavini a kompetence Obsah vzdélavani tové vztahy
Zik Lineérni kresba (21)
e 7na a vyuziva potfeby a material ke kresbé e potieby a material ke kresbé tuzkou e VYC
tuzku e ziklady linearni kresby e TEC
¢ ovlada zaklady linearni kresby e linearni kresba jednotlivosti podle skute¢né | ¢ DVK
e vyuziva linearni kresbu k vyjadieni redlnych ptredlohy e PIS
predméti o zaklady perspektivy e TEK
e ovlada praci s perspektivou e ICT
Plasticky projev (81)
e umi prostfednictvim kresby tuzkou vyjadtit | e svétlo a stin e VYC
svétlo a stin o kresba jednotlivosti podle skute¢né predlohy | © TEC
e ovlada studijni kresbu podle skute¢né pfed- | o kresebny kontrast e DVK
lohy . . e vyjadieni materialu e PIS
e ovlada vyjadieni objemu o perspektiva e TEK
* umi kresebné vyjadfit material o kresba zatisi podle skute¢nosti o ICT
* ovlada perspektivu e kompozice v zatisi
o ovlada kresbu zatisi o perspektiva v Zatisi
o sestavuje predméty do zatisi podle kompo- o zaélenéni zatisi v prostoru
zicnich zékonitosti f o
. i e klauzurni prace
o zaclenuje zatisi do prostoru o kresebné studie
o vytvari kresebné studie
Technika akvarelové malby (15)
e vyuziva potieby a material na akvarelovou e potieby a material na malbu akvarelem e VYC
malbu e malifské zasady a postupy pii praci e TEC
e ovlada pracovni postupy akvarelové malby s akvarelem e DVK
e TEK
o ICT
Malba akvarelem (87)
e ovlada malbu podle skutecné predlohy e malba jednotlivosti podle skute¢né piedlohy | ¢ VYC
e vyuziva znalosti o barevnych vztazich e barevné vztahy a kontrasty e TEC
a kontrastech e vyjadieni objemu e DVK
e ovlada malifské vyjadfeni objemu a materi- | o vyjadieni materialu e TEK
alu o malba z4tisi podle skute¢né predlohy o ICT
¢ ovlada malbu zatisi podle skute¢né predlohy | o kompozice a perspektiva v zatisi
e vyuZiva znalosti o kompozici a perspektivé | o pareyné vztahy a kontrasty v Zatisi
v zatisi oo, ile i
] . . Lo e vyjadreni riiznych materiald v zatisi
¢ zdokonaluje rozliSeni materidlt prostfednic- 1o Xt Ayt
, o zaclenéni zatisi v prostoru
tvim malby .
My s e klauzurni prace
e umi zaclenit zatisi do prostoru N . ,
ey . \ e moznosti akvarelové malby
e rozviji moznosti akvarelové malby

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Vytvarna ptiprava
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 2.
Pocet hodin v ro¢niku: 238
i . Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzd&lavani tové vztahy
Zak Kresebné techniky (49)
Technika temperové malby (11)
e vyuziva potieby a material na temperovou e potfeby a material pro malbu temperou e VYC
malbu o technologicky postup malby temperou e TEC
e ovlada pracovni postupy temperové malby ' e ICT
Malba temperovymi barvami (108)
o uplatniuje znalosti o michani barev a barev- | e michani barev e VYC
nych vztazich e barevné vztahy » TEC
¢ umi barevné vyjadrit material a objem  malba jednotlivosti podle skute¢né piedlohy | ® DVK
e ovlada realistickou malbu jednotlivosti a po- | e barevné vyjadieni materidlu a objemu e TEK
sléze zatisi e malba zati§i podle skute¢né predlohy e PIS
¢ uplatiiuje znalosti 0 kompozi¢nim feseni e kompozi¢ni feSeni zatisi a jeho zaclenéni do | ® ICT
a zaclenéni zatisi do prostoru prostoru
e rozviji moZnosti malby temperovou barvou | e barevné ztvarnéni pozadi
e klauzurni prace
e adjustace praci
e moznosti temperové barvy
Maliiské studie (119)
o tvoii studie celku a detaili temperovou mal- | e malifské studie celku a detaild podle realné | ¢ VYC
bou predlohy e TEC
e vyuziva znalosti o barevném souladu a kon- | e barevny soulad a kontrast e DVK
trastu e vyjadieni prostoru » TEK
e umi vyjadfit prostor e barevné rozvrzeni malitskych pland e PIS
e ovlada barevné rozvrzeni malifskych pland | e kompoziéni feseni a perspektiva e ICT
. praquje S kOI.IIPOZ.iCi, perspektivou a vztahy | e vzajemné vztahy mezi jednotlivymi prvky
mezi jednotlivymi prvky e barevné pojeti pozadi
e vyuziva nabyté dovednosti pii tvorbé vol- o klauzurni prace
nych malifskych studii . ,
o adjustace praci
e volné malifské studie

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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15. Pismo

Nazev vyucovaciho predmétu: Pismo

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 170

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Cilem odborného ptfedmétu pismo je rozvijet estetické a technické dovednosti zaki, cit pro
vhodné pouziti a zpracovani pisma v oblasti tvorby pisma. Pfedmét poskytuje prehled zaklad-
nich teoretickych znalosti o vyvoji pisma, od jeho piivodnich forem aZ po moderni typografické
trendy. Zaroven vytvari predpoklady pro samostatnou tvotivou ¢innost v oblasti knizni grafiky,
nauci zaky vhodné zvolenymi zplsoby pouzit pismo jako zplisob realizace grafického designu.
Cilem je vést zaky k efektivnimu vyuziti vSech moznosti digitalnich technologii.

Charakteristika uciva:

Z4ci si osvojuji poznatky soucasného pojeti grafického designu v pismu. Teoretické poznatky
si Zaci ovétuji na praktickych tkolech, napt. realizaci pismové kompozice, navrhi na jednodu-
ché propagacni texty apod. Pfedmét navazuje na dal$i odborné predméty a tizce souvisi s pred-
métem typografie. Zaci vyuzivaji ve své tvorbé konstruktivné a Gidelné dostupné digitalni tech-
nologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky

e motivacni — vyuziti teoretickych znalosti a praktickych dovednosti, ndvaznost na dalsi od-
borné predméty, studium odborné literatury

e fixaéni — vyuZiti teoretickych znalosti, vlastni realiza¢ni prace, vyhledavani informaci z ob-
lasti grafického designu v odborné literatufe i na internetu, diskuze a prezentace vlastnich
napadi

e expozi¢ni — vysvétlovani vztahl a souvislosti, grafické znazornovani, prezentace, prace

s odbornymi ¢asopisy

formy vyuky
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledku Zaki:

Zéklad pro hodnoceni tvofi klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdelavani se pouziva tradicni pétistupiiova skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany Zaka, tak i ucitele. ZkouSeni probiha pisemnou formou, tvorbou zadanych praktickych
ukolii. Probiha spolu s Zaky, je zaméfeno na pozitivni motivaci, oceni snahy, znalosti, doved-
nosti 1 originality praci. Rozbor vytvarnych praci vede k pochopeni jejich pfinosu pro vyuziti
v dalSich vytvarnych predmétech.
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Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti teoretického zékladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pfi prak-
tickych dovednostech, aktivita a samostatnost

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Z4k:

¢ osvojuje si dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich vytvarnych aktivit v oblasti tvorby
pisma

e vyuziva nabytych védomosti a dovednosti pti realizaci tkolt a jejich finalniho zpracovani

e pouziva spravnym zpisobem odborné pojmy a terminy z historie, vyvoje a tvorby pisma

¢ vyjadiuje se pfiméfene ucelu jednani a komunikacni situaci v projevech mluvenych psa-
nych

e snazi se pracovat samostatn¢ i v tymu a spole¢né se podilet na realizaci vytvarného ukolu

e vyjadiuje vlastni ndzor a je schopen jej obhdjit

e formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kov¢ 1 odborné spravné, v podob¢ Gstni, pisemné i digitalni

e piijima hodnoceni svych vysledki, adekvatné na né reaguje, pfijima radu 1 kritiku, je scho-
pen objektivné posoudit své odborné schopnosti

e pouziva programové vybaveni vyuzitelné v oboru graficky design a jeho moznosti

e vyuziva vSechny dostupné digitalni technologie pii zpracovani grafické upravy textu
a tvorby pisma

¢ vhodné prezentuje svou tvorbu souvisejici s realizaci grafické Gipravy textu a tvorby pisma

e aktivné se UcCastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e uplatiiuje pii feSeni problému ve své tvorbé riizné metody mysleni a mySlenkové operace

e voli prosttedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych vytvarnych tkoll, vyuZiva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se porozumét zadani ukolu, ziskat informace potiebné k feSeni problému, navrhnout
zplsob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snaZzi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledki, adekvatné na né reaguje, ptijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti tvorby pisma

e ma piehled o moznostech uplatnéni v oboru graficky design zaméteném na knizni grafiku
a ilustraci a snaZi se redln¢ posoudit své vlastni moZnosti uplatnéni

e piispiva svou vytvarnou tvorbou 1 chovanim k vytvareni dobrych mezilidskych vztaht,

e k pfedchazeni konflikti, popf. k jejich feSeni, k odstranovani diskriminace

e vyhledava informace z oblasti grafického designu v odborné literatute a digitdlnich médiich

¢ ovlada potiebna digitalnich zatfizeni, vCetn€ nastrojli z oblasti umél¢ inteligence, vyuziva je
pfi praci na zadaném tkolu z oblasti knizni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani v oboru graficky design

¢ rozpoznd, kdy je potfeba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni odborné digitalni kompetence

¢ podpoii ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci pti tvorb¢ pisma

e nastavuje digitalni technologie a zplsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potfeby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje oblast knizni grafiky a ilustrace 1 jeho osobni zivot, spole¢nost a zivotni prostredi

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti tvorby pisma
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e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti odborné, ale i osobni

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostredi v souvislosti s odbornou ¢innosti 1 v osobni roving

Prurezova témata

Ob¢an v demokratické spole¢nosti:
e uci se vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani
e uci se respektovat a akceptovat ndzory druhych
e uci se akceptovat a rozvijet principy demokratického rozhodovani v kolektivu
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e ziskava uctu k Zivotu ve vSech jeho formach
e uci se orientovat v celosvétovych problémech lidstva
e uvédomi si svoji lidskou odpovédnost za stav zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:
e piijima a odpoveédné plni zadané ukoly
e uci se reagovat na zmény trhu prace
e piipravuje se na pottebu celozivotniho vzdélavani

Clovék a digitalni svét:

e vyuziva pii svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje

e uplatiiuje esteticka kritéria pii digitalni tvorbe pisma i1 pfi posuzovani vysledki této tvorby

o efektivné vyuziva dostupné digitalni nastroje potiebné nebo vhodné pro odbornou ¢innost

e v oblasti grafického designu se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci vyhledava a zpraco-
vava informace v digitdlnim prostoru, véetn¢ nastrojii z oblasti umélé inteligence a vyuziva
je k dalSimu osobnostnimu rozvoji a profesnimu rozvoji v oblasti tvorby pisma a grafické
upravy textu

e vyuziva digitalni svét ke zvySeni svych odbornych znalosti vhodnych pro vytvateni Siroké
Skaly tiskovin, knizni grafiky a ilustrace

e trvale zvySuje svoji digitalni gramotnost vyuZitelnou pfi tvorbé pisma a grafické Gpravy vy-
uziva digitalni technologie k vyjadreni, formulaci a obhajob¢ svych odbornych nazort

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii odborna data, informace a obsah s ostatnimi

e vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedktli, vytvari a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech, méni a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit novy, ori-
ginalni a relevantni obsah v oblasti knizni grafiky 1 v osobni roving

e vyuziva nové digitalni technologie a pouziva je k dal§imu studiu ve svém oboru

¢ navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s tvorbou pisma

e dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e osvojuje si a dodrzuje zasady informacni etiky nejen v odborné, ale i v soukromé roviné

e ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sd€¢luje data, informace a digitalni obsah v riznych

e formatech v odborné komunité¢, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Pismo
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Roc¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 102

Vysledky vzdélavani a kompetence g]:g}?t:;czkd}iéfgzﬁi Df:jép\fggn;;_
Zak Historie pisma (12)

® popiSe vyvoj pisma, o Funkce pisma e DVK
e Vznik a vyvoj pisma e DKK

e Materidly a pomticky pouzivané ke psani e TEK

e TEC

e CJL

o ICT

Zasady tvorby pisma (14)

e pracuje s plochou, rozvrhne ji e Ram a zrcadlo e VYC
o ovlada zaklady psani a kresleni pisma na do- | ¢ Kompozice textu v plose e VYP
taznicich e Pismova osnova * PRO

e spravné pouziva zakladni nazvoslovi e Anatomie pisma e TEC

o ICT

Psané pismo (33)

e vnima proporce pisma e Proporce pisma e VYC
e piSe riznymi psacimi pomtickami a podle o Verzalky e VYP
jejich druhu vybira spravny typ, fez i veli- e Minusky e ICT
kost pisma o Cislice

® Rozpal

e Pismové kompozice
e Rizné psaci pomucky

Kaligrafie (28)

e zvoli typ pisma v souladu s vytvarnym za- e Verzalky e VYC
mérem; e Minusky e VYP
e Cislice o ICT

e Pismové kompozice
e Ruzné psaci pomticky

Konstrukce pisma (15)

e vnima proporce e Zasady tvorby konstruovaného pisma e VYC
i barevnost pisma e Pozitiv e PRO
¢ vhodné voli velikost pisma o Negativ e TEC
ve vztahu k formatu e Obrys — konturové pismo e ICT
e spravné pouziva vhodné typy pisma pro da- | 4 Rozpal
nou praci

e Anatomie pisma

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Pismo
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Roénik: 2.

Pocet hodin v ro¢niku: 68

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Mezipiedme-
tové vztahy

Vyvoj latinky (18)

o citlive pracuje se soudobymi modifikacemi | e Pisma raného a vrcholného stiedovéku e DVK
latinského pisma e Nacvik jednotlivych pisem a jejich soudo- | ¢ DKK
bych modifikaci e CIL
e VYC
Tiskova pisma — ru¢ni provedeni (14)

e orientuje se ve vyvoji latinského pisma e Rozdéleni tiskového pisma— Solpera e DVK
e zna zasady tvorby linearniho bezserifového, | e Linearni bezserifova pisma e DKK
serifového a antikvového pisma o Linearni serifova pisma e CJIL

o Antikva e VYC
e TEC
Techniky (12)
e zhotovuje vice stejnych textl pomoci ruéni e Ru¢ni techniky e PRO
techniky e Sablony e DVK
o zvlada rizné technologie tvorby pisma e Tupovani, stifkani e TEC
o Kolaze
Pismové studie (14)
e realizuje vlastni studie a kreativni napady o Kresebné studie pisma e CIL
e je schopen vytvorit barevné pismové kom- e Barevné kompozice e VYC
pozice
Perspektivni zobrazeni (10)
e pouziva vhodné perspektivni zpracovani e Pismo v ruznych pohledech e TEK
pisma pro dany projekt ¢ 3D pismo e PGR
e VYC
e TDG

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni

131




SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

16. Figuralni kresleni

Nazev vyucovaciho predmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:

Figuralni kresleni
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 186

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Figuralni kresleni je odborny pfedmét, ktery vede zaky ke studiu a poznavani zdkladnich pro-
porci lidské postavy. Cilem pfedmétu je rozvijet vlastni vytvarné schopnosti a jejich vhodné
pouziti i zpracovani riznymi vytvarnymi technikami v oblasti knizni grafiky a ilustrace.
Ptedmét u¢i vhodné volenymi zpiisoby pouzit dosud zvladnuté techniky kresby a malby, uci
kompozi¢nimu fadu a vzajemnym proporénim vztahtim lidské postavy a prostredi, uci vyuzivat
pfi tvorbé znalosti 0 anatomii a vytvarném uméni nacerpané v literature a digitdlnim svété. Ci-
lem je vést zaky k efektivnimu vyuziti dostupnych moznosti digitdlnich nastrojii pro ziskani
informaci vyuzitelnych pfi figuralni kresbé.

Charakteristika uciva:

Z4ci si osvojuji poznatky anatomie lidského t&la, proporéni vztahy v souvislosti lidského téla
a prostiedi. Odborné informace ziskavaji z odborné literatury a digitalnich médii. Teoretické
poznatky si Zaci ovefuji na praktickych tkolech kresby dle sadrovych piedloh 1 zivého modelu,
napf. kresba hlavy, pilfigury, figury a figurdlni kompozice. Po zvladnuti kresby tuzkou a uhlem
tvoti zadané ukoly 1 v dalSich malitskych technikach. Kresebné a anatomické znalosti vyuZivaji
Zaci v uzké navaznosti na dalsi predméty — navrhovani, realizacni tvorba ilustracni, volna gra-
fika. Zaci vyuzivaji jako zdroj inspirace a informaci dostupné digitalni nastroje.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — studium odborné literatury oblasti anatomie, reprodukci uméleckych d¢l s fi-
guralnimi ndméty, pozorovani lidi v riznych situacich
e fixaéni — postupné zpracovani namétu v riiznych fazich naro¢nosti — od obecnych tvart
k vyjadfeni individudlnich rozdilt podle pohlavi, stafi, typu a zpracovani v riznych vytvar-
nych technikach, domaci vytvarné prace
e expozicni — prevadéni realistickych studii do grafického zjednoduseni, stylizace, karikatury
formy vyuky
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledku Zaki:

Zaklad pro hodnoceni tvoti klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledk vzd€lavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. PritbéZzné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i uc€itele. ZkouSeni probiha tvorbou zadanych praktickych ukoli. Probiha spolu
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se zaky, je zaméfeno na pozitivni motivaci, ocenéni snahy, znalosti, dovednosti i originality
praci. Rozbor vytvarnych praci vede k pochopeni jejich pfinosu pro vyuziti v dalSich vytvar-
nych pfedmeétech.

Predmétem hodnoceni jsou:
e praktické dovednosti, samostatnost v jejich aktivnim pouziti pii jednotlivych tkolech

Prinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
Z4k:

e osvojuje si dovednosti vyuzitelné pro tvorbu knizni grafiky a ilustrace

e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e pouziva ruzné kreslifské a malifské vytvarné techniky a vyuziva jejich vyrazové moznosti

e rozviji své kreslifské a malifské schopnosti, které jsou nasledné vyuzitelné pti navrhovani
a tvorbé grafické tipravy knih a dal$ich tiskovin a ilustrace

e osvojuje si anatomické znalosti a dovednosti potiebné k figurdlni kresbé a nasledné vyuzi-
telné v oblasti knizni grafiky a ilustrace

¢ pouziva spravnym zpisobem odborné pojmy a terminy z oblasti knizni grafiky a ilustrace

e vhodné prezentuje svou tvorbu souvisejici s figuralni kresbou a jejim vyuzitim v oblasti
knizni grafiky a ilustrace, aktivné se ti¢astni diskusi a obhajuje své nazory a postoje

¢ formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kov¢ 1 odborn¢ spravné, v podob¢ tstni, pisemné i digitalni

e uplatiiuje pii feseni problémi ve své tvorb¢ rizné metody mysleni a myslenkové operace

e voli prostfedky a zplisoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro

e splnéni jednotlivych vytvarnych ukoll, vyuziva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feseni, zdivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e pfijima hodnoceni svych vytvarnych vysledkl, adekvatné na né reaguje, pfijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné€ posoudit své schopnosti v oblasti knizni grafiky

e ma piehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design zaméfeném na knizni

e grafiku a snazi se realn¢€ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

e snaZi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢né¢ se podilet na realizaci vytvarného tikolu

e pfispiva svou vytvarnou tvorbou i chovanim k vytvaieni dobrych mezilidskych vztahd,

e k pfedchazeni konfliktil, popf. k jejich feSeni, k odstraiiovani diskriminace

¢ vyhledavé informace v odbornych publikacich a v digitalnich médiich

e ovlada potfebna digitalnich zafizeni, v€etné néstroju z oblasti umélé inteligence a vyuziva
je jako zdroj informaci a inspirace pii praci na zadaném tkolu z figuralniho kresleni

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzd€lavani v oboru graficky design

e rozpoznd, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni odborné digitalni kompetence

e podpofi ostatni v rozvoji digitalnich kompetenci vyuZzitelnych v oblasti figuralni kresby

¢ nastavuje digitalni technologie a zplisob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potteby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu vyrov-
nava se s promeénlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii ovlivituje
oblast knizni grafiky a ilustrace i jeho osobni Zivot, spolecnost a Zivotni prostiedi

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti knizni grafiky a ilu-
strace
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e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti odborné, ale i osobni

e pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe 1 ostatni pied

¢ nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roviné

e piijima hodnoceni svych vysledki, adekvatné na n€ reaguje, pfijima radu i kritiku, je scho-
pen objektivné posoudit své odborné schopnosti

Prurezova témata

Obcan v demokratické spole¢nosti:

e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e uci se respektovat a akceptovat ndzory druhych

e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a zZivotni prostiedi:
e ziskava uctu k zivotu ve vSech jeho formach
e uvédomi si svoji lidskou odpovédnost za stav zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:

e piijima a odpoveédné plni zadané ukoly

e uci se reagovat na zmény trhu prace

e piipravuje se na pottebu celozivotniho vzdélavani

Obcan v demokratické spole¢nosti:

e rozviji komunikativni dovednosti jako prosttedek mysleni, argumentace a dialogu

e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e ziskava schopnost respektovat a akceptovat ndzory druhych

Clovék a digitalni svét:

e vyuziva pii svych tvotivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje

e pii zpracovani odbornych témat pomoci digitalnich nastroji pouziva estetické principy

e uplatiiuje esteticka kritéria pfi digitdlni tvorbé€ souvisejici s vyuZzitim figuralni kresby
v knizni grafice a ilustraci i pfi posuzovani vysledku této tvorby

o efektivné vyuziva dostupné digitalni nastroje potiebné nebo vhodné pro odbornou ¢innost
v oblasti grafického designu se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci

e vyhledava a zpracovava informace v digitdlnim prostoru, v€etné nastrojii z oblasti umelé
inteligence a vyuziva je k dalSimu osobnostnimu rozvoji a profesnimu rozvoji v oblasti
knizni grafiky a ilustrace

e trvale zvySuje svoji digitalni gramotnost vyuZitelnou v oblasti kniZni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni svét ke zvySeni svych odbornych znalosti vhodnych pro vytvafeni
a upravu Siroké Skaly tiskovin, v€éetné knizni upravy, s vyuzitim motivl z figuralni kresby,

e vyuziva digitalni technologie k vyjadieni, formulaci a obhajobé¢ svych odbornych nazort

e sdili prostifednictvim digitalnich technologii odborna data, informace a obsah s ostatnimi

¢ vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedkli, vytvaii a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech, méni a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit novy, ori-
ginalni a relevantni obsah v oblasti knizni grafiky a ilustrace i v osobni roviné

¢ vyuziva nové digitalni technologie a pouziva je k dalSimu studiu ve svém oboru
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e navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feseni, ktera mu pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s knizni grafikou a ilustraci

e dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni oblasti

¢ osvojuje si a dodrzuje zasady informacni etiky nejen v odborné, ale i v soukromé roviné
ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riiznych for-

matech v odborné komunite, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby

Nazev vyucovaciho predmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:

Figuralni kresleni
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 102
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Studie hlavy (21)

e vytvari vytvarnymi technikami modelaci
tvaru a objemu

e proporéni vztahy

Vv v

o ovlada zakladni postupy kresebného zobra- | e zakladni konstrukce, proporce a poloha lid- | e NAV
zeni ¢asti lidského téla ské hlavy e RTI

e uplatiluje zakladni anatomické proporce e studie lebky e VOG
a vztahy o studie jednotlivych &asti hlavy a tvaie e PGR

¢ ovlada kresbu tuzkou a uhlem e kresba hlavy podle sadrového a Zivého mo-

delu
e proporéni vztahy
e nasazeni a nato¢eni hlavy, nadhled a podhled
e kresba tuzkou a uhlem
Portrét (21)

o ovlada zakladni postupy kresebného, barev- | e vystizeni vyrazu a charakteru modelu e NAV
ného a plastického zobrazeni ¢asti lidského ° anfas, profiL posunuti osy e RTI
téla e kresebné techniky e VOG

o uplatfiuje zékladni anatomické proporce e PGR
a vztahy

e ovlada kresbu tuzkou, uhlem, rudkou

Studie pulfigury (27)

e ovlada zakladni postupy kresebného, barev- | e zakladni konstrukce, proporce a poloha Casti | ¢ NAV
ného a plastického zobrazeni ¢asti lidského lidského téla a figury v aktu a kostymu e RTI
téla a lidské figury v aktu a kostymu o studie jednotlivych &asti e VOG

o uplatiuje zékladni anatomické proporce e studie kondetin e DVK
a vztahy e vystizeni charakteru modelu e PGR

e vytvari vytvarnymi technikami modelaci o vyuziti pozadi a draperie
tvaru a objemu ) . . e kresebné a malifské techniky

e ovlada kresbu riznymi technikami

Studie stojici figury (33)

o ovlada zakladni postupy kresebného, barev- | e zakladni konstrukce lidského téla-skelet e NAV
ného a plastického zobrazeni ¢asti lidského a muskulatura o RTI
téla a lidske figury v aktu a kostymu o studie figury podle sadrového a zivého mo- | « VOG

¢ uplatiluje zakladni anatomické proporce delu e DVK
a vztahy e kontrapost e PGR
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e vyuziva vytvarné dovednosti a znalosti za-
chyceni lidské postavy pfi skicovani, navr-
hovani a narativnim vyjadfovani

e ovlada kresbu riznymi technikami

o kresebné vyjadieni dynamiky pohybu

e lidské telo jako proporéni métitko pro uzi-
tou tvorbu

e kresba tuzkou a uhlem

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni

Nazev vyucovaciho predmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Figuralni kresleni
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 84
, A g Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzdelavani tové vztahy

74k Studie pulfigury (24)

e ovlada zakladni postupy kresebného, barev- | e zakladni konstrukce, proporce a poloha Casti | ®« NAV
ného a plastického zobrazeni ¢asti lidského lidského téla a figury v aktu a kostymu e RTI
téla a lidské figury v aktu a kostymu e anatomicka stavba lidského té&la — skelet e VOG

¢ uplatiluje zakladni anatomické proporce a muskulatura e DVK
a vztahy e kanony lidské postavy e PGR

e ovlada kresbu tuzkou a uhlem e kontrapost, t&Zisté figury a proporéni vztahy

e kresba figury podle sadrového nebo zivého
modelu
o rizné kresebné techniky
Figura v prostoru (24)

o ovlada zakladni postupy kresebného, barev- | e kresba lidské postavy podle modelu e NAV
ného a plastického zobrazeni lidské figury o jednotlivé pozice t&la e RTI
v aktu a.kost}'Imu . e perspektivni zkratky e VOG

¢ uplatiuje zakladni anatomické proporce e souvislost figury, dekorace a pozadi ve zvo- | ¢« DVK
a vztahy leném forméatu

* ovlada kresbu tuzkou, uhlem, rudkou e souvislosti méfitka lidského téla k danému
a malbu temperou prostoru

o rizné kresebné techniky a malba
Figura akt (21)

e vyuziva vytvarné dovednosti a znalosti za- o kresba lidské postavy podle zivého modelu e NAV
chyceni lidské postavy pfi skicovani e charakter modelu e RTI

o uplatiiuje zakladni anatomické proporce e kresebné vyjadieni dynamiky pohybu e VOG
a vztahy e modelace svétla a stinu e DVK

e ovlada kresbu a malbu rznymi technikam o kresebné a malifské techniky

Figuralni kompozice (15)

e vyuziva vytvarné dovednosti a znalosti za- e lidské telo jako proporéni méfitko pro vy- e NAV
chyceni lidské postavy pfi skicovani, navr- tvarnou a uzitou tvorbu e RTI
hovani a narativnim vyjadfovani o tvaroslovi lidského téla jako prostiedek vy- | o« VOG

e tvofi jednoduché figuralni kompozice tvarného vyjadfovani e DVK

o v kombinaci s dekorativnimi pfedméty, pis-
mem
e pracuje s riznymi vytvarnymi technikami

e kompozice vice figur

e kombinovana figuralni kompozice ve zvole-
ném formatu

e klasické a experimentalni vytvarné techniky

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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17. Ekonomika

Nazev vyucovaciho predmétu: Ekonomika

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 96

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. Ro¢nikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Obsah vzdélavani vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP — Ekonomické vzdélavani.

Cilem pfedmétu ekonomika je rozvijet a osvojit si zaklady ekonomického mysleni, porozumét
podstaté podnikatelské ¢innosti, orientovat se v ekonomickych jevech a procesech trzniho hos-
podafstvi. Zaci ziskaji ptedpoklady pro uplatnéni na trhu prace, osvoji si dovednosti
a védomosti pro rozvijeni vlastni podnikatelské ¢innosti, ziskaji zdkladni znalost finan¢ni gra-
motnosti. Zaci jsou vedeni k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii v oblasti ekono-
miky. U¢ime je, jak spravné pouZzivat digitalni nastroje pro vypocty ekonomickych tidaji, ana-
lyzu a vizualizaci dat a jak vyuzivat aplikace pro ekonomické a pracovni ucely. Diraz je kladen
na praktické dovednosti a znalosti potiebné pro spravu financi, podnikéni a plnéni datiovych
povinnosti.

Charakteristika uciva:

U¢ivo je vybrano s ohledem na profil absolventa na tematické celky, které vymezuji zadkladni
ekonomické pojmy, podnikani, majetek podniku, dotykéd se problematiky zaméstnanct, dale
jsou probirany zaklady managementu a marketingu, zédklady danové evidence, platebni styk,
problematiky dani, mzdy a ndrodni hospodaistvi véetné souvislosti s Evropskou unii. Zaci jsou
vedeni k dodrzovani podnikatelské etiky.

Pojeti vyuky:
Vyuka je zaméfena na teoretické i praktické poznani ekonomickych pojmd, jejich pochopeni
a spravné pouzivani. Zaci si osvoji védomosti a dovednosti nezbytné pro efektivni hospodateni
s finan¢nimi prostfedky a pro uplatnéni na trhu prace.
e Uc¢ime Z4ky pouzivat digitalni nastroje pro vypocty ekonomickych tdaji jako jsou mzdy,
urokové sazby a RPSN

e Vedeme zaky k efektivnimu vyuZzivani dostupnych softwarovych nastrojii pro spravu fi-
nanci, daflové evidence a podnikatelské zdmeéry

e Podporujeme zaky pii vizualizaci ekonomickych trendl a pti vytvareni podnikatelskych

plant pomoci digitalnich technologii
metody vyuky

e motivacni — piiklady z praxe, demonstrace, pochvaly

e fixaéni — opakovani uciva ustni, pisemné, domaci prace, nacvik dovednosti, diskuse, roz-
hovor

e expozicni — popis (napft. faktury), vyklad, vypravéni, vysvétlovani, referaty, zapisy na ta-
buli, prace s u¢ebnici nebo s u¢ebnim textem, prace s odbornym tiskem, exkurze
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formy vyuky:
e hromadné vyucovani — frontélni, ptipadn¢ skupinové, dle potfeby individudlni

Hodnoceni vysledku Zaki:

Zkouseni z menSich celkil 3x za pololeti (stni 1 pisemné), sebehodnoceni, hodnoceni referati,
domacich zadanych praci a prace v hodin¢.

Pfinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
e vysvétli zdkladni ekonomické pojmy, rozumi jim a umi je spravné pouzit
¢ vyhleda piislusné pravni pfedpisy a je schopen s nimi pracovat
e pracuje s informacemi s vyuzitim prostfedkl informac¢ni a komunikacni technologie
e jedna hospodarn¢, uplatituje kritérium ekonomické efektivnosti s ohledem na ekologii
e orientuje se v zdkladnich aspektech soukromého podnikani
e osvojuje si zdkladni védomosti a dovednosti potiebné pro vlastni podnikatelské aktivity
e ma pichled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru
e 7zna prava a povinnosti zaméstnancti a zaméstnavatell
e formuluje své myslenky souvisle a srozumitelné

e aktivné se ucastni diskusi, vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zdsadami kultury osobniho
projevu a spolecenského chovani

e pracuje s informacemi s vyuzitim prosttedkt informacéni a komunikac¢ni technologie

e orientuje se v masovych médiich, vyuziva je a kriticky hodnoti

e dale se vzd¢lava

e pracuje samostatné 1 v tymu

e ma pozitivni vztah k u¢eni a vzdelavani

¢ Vyuzivé ke svému uceni riizné informacni zdroje vcetné zkusenosti svych i jinych lidi

e Uplatiiuje pti feSeni problému rizné metody mysleni a myslenkové operace

e Navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, kterd mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie €i jejich ¢asti, dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi pro-
blémy

e Predchézi situacim ohroZujicim bezpe€nost zatizeni i dat, situacim ohroZujicim jeho télesné
¢i duSevni zdravi 1 zdravi ostatnich, pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digi-
talnim prostiedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym

Prurezova témata:

Ob¢an v demokratické spole¢nosti:
e upeviiyji si principy demokratického rozhodovani
® poznavaji sebe a ostatni ve specifickych rolich a situacich
¢ uci se naslouchat druhym a respektovat je
e zvazuji, pfijimaji odliSné nazory a uci se vyjednéavat a pfijimat kompromisy
e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani
e rozvijeji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu
e angazuji se nejen pro vlastni prospéch, ale i pro vefejné zajmy a ve prospéch lidi v jinych
zemich a na jinych kontinentech

Clovék a Zivotni prostiedi:
¢ uci se odpoveédnosti za udrzeni kvality zivotniho prostfedi a jeho jednotlivych slozek
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¢ uci se ucté k zivotu ve vsech jeho formach
e ziskavaji orientaci v globalnich problémech lidstva
e uvédomi si osobni, ob¢anskou i1 profesni odpovédnost za stav Zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:

e piijimaji a odpoveédné plni svéfené ukoly

e maji ptehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru a povolani

e 0svoji si zakladni védomosti a dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich podnikatelskych
aktivit

e uci se pisemné i ustné prezentovat pii jednani s potencionalnimi zaméstnavateli, formulovat
své priority a sva oekavani

e piipravuji se na zmény na trhu prace i ve spole€nosti a potiebu celozivotné se vzdélavat

Clovék a digitalni svét:

¢ vyuzivaji multimedidlni programy pro zvyseni funkéni medidlni gramotnosti

¢ vyhledavaji a zpracovavaji informace na internetu a vyuzivaji je k dal§imu studiu

e vyhledavaji informace na internetu, zpracovavaji je a kriticky vyhodnocuji

e umi pouzivat specificky software, digitalni nastroje a zafizeni potiebné pro jejich oborové
zaméieni

¢ znaji moznosti pii vyuzivani digitalnich technologii pro efektivni organizaci prace a plnéni
odbornych ukoli

e osvojuji si digitalni nastroje pfi praktickych cvi€enich, simulacich a projektech, které odpo-
vidaji jejich budouci profesni draze

e 0svojuji si moznosti integrace digitalnich technologii do odborné komunikace, prezentaci
a tvorby dokumentace

Nazev vyuc€ovaciho pfedmétu: Ekonomika
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Tematicky celek Mezipiedmé-
Vysledky vzdélavani a k t
yslediy vadelavant a Kompetenee Obsah vzdélavani tové vztahy
74k Zakladni ekonomické pojmy (10)
o vysvétli zakladni ekonomické pojmy, ro- ® potieby, statky, sluzby, spotieba, zivotni e ICT — prib.
zumi jim a spravné je pouziva uroven e MAT —
e rozliSuje zakladni vyrobni faktory e vyroba, vyrobni faktory, hospodarsky proces prub.
e na piikladech z praxe objasni vliv ceny na o trh, trzni subjekty e EKO — prib.
nabidku a poptavku e nabidka, poptavka, zbozi, cena e PRO 1. ro¢
Podnikani (12)
o vysvétli pojem podnikani ¢ podnikéani, pojem, znaky, cile a pfedpoklady | ZSV — 1. roC.
e pravni formy podnikani
e podnikani podle obchodniho zédkoniku
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o charakterizuje rizné pravni formy podni-
kani, vysvétli rozdily a posoudi formy
vhodné pro sviij obor

e orientuje se v obchodnim zakoniku

o zajisti formulafe potfebné pro zahajeni pod-
nikéani a vyplni je

e sestavi jednoduchy podnikatelsky zdmér

¢ na prikladu popise zakladni povinnosti pod-
nikatele vuci statu

e orientuje se ve zpusobech ukonéeni podni-
kani

o podnikatelsky zamér
e podnikani v ramci EU

e vysvétli pojem podnikani e podnikani, pojem, znaky, cile a pfedpoklady | ¢ ZSV — 1.

e charakterizuje rizné pravni formy podni- e pravni formy podnikéni roc.
kani, vysvétli rozdily a posoudi formy e podnikani podle obchodniho zakoniku
vhodné pro sviij obor e podnikatelsky zamér

e orientuje se v obchodnim zékoniku e podnikéni v rsmei EU

o zajisti formulafe potfebné pro zahéjeni pod-
nikéni a vyplni je

e sestavi jednoduchy podnikatelsky zadmér

¢ na prikladu popise zakladni povinnosti pod-
nikatele vuci statu

e orientuje se ve zptsobech ukonceni podni-
kani

Majetek podniku a hospodareni podniku (12)

o vysvétli rozdily mezi dlouhodobym a ob&z- | e struktura majetku, dlouhodoby majetek, e ZSV — 1.
nym majetkem a spravné zattidi obézny majetek roénik

e rozlisi druhy nakladt a vynost ¢ naklady, vynosy, vysledek hospodateni

o vysvétli postup zjisténi vysledku hospoda- e cena — pojem, struktura, tvorba
feni a fesi jednoduché vypocty vysledku o druhy skod a moznosti pfedchdzeni Skodam,
hospodareni odpovédnost zameéstnance a zaméstnavatele

e sestavi jednoduché kalkulace ceny

o na prikladech vysvétli druhy odpovédnosti
za Skody — ze strany zaméstnance a zame¢st-
navatele, navrhne, jak jim pfedchazet

Marketing a management (10)

o charakterizuje jednotlivé slozky marketingo- | e marketing, marketingovy mix e PRO-1.
veho mixu a na piikladech ukaze pouZiti na- | e management ro¢nik
stroji marketingu ve své oboru

e vypracuje navrh reklamniho inzeratu, zjisti
ceny inzerce

¢ uvédomuje si nutnost fizeni pro uspésnou
¢innost podniku

o charakterizuje proces fizeni

Zaméstnanci (12)

e vysvétli pojem zaméstnanec a zameéstnavatel | e charakteristika zaméstnance e ICT — pri-

e orientuje se v zakoniku prace a zaméstnavatele bézné

e zn4 nalezitost pracovni smlouvy e vznik a ukonceni pracovniho poméru o MAT — pri-

e umi napsat zadost o piijeti do zamé&stnani * prava a povinnosti zaméstnance a zaméstna- bézne
a strukturovany zivotopis, ukoncit pracovni vatele ® ZAE - pri-
pomér dohodou a vypovédi e hledani zaméstnani, sluzby ufadi prace bézné

o vysvétli zakladni prava povinnosti zamest- e nezaméstnanost, podpora v nezaméstnanosti | ® ZSV —
nance a zamé&stnavatele e celozivotni vzdélavani 1. ro¢nik

e samostatné vyhledava potiebné informace e CIL-1.,2.

a 4. rocnik
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o dovede fesit pripadny problém nezaméstna- e TEC -
nosti 2. roénik
o chape nutnost celozivotniho vzdélavani
Mzdy, zakonné odvody (12)
e orientuje se v zakonné upravé mezd e mzdova soustava, slozky mzdy, mzdové e MAT
e provadi jednoduché mzdové vypodty predpisy
e vypocita socialni a zdravotni pojisténi e dané z pfijmi
e provadi zakonné odvody o systém socialniho a zdravotniho zabezpe-
ceni
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nazev vyucovaciho predmétu: Ekonomika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Mezipfedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Danova soustava (7)

e charakterizuje penize a jejich funkce

® popise jednotlivé cenné papiry
a na piikladech vysvétli jejich vyuziti

o vysvétli rozdil mezi hotovostnim a bezhoto-
vostnim platebnim stykem, vyhody a nevy-
hody

¢ vypliuje doklady souvisejici s pohybem pe-
néz

e orientuje se ve vypisu z bankovniho uctu

e sméni penize podle kurzovniho listku

e cenné papiry

e platebni styk v narodni a zahrani¢ni méné
e produkty pojistovaciho trhu

e urokova mira

o vysvétli vyznam dani pro zajistovani e vyznam dani o ICT
a uspokojovani spolecenskych potieb statu o dafova soustava, druhy dani o MAT
¢ rozliSuje pfimé a nepfimé dané
Darnova evidence (7)
e zna zasady vedeni daiové evidence o zasady vedeni daiiové evidence o ICT
e rozliSuje danove uznatelné a neuznatelné e ucetni doklady, druhy, nalezitosti e MAT
ptijmy a vydaje e penézni denik
¢ vyhotovi danovy doklad
¢ vede dafiovou evidenci pro platce i neplatce
DPH
e vyplni dafiové pfiznani k dani z pfijmu fy-
zickych osob
Finanéni trh (7)
e vysvétli princip fungovani finanéniho trhu o financ¢ni trh, charakteristika o ICT
a charakterizuje jeho jednotlivé subjekty e penize e MAT
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e orientuje se v produktech pojistovaciho trhu
a vybere nejvyhodnéjsi s ohledem na své
potieby

o vysvétli zplsoby stanoveni Grokovych sazeb
a rozdil mezi Grokovou sazbou a RPSN

e je veden k racionalnimu finanénimu rozho-
dovani

Narodni hospodaistvi a EU (7)

o vysvétli vyznam ukazatelti vyvoje narod-
niho hospodafstvi ve vztahu k oboru

e vyjmenuje Cinitele ovliviiyjici troven narod-
niho hospodarstvi

e objasni pficiny a druhy nezaméstnanosti

o vysvétli podstatu inflace a jeji disledky na
financni situaci obyvatel

¢ na prikladu ukaze, jak se branit jejim neptiz-
nivym disledkiim

e porovna ulohu velkych a malych podniki
v ekonomice statu

e chape princip tvorby a uziti statniho roz-
poctu a na prikladech vysvétli piijmy a vy-
daje statniho rozpoctu

e uvédomuje si vyznam evropské integrace

o zhodnoti ekonomicky dopad ¢lenstvi v Ev-
ropské unii pro nase narodni hospodarstvi

o struktura narodniho hospodarstvi

e Cinitelé ovlivityjici Groven ndrodniho hospo-
datstvi

e hruby domaci produkt

e nezameéstnanost

e inflace

o platebni bilance

e statni rozpocet

o Evropska unie

e ZSV 1.-4.
ro¢nik

o ICT

e MAT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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18. Propagace

Nazev vyucovaciho predmétu: Propagace

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za stadium: 130

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni forme

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Cilem pfedmétu je naucit zaky zéklady soucasné teorie propagace jako formy marketingové
komunikace, odbornou terminologii pfedmétu, struénou historii a souc¢asny stav reklamy a pro-
pagace, principy vytvareni a charakteristiky propagacni grafiky a komunika¢nich médii, objas-
nit navazné marketingové ¢innosti, jejich principy a tlohu propagace v nich, ukazat cile mar-
ketingové komunikace pfi formovani trhu a psychologie reklamy pfi vytvareni spotiebitelské
poptavky. Umét naplanovat propagacni akci a umét vytvorit nékteré propagacni prostiedky.
Cilem je vést zaky k efektivnimu vyuziti dostupnych moznosti digitalnich nastroji pro ziskani
informaci vyuzitelnych v oblasti propagace.

Charakteristika uciva:

Zaci si osvojuji poznatky sou¢asného pojeti marketingové komunikace véetné nejnovéjsich po-
znatkll. Poznavaji vznik a vyvoji reklamy, prostfedky a média komunikace, u¢i se vytvofit propa-
gacni prostfedky na zakladé védeckych poznatkii z oboru. Seznamuyji se se zaklady typografie a sa-
zby klasické a digitalni a s piedtiskovou piipravou propagacnich tiskovin. Seznamuyji se s tvorbou
komunikac¢ni akce a samostatné promysleji a tvoii vlastni propagacni akci. Seznamuji se s vlivem
nekterych interdisciplin (psychologie a sociologie) na soudobou propagaci. Teoretické poznatky si
oveéiuji jejich praktickou realizaci ptimo v hodinach propagace, napt. tvorba promotion nebo uplat-
fuji své poznatky v dalsich vytvarnych predmétech, eventualng v pfedmétech ekonomickych. Zaci
jsou vedeni k tomu, aby ziskané informace dokézali vyuZit pfi vlastni tvorbé v oblasti propagacni
grafiky smétujici k samostatné realizaci propagacnich tiskovin. Porovnani teoretickych znalosti
s jejich vyuzitim v konkrétni praxi probéhne formou navitév tematickych vystav. Zaci vyuzivaji
jako zdroj informaci dostupné digitalni nastroje.

Pojeti vyuky:

Metody vyuky:

e motivacni — piiklady z praxe, ndvaznost na dalsi odborné predméty, diskuse, prednasky
odbornikt, vyuziti znalosti z probrané latky pii vlastni tvorbé, navstévy veletrha, reklam-
nich agentur, uméleckych dilen

e fixaéni — opakovani, vypracovavani referatl a prezentaci, vyuzivani informaci z odborné
literatury, odbornych ¢asopist a prostfednictvim digitalnich néstroji

e expoziéni— vysvétlovani jevil, vztahll a souvislosti, zobeciiovani, projekce pomoci datapro-
jektoru, zapisy na tabuli, autentické materialy

formy vyuky:
e frontalni
e skupinova
e individualni
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Hodnoceni vysledku Zaki:

Zéklad pro hodnoceni tvoii klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdélavani se pouziva tradicni pétistupiiova skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i ucitele. Hodnoceni vede k pochopeni jejich ptinosu pro vyuziti v dalSich od-
bornych predmétech. Diiraz je kladen na teoretické znalosti.

Predmétem hodnoceni je:

zvladnuti teoretického zakladu uciva, porozumeéni dané latce, prace se zdroji informaci, aktivita
a samostatnost

P¥inos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
Zak:
e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti propagacni grafiky

e orientuje se v marketingovych nastrojich, vykonava zakladni marketingové ¢innosti a mar-
ketingovou komunikaci

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskavani novych védomosti a praktickych zkusenosti

e vyuziva ke svému uceni rizné informacni a inspiracni zdroje, vetné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pfi dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledki
svého uceni od jinych lidi

e voli prostfedky a zplisoby (pomiicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pii feSeni problémut rizné metody mysleni a myslenkové operace

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potebné k feSeni problému, navrhnout
zplsob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

¢ uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zpiisobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zamétenim na propagacni grafiku (napt. porozumi béZné odborné
terminologii a pracovnim pokynlim v pisemné i Gstni form¢)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu a chovani

e formuluje své mysSlenky srozumitelné, souvisle, pfimétené¢ k danému ucelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravné, v podobé& Ustni, pisemné 1 digitalni

¢ vhodné prezentuje své ndzory i svou tvorbu souvisejici s realizaci propagacnich prostiedki,
aktivné se ucastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e piispiva k vytvafeni vstficnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléha predsudkiim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢né se podilet na realizaci vytvarného tikolu

e uci se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o sviij fyzicky i dusevni rozvoj, byt
si védomi duasledkti nezdravého Zivotniho stylu a zévislosti

e chape vyznam zivotniho prostiedi pro ¢lovéka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvaii si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropskeé 1 svétové kultury

e snazi se mit prehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design se zamétenim na pro-
pagacni grafiku a snazi se redln€ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

e uci se efektivné aplikovat matematické postupy pii feSeni riznych praktickych tikoli v béz-
nych situacich 1 pti své odborné ¢innosti v oblasti propagacni grafiky

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snaZzi se je napravit

144



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledk, adekvatné na n€ reaguje, ptijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti grafického designu

¢ ovlada potiebna digitalnich zafizeni, véetné nastroju z oblasti umélé inteligence, vyuziva je
v osobnim zivoté 1 pii odborné ¢innosti

¢ podpofi ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci potfebnych pro odbornou ¢innost

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

e rozpozna, kdy je potfeba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

e nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potteby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s promenlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiyje jeho osobni zivot, spole€nost, zZivotni prostiedi i oblast grafického designu

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti grafického designu

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpec¢nost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pred
nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roving

Prirezova témata:

Obc¢an v demokratické spolecnosti
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spolecensky uznavanych pravidel, diskutovali
o ruznych problémech a hledali kompromisni feSeni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim Zivoté, tak 1 pii feSeni odbornych zalezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpovédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spole¢nosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale i v zajmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiredi
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a ndvyky potiebné pro ochranu Zivotniho prostiedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zakladni principy odpovédného piistupu k zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
zivoté, tak 1 v profesnim jednani pii odborné ¢innosti v oblasti grafického designu
e chapali postaveni ¢loveka v pfirodé a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostiedi
Clovék a svét prace
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouseli si praci v realnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s poZadavky zaméstnavatelll v ramci své odborné praxe
e poznali svét prace s ohledem na predpokladané uplatnéni v oblasti grafického designu
e uvédomili si potiebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
meénici se naroky a podminky
¢ dokazali ocenit vyznam vzdélani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v ramci vyuky odbornych predméta
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Clovék a digitalni svét

Zaci jsou vedeni k tomu, aby:

¢ vyhledavali a zpracovavali informace v digitdlnim prostoru, véetné nastroji z oblasti um¢lé
inteligence a vyuzivali je k dalSimu osobnostnimu a profesnimu rozvoji

e vyuzivali pfi svych tvotivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje
e uplatiiovali esteticka kritéria pii digitalni tvorbé propagacnich prostiedki i pfi posuzovani

vysledkt této tvorby

e sdileli prostiednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zptisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadfeni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvySovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, kterd jim pomohou vylep-

Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s propagacni grafikou

e dokézali poradit ostatnim s béZznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné
e osvojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté
e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nazev vyuc€ovaciho pfedmétu: Propagace
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

o vysvétli vztah propagacnich prostiedkt
a médii v marketingové komunikaci

rozdéleni propagacnich prostfedki a jejich
podrobna charakteristika

74k Komunikace a jeji druhy (8)

o vysvétli schéma a zakladni pojmy e obecné schéma komunikace e CIL
z obecné teorie komunikace e druhy marketingovych komunikaci e AJZ

o vysvétli misto propagace v ramci marketin- | o zakladni terminologie e 7SV
govych komunikaci, hlavni formy a metody | o druhy propagace e ICT
propagace

e pouziva soucasnou odbornou terminologii
propagace

Historie reklamy (7)

e ma piehled o zakladnich udajich o rozvoji e vznik a rozvoj reklamy ve staroveku, sttedo- | ¢ DVK
reklamy v jednotlivych etapach vyvoje lid- veéku a novoveéku, charakteristika jednotli- e ZSV
ské spolecnosti vych etap e ICT

e charakterizuje hlavni vyvojové etapy &eské | o vznik a rozvoj eské reklamy v CSR
reklamy a jeji soucasny stav e moderni trendy v propagaci

Propagacni prostiedky (16)

e popise ulohu a vyznam propagacnich pro- ¢ Uloha propagacnich prostiedkii v marketin- e PIS

stfedkl pro marketingovou komunikaci gové komunikaci e ICT
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e ovlada rozdéleni a charakteristiku nejdilezi-
t&jSich prostiedkt

Média (3)
o dokaze vysvétlit tlohu médii pro komuni- e co jsou média, jejich funkce o ICT
kaci, zejména v propagaci e klasicka a soucasna media e TEC
e ovlada rozdéleni médii a masmédii e charakteristika vybranych médii
e masmédia, jejich vyhody a nevyhody pfi vy-
uziti v propagaci

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nézev vyucovaciho predmétu: Propagace
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Roénik: 2.

Pocet hodin v ro¢niku: 34

Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak Marketing (10)
o popise trh, jeho zakladni roz¢lenéni, vztah e podstata a vyznam marketingu o ICT

nabidky a poptavky e marketingovy mix
e charakterizuje zakladni roz¢len€ni marketin- | o propaga¢ni mix

govych aktivit a popise misto komer¢ni o poticba, spotfeba, nabidka, poptavka

marketingové komunikace v ném . -

e marketingovy vyzkum
Principy tvorby propagacnich prostiedku (6)

o vysvétli princip klasickych tiskovych tech- o tisk z vysky, princip a druhy technik e VYP

nik a jejich technologicke postupy e tisk z hloubky, princip, rozdéleni a druhy e PGR
o vyuziva nékteré vhodné grafické techniky technik e DVK
e vysvétli principy digitalniho e tisk z plochy, princip, vyuziti pro reklamu e PIS

a digitalizovaného tisku e sitotisk, princip, techniky, umélecka serigra- | o [CT

fie, uplatnéni v reklamé
o digitalni a digitalizovany tisk, rozdily
v téchto technikach
Predtiskova priprava (8)

¢ ovlada zaklady typometrického systému Di- | o typometrické systémy e PGR

dot a Pica e rukopis, predpis sazby, e PIS
e orientuje se v zékladnim typografickém na- | zpracovani obrazovych piiloh e VYP

zvoslovi e zlom sazby, ram, zrcadlo ¢ ICT
e vysvétli principy piipravy rukopisu, obrazo- | o korektury

vého materilu, sazby pro klasickou “hor- o druhy papird

kou” sazbu
o dokaze vysvétlit vztah mezi klasickou ® pre-press

a digitalni predtiskovou pfipravou

Corporate identity (10)

e popise firemni vizual o zasady jednotného vizualniho stylu e PGR
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o vysvétli rozdil mezi znac¢kou a brandem o graficky manual e PIS
e popiSe druhy znacek o druhy znacek e VYP
e ma piehled o historii znacek e ochranné znamka o ICT
e pouziva terminologii soucasné propagace o zasady tvorby znacky (loga)
e historie znacek
e brand, brand building
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientaéni
Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Propagace
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Obal a obalova technika (6)

klamy

e ctika a moralka v reklamé

o popise funkce obalu a vyznam obalové tech- | e obalova technika a vyznam obalu e CJL

niky o funkce obalu e NAV
e popise hlavni principy tvorby vzhledu e obalovi designéfi e RTI

obalu, odbytovou funkci obalu e ICT

Techniky spotiebitelského vyzkumu (8)

e ovlada zakladni pojmy vyzkumu e primarni a sekundarni vyzkum e EKO
o popiSe zakladni rozdéleni a metody primar- | e princip a druhy primarniho vyzkumu e ICT

niho vyzkumu e metody primarniho vyzkumu
o ovlada zakladni principy tvorby dotazniku e sekundarni vyzkum a jeho vyznam

Propagacni kampaii (8)

¢ uplatniuje vSeobecné zasady pripravy e vSeobecné zasady propagacéni akce e EKO

a prib¢hu propagacni akce e druhy akci e ICT
o charakterizuje druhy akci a jejich specifika e strategie akce, kdo je kdo a co je co
o ovlada sestaveni libreta a scénare jednodu- e kreativni strategie a vyznam grafického de-

ché akce signu pfi jeji tvorbé
e dokaze pouzit vhodny propagacni o vybér propagacnich prostiedklii—zasady

a medialni mix pro zadanou akci o libreto a scénaf akce
o dokaze casove sladit jednotlivé faze akce o Zasovy plan akce

e navrh jednoduché propagacni
e akce
Reklama a pravo (12)

e ma pichled o pravni regulaci reklamy e samoregulace reklamy e EKO
e ma pichled o obsahu Etického kodexu re- e pravni Upravy a omezeni reklamy o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Propagace
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

feni ucinnosti reklamy

feni

Zak Psychologie reklamy (12)
e vysvétli pojem psychologie e aplikace psychologie e CIL
a psychologie reklamy Vv propagaci e 7SV
o vysvétli zakladni psychologické pojmy a je- | o zakladni principy vnimani e ICT
jich vliv na chovéni e motiv, motivace a motivaéni struktura, moti-
ajednéni ¢loveka vaéni V}']zkum
o dokaze vysvétlit V}"Zﬂ?{lm motivace pro. o psychologicti ¢initelé ovlivijici reklamu
kupnl chovani spotiebitele a moznosti jeho e vjznam sociologie pro marketingovou ko-
ovliviiovani munikaci
e ovlada pringip .Vyrflezovéni cilové skupiny, e principy klasifikace cilovych skupin
panelu spotiebitelt
Zavadeéni novych vyrobku (8)
o vysvétli terminy vyvoj, vyzkum, dispoziéni | e nutnost novych vyrobkt o 7SV
volnost o faze vyvoje nového vyrobku ¢ EKO
e vysvétli vyznam inovatord pro propagaci, e proces adopce a difuze o ICT
terminy adopce, difuze o faze Zivotnosti produktu
e ovlada formy néktery metod vyzkumu
Reklama na socialnich sitich (6)
e ma piehled o nejnovéjsich trendech v oblasti | e obsah a forma propaga¢niho prostredku e CJL
propagace o zasady pro volbu prostfedkt pro uréity druh | e ZSV
e objasni rozélenéni postupu pii tvorbé propa- marketingové komunikace e PGR
gacnich prostiedkil od myslenky po zplsoby | e specifika reklamy v nekomercéni sféie e ICT
Zpracovani e terminologie sou¢asné reklamy
o popise zakladni zasady pro tvorbu propagac-
niho textu a grafiky
o uplatiuje zasady pro vybér prostfedkt pro
konkrétni ptilezitosti
Uginnost reklamy (2)
o charakterizuje zakladni metody a formy meé- | e problematika Gi¢innosti reklamy a jejiho mé- | e ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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19. Technologie

Nazev vyucovaciho predmétu: Technologie

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 34

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Cilem odborného predmétu technologie je seznadmit Zaky s riznymi materidly, papiry, barvami,
technologickymi postupy, materidlovymi technikami a zakladnim zafizenim. Nabyté védo-
mosti a schopnosti uplatni pii dalsi vytvarné ¢innosti v oblasti knizni grafiky a ilustrace. Cilem
je vést zaky k efektivnimu vyuziti dostupnych moznosti digitalnich nastroji pro ziskani infor-
maci vyuzitelnych v pfedmétu technologie.

Charakteristika uciva:

Ucivo odborného predmétu technologie smétuje k ziskani potiebnych znalosti o vytvarnych
materialech, papirech, barvach a jejich aplikaci v praktické rovin€. Pozornost je vénovana za-
kladnimu zatizeni a moznostech jeho pouziti. U¢ivo se zamétuje na vyuziti klasickych i mo-
dernich technologii. Zaci si osvojuji schopnost vhodné volit zpiisob prace s riiznymi materialy
v kontextu s grafickym designem, zejména s oblasti knizni grafiky a ilustrace. Pfedmét souvisi
s dal§imi odbornymi pfedméty. Zaci vyuZivaji jako zdroj informaci dostupné digitalni nastroje.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
¢ motivacni — vyuziti dosavadnich vytvarnych znalosti a zkusenosti, ndvaznost na dalsi pied-
méty, inspirace z odbornych publikaci a prostiednictvim digitalnich nastrojti
e fixa¢ni — opakovani teoretickych znalosti, praktické procvi¢ovani, osvojovani technologic-

kych postuptl, diskuse a prezentace vlastnich nazort, vyhledavani informaci v odborné lite-
ratufe a prostfednictvim digitalnich nastroja

e expozi¢ni — vysvétlovani jevi, vztaht, souvislosti, zobectiovani, grafické zndzorovani, vy-
uzivani prezentaci, prace s ukdzkami, vyuZzivani dataprojektoru
formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledki zaku:

Zaklad pro hodnoceni tvoti klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkl vzdelavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. Prabézné hodnoceni slouzi predev§im
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zéaka, tak i ucitele. Zkouseni probiha opakovani znalosti a formou hodnoceni vytvore-
nych zadanych praktickych tkolt. Probihd spolu s Zéky, je zamétfeno na pozitivni motivaci,
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ocenéni snahy, znalosti, dovednosti i originality praci. Rozbor dil¢ich praci vede k pochopeni
jejich prinosu pro vyuziti v dalSich odbornych predmétech.
Ptedmétem hodnocenti je:

e zvladnuti teoretického zakladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pfi prak-
tickych dovednostech, aktivita, samostatnost i kolektivni zapojeni do prace

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Zak:

e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti grafického designu

e osvojuje si znalosti a dovednosti vyuzitelné pro tvorbu tiSténych grafickych materiala

e rozviji schopnost orientovat se v materialech, technikach, barvach, zakladnim zatizenti, kla-
sickych i modernich technologiich a jejich vyuzitim v grafickém designu

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskavani novych védomosti a praktickych dovednosti

e vyuziva ke svému uceni rtizné informacni a inspiracni zdroje, vcetné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pfi dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledkl
svého uceni od jinych lidi

e voli prostfedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusSenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pti feSeni problémil ve své tvorbé rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e snazi se porozumét zadani tikolu, ziskat informace potiebné k feSeni problému, navrhnout
zplsob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

e uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zplisobilosti potiebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Gstni form¢)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e formuluje své myslenky srozumitelnég, souvisle, pfiméfené k danému tcelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravnég, v podobé tstni, pisemné i digitalni

¢ vhodné prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiali, ak-
tivne se Ucastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e prispiva k vytvareni vstificnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhd predsudkim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné i v tymu a spole¢n¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

¢ uc¢i se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, peCovat o svlij fyzicky i duSevni rozvoj, byt
si védomi duasledkti nezdravého zivotniho stylu a zavislosti

e chape vyznam Zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvafi si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropské i svétové kultury

e snazi se mit pfehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na
knizni grafiku a ilustraci a snazi se redln¢ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

¢ uci se efektivné aplikovat matematické postupy pii feSeni rtiznych praktickych ukoli v béz-
nych situacich i pfi své odborné ¢innosti v oblasti grafického designu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledkt, adekvatné na n€ reaguje, piijima radu 1 kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti grafického designu
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e ovlada potiebna digitalnich zafizeni, véetné nastroju z oblasti umélé inteligence, vyuziva je
v osobnim Zivot€ 1 pfi vlastnim tviiréim procesu

¢ podpoii ostatni v rozvoji digitalnich kompetenci potfebnych pro odbornou ¢innost

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

¢ rozpozna, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

e nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje jeho osobni zZivot, spole¢nost, Zivotni prostfedi 1 oblast grafického designu

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti grafického designu

e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roving

Priarezova témata

Obc¢an v demokratické spolecnosti
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spolecensky uznavanych pravidel, diskutovali
o ruznych problémech a hledali kompromisni feSeni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim Zivotg, tak i pii feSeni odbornych zalezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpovédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spole¢nosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale i v zajmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiedi
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a ndvyky potiebné pro ochranu Zivotniho prostiedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zékladni principy odpovédného piistupu k Zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
zivote, tak 1 v profesnim jednani pfi odborné ¢innosti v oblasti grafického designu
e chéapali postaveni ¢loveka v ptirodé a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostredi

Clovék a svét prace
Zéaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouSeli si praci v realnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s pozadavky zaméstnavatelti v ramci své odborné praxe
¢ poznali svét prace s ohledem na predpokladané uplatnéni v oblasti grafického designu
e uvédomili si potiebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
ménici se naroky a podminky
e dokézali ocenit vyznam vzdé€lani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v ramci vyuky odbornych predméta

Clovék a digitalni svét

Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
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¢ vyhledavali a zpracovavali informace v digitdlnim prostoru, véetné néstroji z oblasti ume¢lé
inteligence a vyuzivali je k dalSimu osobnostnimu a profesnimu rozvoji

e vyuzivali pfi svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje

e uplatiiovali esteticka kritéria pii digitalni tvorbé grafickych materidll i pfi posuzovani vy-
sledkt této tvorby

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zpisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadfeni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvysovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera jim pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

e dokézali poradit ostatnim s béZznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e osvojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté

e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nazev vyucovaciho predmétu: Technologie
Koéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Roc¢nik: 1.
Pocet hodin v ro¢niku: 34

Tematicky celek Mezipfedmé-
Vysledky vzdélavani a k t
ystediy vzdctavant a kompetence Obsah vzdélavani tové vztahy
74k Bezpecnost a hygiena prace (1)
o ovlada bezpeénostni pravidla a dodrzuje je o Bezpecénost pfi praci s materialy, barvami, o ICT

stroji, nastroji, pomtckami

Materialy (12)
o uvédomuje si historické souvislosti papiro- | e Papir — druhy, formaty, vyuziti ve vytvarné | ¢ VYP
vych materiall i sou¢asné pouziti praxi, historie, vyroba e VYC
e vyjmenuje druhy pouzivanych materiald, e Druhy, vlastnosti a vyuziti riznych materi- e DVK
urci je a zhodnoti vlastnosti ala o NAV
e orientuje se ve vyuZiti riznych materiala e RTI
e VOG
e PIS
e FIK
o ICT
Zakladni zatizeni (4)
¢ vyjmenuje zékladni zatizeni, stroje, nastroje | e Zakladni zafizeni, stroje, nastroje a po- e VYP
a pomtcky, popiSe moznosti jejich pouziti mucky e VYC
e popiSe moznosti pouziti zakladniho zafizeni, | ¢ Moznosti pouziti zakladniho zafizeni, stroji, | ¢ NAV
stroj, nastrojii a pomucek nastrojui a pomicek * VOG
e ovlada pouzivani zékladniho zatfizeni, e FIK
strojti, nastroji a pomucek v kontextu s ma- o ICT
teridlem

153



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

Barvy (12)
¢ vyjmenuje druhy barev, zhodnoti jejich o Rozdéleni barev, michani barev a barevny e VYP
vlastnosti a vyuziti kruh e VYC
e ovlada michani barev a orientuje se v jejich | e Psychologické pisobeni barev e NAV
psychologickém pisobeni e Druhy barev a zpiisoby jejich nanaseni e RTI
e uvédomuje si princip barevného kruhu o Malitské techniky e VOG
e rozliSuje natérové a malifské techniky e ICT
Klasické a moderni technologie (5)
e rozezna jednotlivé druhy technologii e Druhy tradi¢nich technologii pouzivanych e VYP
e orientuje se v pouziti jednotlivych technolo- v oboru e VYC
gii e Druhy modernich a nastupujicich technolo- | ¢ DVK
o uvédomuje si historické spojitosti gii pouzivanych v oboru e NAV
e RTI
e VOG
o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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20. Vytvarné cvi¢eni

Nazev vyucovaciho predmétu: Vytvarné cviceni

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 340

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Cilem odborného predmétu vytvarna piiprava je rozvijet u zakid vytvarné mysleni, estetické
citéni, tvlrci schopnosti, kreativitu a ziskavani novych vytvarnych zkusenosti pfi praci s riz-
nymi materialy a technikami. Snahou je dovést Zaky k samostatnému tviir¢imu projevu a osvo-
jeni praktickych dovednosti, které vyuziji v oboru graficky design. Nabyté schopnosti uplatni
pfi dal$i vytvarné ¢innosti v oblasti grafického designu. Cilem je vést Zaky k efektivnimu vyu-
ziti dostupnych moznosti digitalnich nastroji pro ziskani inspirace a informaci vyuzitelnych
v ramci vytvarného cviceni.

Charakteristika uciva:

Ucivo smétuje k ziskavani praktickych dovednosti pfi zpracovani riiznych vytvarnych materi-
ali. Rozviji kreativni mysleni, tvofivost, fantazii, vytvarné vidéni a vyjadfovani. Zaci se ugi
pracovat se zaklady stylizace, s kompozi¢nimi zakonitostmi, s vyrazovymi moznostmi vytvar-
nych prvki a jejich vzdjemnymi vztahy. Jsou vedeni k vytvareni vytvarnych a materidlovych
variant, k tvir¢imu zpracovani vytvarnych motivii a rozvoji osobitého vytvarného projevu.
Ptredmét souvisi s dal§imi odbornymi pfedméty v prvnich dvou ro¢nicich a ptipravuje zaky pro
odborné predméty ve vysSich ro¢nicich. Nabyté znalosti a dovednosti vyuziji v oblasti grafic-
kého designu zejména p¥i navrhovani grafické tipravy knih. Zaci vyuZivaji jako zdroj inspirace
a informaci dostupné digitalni nastroje.

Pojeti vyuky:

metody vyuky:

e motivacni — piiklady z praxe, ndvaznost na dalsi odborné predméty, diskuse, prednasky
odbornikt, ndvstévy vystav, moznost vyuziti teoretickych znalosti, praktickych zkusSenosti
a dovednosti, inspirace z odbornych publikaci a prostfednictvim digitalnich nastroja

e fixaéni — praktické procvicovani, vyhleddvani a osvojovani novych technologickych po-
stuptl, diskuse, prezentace a argumentacni obhajoba vlastnich ndzorl a napadi ve vytvar-
nych pracich

e expozi¢ni — vysvétlovani, zobecnovani, uplatiiovani estetickych zasad a principti vytvar-
ného znazornovani, prace s odbornymi Casopisy, publikacemi a ukédzkami z oblasti grafic-
kého designu, vyuzivani dataprojektoru

formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni
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Hodnoceni vysledku Zaki:

Zéklad pro hodnoceni tvoii klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdélavani se pouziva tradicni pétistupiiova skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i ucitele. ZkouSeni probiha formou hodnoceni vytvotfenych zadanych praktic-
kych ukolii. Je zaméfeno na pozitivni motivaci, ocenéni dovednosti, originality praci, snahy
a odbornych znalosti. Rozbor vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vyuziti
v dalSich odbornych pfedmétech. Diiraz je kladen na praktické dovednosti.

Predmétem hodnoceni je:

zvladnuti vytvarnych dovednosti, tvir¢i projev, schopnost vyuzivat odborné védomosti pfi
praktickych ¢innostech, aktivita a samostatnost

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci
Zak:

e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e osvojuje si dovednosti vyuzitelné pro tvorbu knizni grafiky a ilustrace

e rozviji schopnosti a dovednosti materidlového zpracovani v riznych vytvarnych technikach
s vyuzitim nalezitych pomticek

e vyuziva vyrazové moznosti riznych vytvarnych prvki a jejich vzdjemné vztahy

e rozviji v ramci vytvarného cviceni své tvlurci schopnosti, které jsou nasledné vyuzity pii

¢ navrhovani grafické upravy Sirokého spektra tiskovin, knizni Gpravy a ilustrace

e vyuziva vice zplsobi feSeni, vybird z nich nejvhodnéjsi varianty

e pouZziva spravnym zpusobem odborné pojmy a terminy z oblasti knizni grafiky a ilustrace

¢ vhodné prezentuje svou vytvarnou tvorbu i jeji souvislost s vyuZzitim v knizni grafice a ilu-
straci

e aktivné se Ui¢astni diskusi a obhajuje své nazory a postoje

e formuluje své myslenky srozumitelnég, souvisle, pfiméfené k danému tcelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravnég, v podob¢ tstni, pisemné i digitalni

e uplatiiuje pii feSeni problému ve své tvorbé riizné metody mysleni a mySlenkové operace

e voli prostfedky a zplisoby (pomicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych vytvarnych ukoll, vyuZziva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se porozumét zadani ukolu, ziskat informace potifebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledk, adekvatné na n€ reaguje, piijima radu 1 kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e ma piehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design zaméfeném na knizni grafiku
a ilustraci a snazi se realné posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

e snaZzi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢né se podilet na realizaci vytvarného tikolu

e piispiva svou vytvarnou tvorbou ichovanim k vytvareni dobrych mezilidskych vztahi,
pfedchazeni konflikth, popf. k jejich fesSeni, k odstrafiovani diskriminace

¢ vyhledava informace z oblasti grafického designu v digitalnich médiich

¢ ovlada potfebna digitalnich zafizeni, v€etné néstrojii z oblasti umélé inteligence a vyuziva
je jako zdroj informaci a inspirace pii praci na zadaném tkolu v rdmci vytvarného cviceni

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzd€lavani v oboru graficky design
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¢ rozpozna, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni odborné digitalni kompetence

e podpofi ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci vyuzitelnych v rdmcei vytvarného cviceni

e nastavuje digitalni technologie a zptisob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji

¢ dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii

e ovliviiuje oblast knizni grafiky a ilustrace i jeho osobni zivot, spolecnost a zivotni prostiedi

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti knizni grafiky a ilu-
strace

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti odborné, ale i osobni

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe 1 ostatni pied
nebezpecim v digitdlnim prostfedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roviné

Prurezova témata

Obcan v demokratické spolec¢nosti:
e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani
e ziskava schopnost respektovat a akceptovat ndzory druhych
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu
e uplatiiuje etické principy demokratické spolecnosti

Clovék a zZivotni prostiedi:
e ziskava uctu k zivotnimu prostiedi ve vSech jeho formach
e rozviji uvédomeni lidské odpovédnosti za stav Zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:
e uci se pfijimat a odpovédné plnit zadané ukoly
e ziskava schopnost reagovat na zmény trhu prace
e piipravuje se na potiebu celozivotniho vzdelavani
Clovék a digitalni svét:
e vyuziva pii svych tvotivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje
e pii zpracovani odbornych témat pomoci digitalnich néstrojii pouziva estetické principy
uplatiiuje estetickd kritéria pfi digitalni tvorbé souvisejici s vyuZitim vytvarného cviceni
v knizni grafice a ilustraci 1 pii posuzovani vysledki této tvorby

o cfektivné vyuziva dostupné digitalni nastroje potfebné nebo vhodné pro odbornou ¢innost
v oblasti grafického designu se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci

¢ vyhledava a zpracovava informace v digitalnim prostoru, vcetné néstroji z oblasti umélé
inteligence a vyuziva je k dalS$imu osobnostnimu rozvoji a profesnimu rozvoji v oblasti
kniZni grafiky a ilustrace

e trvale zvySuje svoji digitalni gramotnost vyuzitelnou v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni svét ke zvySeni svych odbornych znalosti vhodnych pro vytvareni
a upravu Siroké Skaly tiskovin, v€etné knizni Upravy, s vyuZitim schopnosti nabytych
v ramci vytvarného cviceni

¢ vyuziva digitalni technologie k vyjadieni, formulaci a obhajobé¢ svych odbornych nazort

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii odborna data, informace a obsah s ostatnimi
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e vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedkll, vytvaii a upravuje vlastni digitdlni obsah
v ruznych formatech, méni a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit novy, ori-
ginalni a relevantni obsah v oblasti knizni grafiky a ilustrace i v osobni roviné

¢ vyuziva nové digitalni technologie a pouziva je k dalSimu studiu ve svém oboru

¢ navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feseni, ktera mu pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s knizni grafikou a ilustraci

e dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni oblasti

e osvojuje si a dodrzuje zasady informacni etiky nejen v odborné, ale i v soukromé roviné
ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v rtiznych for-

matech v odborné komunité, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptsoby

Nazev vyucovaciho predmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

Vytvarné cviceni
82-41-M/05 Graficky design
Graficky design

Roc¢nik: 1.
Poéet hodin v ro¢niku: 170

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek

Obsah vzdélavani

Mezipfedmé-
tové vztahy

Zak Bezpecnost pii praci (2)
e zna a dodrzuje pravidla BOZP e seznameni s BOZP e ICT
e zna a dodrzuje bezpecnost pii praci s materi- | ® seznameni s bezpe¢nosti pfi praci s materi-
aly a pomtckami aly a pomtckami
Prace s materialy (43)
e ovlada praci s vytvarnymi materialy a po- e prace s vytvarnym materidlem a pomtickami | ¢ TEC
mickami e navrhovani jednoduchych geometrickych e VYP
e ovlada zaklady stylizace a vytvari jednodu- stylizaci e DVK
ché stylizacni studie e navrhy v n&kolika variantich e ICT
* tvofi rizné varianty navrhd e realizace vyslednych navrhi
* vyuziva vytvarny material k realizaci vlast- | o moznosti vytvarného zpracovani riiznych
niho navrhu materialt
o uplatfiuje moznosti riznych materialti
Kompozi¢ni zakonitosti (80)
¢ uplatiyje zaklady kompozice o zaklady kompozice e TEC
e ovlada kompozi¢ni feseni e rozvrzeni kompozice e VYP
e ovlada znalosti o symetrii a asymetrii e symetrie, asymetrie e DVK
e uplatiluje znalosti o optickém stiedu a zla- o opticky stfed, zlaty fez, rytmus o ICT
tém fezu, uplatiiuje rytmus e zaklady geometrické kompozice
e pracuje s geometrickou kompozici o styliza¢ni studie ptirodnich nebo technic-
¢ uplatiiuje postupy stylizace kych ndméta
e ovlada realizaci podle navrht e navrhy a zpracovani stylizovanych objektt
e umi argumentaéné obhajit vlastni dilo realného zékladu
Tvar, linie, barva (45)
e umi vytvarné pracovat s vyrazovymi moz- e charakteristika a vyrazové moznosti vytvar- | ¢ TEC
nostmi vytvarnych prvki nych prvki e VYP
e uplatiiuje vzajemné vztahy mezi jednotli- e vzajemné vztahy mezi jednotlivymi vytvar- | e PIS
vymi vytvarnymi prvky nymi prvky e DVK
¢ uplatiluje a ovlada barevné feseni e barevny kontrast a soulad e ICT
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vyuziva rizné zplsoby nanaSeni barev
vytvaii kompozicni cviceni s vyuzitim vy-
tvarnych vyrazovych prvki

vyuziva vlastni navrhy k tvorbé cilového
zpracovani

e zplsoby nanaSeni barev

e kompozi¢ni cviceni s vyuzitim vytvarnych
vyrazovych prvka

e navrhy v n¢kolika variantach

e realizace vyslednych navrhi

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni

Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

Vytvarné cviceni
82-41-M/05 Graficky design
Graficky design

Ro¢nik: 2.

Pocet hodin v ro¢niku: 170

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek

Obsah vzdélavani

Mezipifedmé-
tové vztahy

Zak

Bezpecnost pfi praci (2)

umi argumentacné obhajit své dilo

e realizace vytvarného projektu

e zna a dodrzuje pravidla BOZP e seznameni s BOZP o ICT
e zna a dodrzujte bezpecnost pii praci s mate- | e seznameni s bezpec¢nosti pfi praci
rialy a pomtckami e s materialy a pomtickami
Kompozice (43)
e vytvari vlastni navrhy dle zadani e navrhovani kompozi¢niho feseni podle za- e VYP
e umi pracovat s kompozi¢nimi prvky dani o TEC
e tvofi razné Varianty navrha ° Zpracovénl' jeantIiVych kompoziénich e PIS
o vyuZziva znalosti o moZnostech vytvarnych prvki e DVK
technik a materialti o varianty kompozi¢niho feseni e ICT
e zvoli vhodné techniky a materialy pro cilové | ® realizace v riznych vytvarnych materialech
zpracovani a technikach
Stylizace (80)
o ovlada navrhovani vytvarnych motivi dle e rostlinné, zvifeci, architektonické nebo tech- | ¢ VYP
zadani nické motivy e TEC
e pracuje s realnymi pfedlohami e navrhovani volnych vytvarnych stylizaci dle | o PIS
e tvoii navrhy v nékolika variantach redlnych piedloh e DVK
e vyuziva znalosti 0 moznostech vytvarnych | ® navrhy riznych vytvarnych e ICT
technik a materialti e amateridlovych variant
e umi dle vlastniho navrhu vytvofit stylizaci e realizace jednotlivych prvka
zadané¢ho motivu e amotivll
Vytvarny projekt (45)
e umi promyslené pracovat s narocnéj$im na- | e navrh vytvarného projektu na dané téma e VYP
vrhem a feSenim e soulad hlavni myslenky dila a vytvarného e TEC
e orientuje se v moznostech vytvarného a ma- pojeti e PIS
terialového zpracovani e rlzné varianty vytvarného a materialového e DVK
e ovlada realizaci vybrané varianty feSeni e ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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21. Technické kresleni

Nazev vyucovaciho predmétu: Technické kresleni

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 34 hodin

Délka a forma vzdélavani: 1 rok v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Ptredmét technickd dokumentace pfimo navazuje na rozvoj klicovych kompetenci a dovednosti,
které jsou nezbytné pro zvladnuti prace s technickymi plany, technickymi normami a riznymi
formaty odborné komunikace.

Cilem vzd¢lavani v predmétu technicka dokumentace je rozvoj schopnosti vytvaret, interpreto-
vat a aplikovat technické kresby a dokumenty. Zaci jsou vedeni k systematickému a ptfesnému
zpracovani technickych informaci a k jejich efektivnimu vyuziti v praktickych i profesnich si-
tuacich.

V pfedmétu technické kresleni maji Zaci pochopit vyznam vyuky v souvislosti s oborem vzdé-
lavani a vytvorit si zakladni piedstavu o obrazovani prostoru do roviny nejvhodnéjsi zobrazo-
vaci metodou. Tento predmét vyzaduje peclivost a presnost.

Technické kresleni rozviji schopnost zakii analyzovat a fesit problémy, které vyzaduji kombi-
naci teoretickych znalosti a praktickych dovednosti. Velky diraz je kladen na spolupréaci, pre-
ciznost a schopnost kriticky hodnotit technické informace.

Dtlezitou soucasti vzdélavani je také rozvoj digitadlni kompetence, kterd je nezbytna pro mo-
derni praci v oblasti techniky. Z4ci se uéi pracovat s riiznymi digitalnimi nastroji a platformami
pro tvorbu, sdileni a interpretaci technickych dokumentt. Pfitom se zamétuji na etické aspekty
pouzivani technologii a respektuji autorska prava.

Vzdélavani sméiuje k tomu, aby Zaci:
e Uplatiiovali technické dovednosti v roviné recepce, reprodukce a interpretace technické do-

kumentace.

e Vyuzivali odbornych védomosti a dovednosti v praktickém zivot¢, vyjadfovali se srozumi-
teln¢ a souvisle, formulovali a obhajovali své ndvrhy a feSeni.

e Chapali vyznam precizniho zpracovani technické dokumentace pro spole¢enské a pracovni
uplatnéni; ziskavali a kriticky hodnotili informace z riznych zdrojt, véetné téch digitalnich,
a predavali je vhodnym zptsobem s ohledem na jejich uZzivatele; tvofili vlastni technické
materialy, které budou relevantni a presné.

¢ Byli schopni rozliSovat mezi fakty a hypotézami, rozpoznavat nepiesnosti nebo chyby
v technickych podkladech a kriticky hodnotit informace z internetu a dalSich zdroji.

e Chapali technickou dokumentaci jako nastroj, ktery odrazi historicky a kulturni vyvoj tech-
niky.

¢ Vyuzivali digitalni technologie jako nastroj pro uceni, tvorbu, komunikaci a spolupraci, pti-
¢emz si uvédomuji jejich moznosti i rizika.
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Charakteristika uciva:

Predmét technické kresleni ptipravuje zéky k tomu, aby byli schopni zobrazovat a zpracovavat
své navrhy do grafické podoby a tyto kompetence efektivné vyuzivali i v jinych pfedmétech,
v dal$im studiu, v soukromém a ob¢anském Zzivoté.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuziti v praxi, ukdzky a ptiklady uplatnéni, moznosti vyuziti v ostatnich pted-
métech a tematickych celcich
e fixaéni — opakovani na praktickych ptikladech, spolecnd feseni a rozbory loh, samostatné
prace
e expozi¢ni — popisy (postuptl pii algoritmizaci tloh), vysvétlovani (postupti a ¢innosti u jed-
notlivych uloh), vyuziti prostorovych modelt téles
formy vyuky
e sté¢zejni formou vyuky je individudlni prace zéka ve tiidé
e t¢7iSté vyuky spociva v peclivém rysovani jednotlivych uloh
e ve vyuce je kladen dlraz na samostatnou praci

Hodnoceni vysledki zaku:

Zakladem pro hodnoceni je pribézna klasifikace zadavanych tikold, diraz je kladen predevsim
na osvojeni si jednotlivych postupt.. Kazdy tematicky celek je zakoncen provétovaci praci.

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:

e zvlada zobrazeni jednotlivych jednoduchych utvari do roviny

e vyuziva uloh z technického kresleni jako prostfedek k feSeni praktickych tloh v jinych
pfedmétech

e vyuziva vice zplsobu feSeni, vybira nejvhodn&jsi varianty v zavislosti na konkrétnim pfi-
kladu

e samostatn¢ fesi lohy, vyuziva prostor pro navrzeni vlastniho feSeni

e zna zakladni pojmy z oboru technického kresleni

Prurezova témata

Obcan v demokratické spolec¢nosti:
e upeviiyje si principy demokratického rozhodovani

e rozviji predstavivost, pfesnost vyjadiovani, pfesnost ¢teni textu a pochopeni vyznamu pie-
¢teného textu

Clovék a Zivotni prostiedi:

¢ uvédomuje si odpoveédnost za stav Zivotniho prostiedi
Clovék a svét prace:

e piijima a odpoveédné plni svéteneé ukoly

e rozviji jazykové dovednosti
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Clovék a digitalni svét:

e v odborné oblasti jsou zaci vedeni k efektivnimu vyuzivani digitalnich nastroji potieb-
nych nebo vhodnych pro odborné ¢innosti.

¢ vyuziva multimedialni programy pro zvySeni funk¢éni medialni gramotnosti

¢ vyhledava a zpracovava informace na internetu a vyuziva je k dalSimu studiu

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi;

e pouzivali digitalni technologie pro spolupraci a spolecné vytvareni zdroji a znalosti.

Nazev vyucovaciho predmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:
Nazev SVP:

Technické kresleni
82-41-M/05 Graficky design
Graficky design

Roc¢nik: 1.
Pocéet hodin v ro¢niku: 34

Vysledky vzdélavani a kompetence

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Mezipiedme-
tové vztahy

74k

Uvod do technického kresleni (2)

e pochopi vyznam vyuky technického kresleni
v kontextu s historickym vyvojem a vytvar-
nou praxi

e vyznam technického kresleni

o kresleni ve vytvarné praxi; predstaveni vyu-
kového bloku, organizace vyuky, studijni
pomucky

e VYP
¢ DEU

Technicka skica — kresba (24)

e zpracovava technické skici podle zadani,
predloh a vlastnich navrhi

o k vyjadieni pouziva pouze kresebné tech-
niky, umi vytvofit nacrt a skicu

e pojmy skica—kresba—technicka skica—tech-
nicka kresba/rysovani

e rovinné a prostorové objekty—vzajemné
vztahy

e Vyuziti zna-
losti geome-
trie 2.stupné
Z8

e zhotovuje a Cte technicky vykres

e ovlada zplisoby zobrazovani a druhy

e promitani, technické zobrazovani a zaklady
koétovani

o perspektiva ubéznikova, jedno a dvou bo-
dova, v uméni a praxi
o kotovani technickych vykrest

e uci se pravidla technického jazyka o 3D objekty—vnéjsi a vnitini prostor, svétlo, e TEC
¢ modeluje vzajemnou polohu zakladnich ge- stin, vrzeny stin e VYP
ometrickych utvari o sité téles e NAV
o perspektiva ubéznikova, jedno a dvou bo- o MAT
dova, v umeéni a praxi
o zakladni technicka zobrazeni—narys, ptido-
rys, bokorys
o zakladni pojmy—horizont a ubéznik, typy
Car, kotovani, fezy a prafezy, format—me-
fitko, legenda, materialy
Technicka kresba/rysovani tuzkou (8)
e pouziva potfebné rysovaci pomticky o technicky vykres — druhy technickych vy- e TEC
e zobrazuje jednotlivé geometrické prvky a je- |  kres, formaty technickych vykresi e VYP
jich vzajemné vztahy e kompozi¢ni cviceni e VYC

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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22. Typografie

Nézev vyucovaciho predmétu: Typografie

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 124

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Cilem odborného pfedmétu typografie je vytvareni predpokladii pro samostatnou tvofivou ¢in-
nost v oblasti knizni grafiky a ilustrace. Cilem predmétu je rozvijet kreativitu a napaditost pii
tvorbé typografické upravy knih a jinych grafickych materialii. Vyu€ovani predmétu smétuje
rovnéz ke kultivované praci s typografickym pismem. Cilem je vést zaky k efektivnimu vyuziti
vSech moznosti digitalnich technologii.

Charakteristika uciva:

Ucivo vede zaky k osvojeni dovednosti a znalosti, jez jsou vyuzity pfi tvorbé typografické
tipravy knih a dal$ich grafickych materiali.. Zaci se zabyvaji tvorbou textovych a grafickych
prvki, pozornost je vénovana typografickému pismu a aktualnim trendiim v oblasti knizni gra-
fiky a ilustrace. Zaci si na praktickych ukolech ovéfuji znalosti z oblasti grafického designu
a poznatky o soucasném pojeti grafického oboru. Pfedmét izce navazuje na dalsi odborné vy-
tvarné predméty. Zaci vyuZzivaji ve své tvorbé konstruktivné a uéelné dostupné digitalni tech-
nologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky

e motivacni — piiklady z praxe, ndvaznost na dalsi odborné pfredméty, moznost vyuziti teore-
tickych znalosti, praktickych zkuSenosti a dovednosti

e fixacni — nacvik dovednosti, samostatna realiza¢ni prace, prezentace vlastnich napadi, vy-
uzivani informaci a inspirace z odborné literatury, odbornych Casopisi a prostiednictvim
digitalnich nastroj

e expoziéni— vysvétlovani jevi, vztahi a souvislosti, zobeciiovani, nadvod k postupu, grafické
znazoriovani, prezentace a popis ukazek, diskuse o souc¢asnych trendech v oblasti knizni
grafiky a ilustrace, vyuzivani dataprojektoru

formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni
Hodnoceni vysledki zak:

Zaklad pro hodnoceni tvofi klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledk vzdelavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. PritbéZzné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
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strany zéka, tak i ucitele. Hodnoceni vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vy-
uziti v dalSich odbornych predmétech. Diraz je kladen na praktické dovednosti.

Pfedmétem hodnoceni je:

e zvladnuti praktickych ukoll, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pii praktickych
dovednostech, aktivita a samostatnost

Prinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
Z4k:

e cfektivn€ pouziva programové vybaveni vyuzitelné v oboru graficky design a jeho moznosti
a vSechny dostupné digitalni technologie

e osvojuje si dovednosti potiebné k realizaci typografické upravy grafickych materiald

¢ vyuziva nabytych védomosti a dovednosti pii realizaci tkolt a jejich finalniho zpracovéani

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskavani novych védomosti a praktickych dovednosti

e vyuziva ke svému uceni rtizné informacni a inspiracni zdroje, vCetné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pfi dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledki
svého uceni od jinych lidi

e voli prosttedky a zplisoby (pomiicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pii feseni problémi ve své tvorb¢ rizné metody mysleni a myslenkové operace

e snazi se porozumét zadani ukolu, ziskat informace potifebné k feSeni problému, navrhnout
zplsob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

¢ uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zpiisobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Gstni form¢)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu a chovani

e formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravnég, v podobé tstni, pisemné i digitalni

¢ vhodné prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiald, ak-
tivné se ucastni diskusi a obhajuje své nazory a postoje

e piispiva k vytvafeni vstiicnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhd predsudkim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢né se podilet na realizaci vytvarného tkolu

e uci se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o sviij fyzicky i dusevni rozvoj, byt
si védomi duasledkti nezdravého zivotniho stylu a zavislosti

e chape vyznam zivotniho prostiedi pro ¢lovéka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvaii si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropskeé 1 svétové kultury

e snazi se mit piehled o moznostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na
knizni grafiku a ilustraci a snaZzi se realn¢ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

e uci se efektivné aplikovat matematické postupy pii feSeni riznych praktickych tikoli v béz-
nych situacich i pfi své odborné ¢innosti v oblasti knih a jinych grafickych materialt

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snaZzi se je napravit

e pfijima hodnoceni svych vytvarnych vysledki, adekvatné na né reaguje, pfijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti knizni grafiky a dalSich gra-
fickych materiala
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e ovlada potiebna digitalnich zafizeni, véetné nastroju z oblasti umélé inteligence, vyuziva je
v osobnim Zivot€ 1 pfi vlastnim tviiréim procesu

¢ podpoii ostatni v rozvoji digitalnich kompetenci pti tvorb¢ grafickych materiala

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

¢ rozpozna, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

e nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje jeho osobni zZivot, spole¢nost, Zivotni prostfedi 1 oblast grafického designu

e zvazuje rizika a piinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti propagacni grafiky

e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roving

Priarezova témata

Obc¢an v demokratické spolecnosti
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spolecensky uznavanych pravidel, diskutovali
o ruznych problémech a hledali kompromisni feSeni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim Zivotg, tak i pii feSeni odbornych zalezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpovédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spole¢nosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale i v zajmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiedi
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a ndvyky potiebné pro ochranu Zivotniho prostiedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zékladni principy odpovédného piistupu k Zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
zivote, tak 1 v profesnim jednani pfi odborné ¢innosti v oblasti grafického designu
e chéapali postaveni ¢loveka v ptirodé a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostredi

Clovék a svét prace
Zéaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouSeli si praci v realnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s pozadavky zaméstnavatelti v ramci své odborné praxe
e poznali svét prace s ohledem na ptedpokladané uplatnéni v oblasti knizni grafiky a ilustrace
e uvédomili si potiebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
ménici se naroky a podminky
e dokézali ocenit vyznam vzdé€lani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v ramci vyuky odbornych predméta

Clovék a digitalni svét

Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
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¢ vyhledavali a zpracovavali informace v digitdlnim prostoru, véetné néstroji z oblasti ume¢lé
inteligence a vyuzivali je k dalSimu osobnostnimu a profesnimu rozvoji

e vyuzivali pfi svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje

e uplatiiovali esteticka kritéria pii digitalni tvorbé grafickych materidll i pfi posuzovani vy-
sledkt této tvorby

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zpisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadfeni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvysovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera jim pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

e dokézali poradit ostatnim s béZznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e osvojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté

e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nazev vyucovaciho pfedmétu: Typografie
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 68
Vysledky vzdélavani a kompetence gs:ziti/c;}éf;\i; l\foejép\fzsarﬁ}e]_
Zak Zéklady typografie (8)
o Seznamuje se s klasifikaci tiskovych pisem | o Klasifikace tiskovych pisem dle Solpery e PRO
dle Solpery a dle klasifikace ATYPI o Klasifikace ATYPI o NAV
o Akceptuje historicky zaklad o Historicky zaklad e DVK
Konstruovani pisma (20)
e Vyuziva poznatky o rodinach pisma e Rodina pisma e PRO
o Konstruuje grotesk a antikvu o Grotesk e NAV
o Vytvari pozitiv, negativ a obrys e Antikva e RTI
e Pozitiv, negativ, obrys e VOG
e FIK
Zaklady typografické upravy (20)
e Respektuje zakonitosti textové kompozice e Zakonitosti textové kompozice e PRO
e Upravuje plochu dle zékonitosti textové e Zéklady grafické tipravy plochy e NAV
kompozice e RTI
e VOG
e FIK
o CIL

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Typografie
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 56
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak Typograficka tiprava tiskovin (6)
e Seznamuje se s typografickou Gpravou textu | e Typograficka Giprava textu e PRO
e Zabyva se pravidly sazby e Pravidla sazby e NAV
e RozliSuje druhy tiskovin dle jejich vyuziti e Druhy tiskovin dle jejich vyuziti e RTI
Forma a obsah tiskovin (10)
o Pracuje se zdkonitostmi spojeni textu a ob- o Zakonitosti spojeni obrazu a textu v tiskovi- | ¢ PRO
razu nach e NAV
e Vybira pismo a vyuziva miseni pisem e Pismo a jeho vybér, miseni pisem e RTI
e VOG
e DVK
Tiskoviny s pouzitim pisma (20)
o Vytvaii drobné grafické materialy s pouzi- e Drobné grafické materialy s pouzitim pisma | ¢ PRO
tim pisma o Typograficky plakat * NAV
o Realizuje typograficky plakat e RTI
e VOG
e DVK
Grafické materialy s pouzitim pisma
a obrazu (20)

o Tvoii experimentalni autorské pismo e Experimentalni autorské pismo e PRO
e Zabyva se tvorbou grafickych materiala o Grafické materidly s vyuzitim vlastniho typu | ¢ NAV
s vyuzitim vlastniho typu pisma a obrazu pisma a obrazu e RTI
e VOG
e DVK

e CJL

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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23. Navrhovani

Nazev vyucovaciho predmétu: Navrhovani

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 248

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Odborny pfedmét navrhovani vytvaii predpoklady pro samostatnou tvotivou ¢innost v odvétvi
knizni grafiky a ilustrace. Cilem piedmétu je rozvijet kreativitu a napaditost pro vytvarné ztvar-
néni ndvrht ilustraci a grafické upravy knih. Pti tvorbé navrhi Zéci efektivné vyuzivaji vSechny
dostupné moznosti digitalnich nastrojii pro ziskani informaci vyuzitelnych v oblasti grafického
designu.

Charakteristika uciva:

Z4ci si osvojuji poznatky soudasného pojeti grafického designu. Teoretické poznatky o kom-
pozici, barvach a vytvarnych technikach si zaci ovétuji na praktickych ukolech. Vytvaii navrhy
ilustraci a tesi celkovou grafickou upravu knihy a dal$ich druht tiskovin. Vyucovani ptredmétu
smétuje rovnéz k dovednosti kultivované se vyjadiovat a obhajovat své prace a nazory. Pfed-
mét navazuje na dal$i odborné pfedméty a tizce souvisi zejména s realiza¢ni tvorbu ilustracni.
Zaci vyuzivaji ve své tvorbé konstruktivné a u¢elné dostupné digitalni technologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuziti vytvarnych znalosti, ndvaznost na dalsi vytvarné predméty, praktické
zkuSenosti, studium odborné literatury

e fixaéni — procvi¢ovani dovednosti, samostatné ndvrhové prace, vyhledavani informaci z ob-
lasti odborné literatury i na internetu

e expoziéni — vysvétlovani, diskuse o soucasnych trendech v oblasti knizni grafiky a ilu-
strace, prezentace vlastnich napadl a nazord, obhajoba vlastni tvorby

formy vyuky
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledki zakt:

Zéklad pro hodnoceni tvofi klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdelavani se pouziva tradicni pétistupiiova Skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i ucitele. Hodnoceni vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vy-
uziti v dalSich vytvarnych predmétech. Dtliraz je kladen na praktické dovednosti.

Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti praktického zakladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pii prak-
tickych dovednostech, aktivita a samostatnost
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Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Zak:

e osvojuje si dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich vytvarnych aktivit v oblasti navrho-
vani ilustraci a grafické upravy knih

¢ vyuziva nabytych védomosti a dovednosti pti realizaci tkolt a jejich finalniho zpracovani

e piijima hodnoceni svych vysledki, adekvatn€ na né reaguje, pfijima radu i kritiku, je scho-
pen objektivné posoudit své odborné schopnosti

e pouziva programové vybaveni vyuzitelné v oboru graficky design a jeho moznosti

e vyuziva vSechny dostupné digitalni technologie pfi zpracovani grafické Gpravy tiskovin,
upravy knih a realizaci ilustraci.

e pouziva spravnym zpisobem odborné pojmy a terminy z oblasti knizni grafiky a ilustrace

¢ vhodné prezentuje svou tvorbu souvisejici s navrhovanim a realizaci grafické upravy knih
a tiskovin, aktivné¢ se ucastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kov¢ 1 odborn¢ spravné, v podob¢ Gstni, pisemné i digitalni

e uplatiiuje pii feseni problémi ve své tvorb¢ rizné metody mysleni a myslenkové operace

e voli prosttedky a zplisoby (pomiicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych vytvarnych ukoll, vyuziva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se porozumét zadani ukolu, ziskat informace potfebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e pfijima hodnoceni svych vytvarnych vysledkl, adekvatné na né reaguje, pfijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e ma piehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design zaméfeném na knizni grafiku
a ilustraci a snaZi se realn¢ posoudit své vlastni moZnosti uplatnéni

e snazi se pracovat samostatné i v tymu a spole¢n¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

e piispiva svou vytvarnou tvorbou i chovanim k vytvafeni dobrych mezilidskych vztahd,

¢ k predchazeni konflikti, popf. k jejich feSeni, k odstranovani diskriminace

¢ vyhledava informace z oblasti grafického designu v odborné literatuie a digitalnich médiich

e ovlada potiebnd digitalnich zatizeni, v€etn€ nastrojii z oblasti umél¢ inteligence, vyuziva je
pfi praci na zadaném tkolu z oblasti knizni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani v oboru graficky design

¢ rozpoznd, kdy je potfeba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni odborné digitdlni kompetence

e podpofi ostatni v rozvoji digitalnich kompetenci pii tvorbé€ knizni grafiky a ilustrace

e nastavuje digitdlni technologie a zplsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potteby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje oblast knizni grafiky a ilustrace 1 jeho osobni zivot, spole¢nost a zZivotni prostredi

e zvazuje rizika a ptinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti knizni grafiky a ilu-
strace

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti odborné, ale i osobni

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni, dat a zdravi, chrani sebe 1 ostatni pied
nebezpecim v digitdlnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti 1 v osobni roving

169



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

Prurezova témata

Ob¢an v demokratické spolecnosti:
e u¢i se komunikovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani
e uci se respektovat a akceptovat nazory druhych
¢ uci se akceptovat a rozvijet principy demokratického rozhodovani v kolektivu
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e ziskava uctu k zivotu ve vSech jeho formach
¢ uci se orientovat v celosvétovych problémech lidstva
¢ uvédomi si svoji lidskou odpovédnost za stav zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:
e pfijima a odpovédné plni zadané ukoly
e uci se reagovat na zmény trhu prace
¢ uvédomuje si potiebu stalého vzdelavani a prohlubovéani dovednosti
Clovék a digitalni svét:
e vyuziva pii svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje
e uplatiiuje esteticka kritéria pii digitalni tvorbé knizni grafiky a ilustrace i pfi posuzovani
e vysledku této tvorby
e cfektivné vyuziva dostupné digitalni nastroje pottebné nebo vhodné pro odbornou ¢innost

e v oblasti grafického designu se zamétenim na knizni grafiku a ilustraci vyhledava a zpraco-
vava informace v digitdlnim prostoru, véetné nastrojii z oblasti umélé inteligence a vyuziva
je k dal$imu osobnostnimu rozvoji a profesnimu rozvoji v oblasti grafické tpravy tiskovin,
kniZni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni svét ke zvySeni svych odbornych znalosti vhodnych pro vytvateni Siroké
Skaly tiskovin, knizni grafiky a ilustrace

e trvale zvysSuje svoji digitadlni gramotnost vyuZzitelnou pti tvorbé knizni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni technologie k vyjadfeni, formulaci a obhajobé svych odbornych nazori

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii odborna data, informace a obsah s ostatnimi

e vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkili, vytvari a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech, méni a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit novy, ori-
ginalni a relevantni obsah v oblasti knizni grafiky i v osobni roviné

e vyuziva nové digitalni technologie a pouziva je k dal§imu studiu ve svém oboru

¢ navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s knizni grafikou a ilustraci

e dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e osvojuje si a dodrzuje zasady informacni etiky nejen v odborné, ale i v soukromé roviné

e ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych

e formatech v odborné komunité¢, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Navrhovani
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 3.
Pocet hodin v roéniku: 136
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Zak Navrh pro jednostrankovou ilustraci (16)

e vytvarn¢ vnima, mysli a samostatné vyja- o Navrh ilustrace pojmu nebo slova e RTI
dfuje vlastni vytvarny nazor e Kompozi¢ni kresebné a barevné studie e TYP

e vytvaii kresebné studie e Abstrahujici a styliza¢ni studie ¢ ICT

e navrhuje stylizovanou ilustraci .

Didakticka kresba (36)

o ovlada studijni kresbu podle skute¢nosti o Kresebné studie v kontextu s feSenim zada- | e RTI

e hleda a vyuziva inspiracni zdroje n¢ho tkolu o TYP

e vyuziva kreslifské a malifské techniky ¢ Kresba pro nau¢nou literaturu e TEK

e ICT
Navrhy pro knizni ilustraci (24)

e vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti jed- o Kompozi¢ni kresebné, barevné, pismové e RTI
notlivych médii, technik, technologii a ma- studie e VOG
teriald o Navrhy souboru ilustraci pro grafické tech- | o FIK

¢ ovlada zasady kompozice a uplatiuje je niky e ICT
v prislusnych souvislostech

Stylizované navrhy uzité grafiky (28)

o ovlada postupy stylizace a abstrakce, vyu- o Abstrahujici a stylizaéni studie e RTI
ZiVéje pfl feéeni néVrhu graﬁcké Znaéky, 10- Y Grafické feSeni Symbolu’ Znaku e TYP
gotypu, piktogramu ' o e Vystavba tvaru a plochy, struktura a barev- | ¢ VOG

* ovlada vyuzivani varia¢niho principu nost jednotlivych prvkt, kombinatorika e ICT

e vyuziva vytvarné a vyrazové moznosti jed-
notlivych médii a technik

[lustrace jako dopln¢k textu (32)

e samostatn¢ experimentuje pii feseni ukolu, o Navrhy ilustraci pro realizaci v PC grafice e RTI
uplatiiuje netradi¢ni myslenky a metody o Navrh celkové grafické upravy o TYP
prace e VOG

e fesi ucelenou vytvarnou koncepci e FIK

e ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Navrhovani
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v roéniku: 112
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Navrh ilustrace pro tiskoviny (28)

o vytvaii Cernobilou kresbu a kolaz e Cernobilé kresba a kol4z e RTI
e tvofi navrhy pro pocitacovou grafiku e Navrhy pro realizaci v pocitatové grafice e TYP

e FIK

o ICT

Navrhy ilustraci na zadané téma (30)

e kresli studie a pripravuje se k tématu o Studijni kresby a pfiprava k tématu e RTI
¢ navrhuje ilustraci pro realizaci o Navrhy pro realizaci v grafické technice e VOG

e FIK

e ICT

Knizni ilustrace (28)

o vytvati navrhy souboru ilustraci o Navrh souboru ilustraci na vybrané téma e RTI
e piipravuje navrhy pro realizaci o Piiprava pro realizaci v grafické technice e TYP
e VOG

e FIK

o ICT

Navrh grafické Gpravy (26)

e navrhuje knizni ptebal o Navrh ptebalu a predsadky e RTI
e vytvari pfipravu pro realizaci e Pfiprava pro realizaci v grafické technice e TYP
e nebo PC grafice e TDG
e VOG

o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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24. Realizaé¢ni tvorba ilustrac¢ni

Nazev vyucovaciho predmétu: Realizacni tvorba ilustraéni
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 248

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Cilem odborného predmétu realizacni tvorba ilustraéni je vytvareni kompetenci k realizaci gra-
fické upravy tiskovin, apravy knih a realizaci ilustraci. Zaci jsou sméfovani k samostatné tviréi
¢innosti v oblasti knizni grafiky a ilustrace, k rozvijeni kreativity a napaditosti, kterd vede k ori-
gindlnimu grafickému feseni celkové koncepce knihy, véetné ilustraci. Cilem je vést zaky
k efektivnimu vyuziti v§ech moZnosti digitalnich technologii.

Charakteristika uciva:

Predmét realiza¢ni tvorba ilustra¢ni vede k osvojeni dovednosti, jez jsou vyuzity pii realizaci
grafické Gipravy tiskovin, Gpravy knih a realizaci ilustraci. Zaci p¥i tvorbé tiskovin, Gipravy knih
a ilustrace vyuzivaji trendy vychazejici ze souc¢asného pojeti grafick¢ho designu a realizuji je
v riznych grafickych programech a formatech. v praktickych tikolech je kladen diraz na finalni
zpracovani tiskovin. Pfredmét navazuje na dal$i odborné predméty a tizce souvisi zejména s na-
vrhovou tvorbou ilustraéni. Zaci vyuzivaji ve své tvorbé konstruktivné a u¢eln& dostupné digi-
talni technologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky

e motivacni — vyuZiti vytvarnych znalosti, ndvaznost na dalsi vytvarné pfedméty, praktické
zkuSenosti, studium odborné literatury

e fixacni — vyuziti teoretickych znalosti, vyuziti samostatné realiza¢ni prace, vyhledavani in-
formaci z oblasti grafického designu v odborn¢ literatufe 1 na internetu, diskuze a prezen-
tace vlastnich ndpadi

e expozicni — vysvétlovani vztahi a souvislosti, grafické znazoriovani, prezentace, prace

s odbornymi ¢asopisy

formy vyuky

e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledku zZaki:

Zéklad pro hodnoceni tvofti klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdelavani se pouziva tradicni pétistupniova Skala. Pritbézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i ucitele. Hodnoceni vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vy-
uziti v dalSich vytvarnych predmétech. Dtliraz je kladen na praktické dovednosti.
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Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti praktického zakladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pfi
praktickych dovednostech, aktivita a samostatnost

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Z4k:

¢ pouziva programové vybaveni vyuzitelné v oboru graficky design a jeho moznosti

e vyuziva vSechny dostupné digitalni technologie pfi zpracovani grafické Gpravy tiskovin,
upravy knih a realizaci ilustraci.

e osvojuje si dovednosti potiebné k realizaci grafické upravy knih a realizaci ilustraci

e vyuziva nabytych védomosti a dovednosti pti realizaci tkolt a jejich finalniho zpracovani

e pouziva spravnym zpisobem odborné pojmy a terminy z oblasti knizni grafiky a ilustrace

¢ vhodné prezentuje svou tvorbu souvisejici s realizaci grafické tpravy knih a tiskovin, ak-
tivn¢ se ucastni diskusi a obhajuje své nazory a postoje

e formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kov¢ 1 odborn¢ spravné, v podob¢ tstni, pisemné i digitalni

e uplatiiuje pti feSeni problémil ve své tvorbé rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e voli prostfedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych vytvarnych ukoll, vyuziva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potiebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snaZzi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledki, adekvatné na né reaguje, ptijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti kniZzni grafiky a ilustrace

e ma piehled o moznostech uplatnéni v oboru graficky design zaméteném na knizni grafiku
a ilustraci a snaZi se redln¢ posoudit své vlastni moZnosti uplatnéni

e snaZi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢né se podilet na realizaci vytvarného tikolu

e piispiva svou vytvarnou tvorbou i chovanim k vytvafeni dobrych mezilidskych vztaht,

e k pfedchazeni konflikti, popf. k jejich feSeni, k odstrafiovani diskriminace

e vyhledava informace z oblasti grafického designu v odborné literatute a digitdlnich médiich

e ovlada potiebna digitalnich zafizeni, v€etné néstrojii z oblasti umélé inteligence, vyuziva je
pii praci na zadaném Ukolu z oblasti kniZni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani v oboru graficky design

e rozpoznd, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni odborné digitalni kompetence

e podpofi ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci pti tvorbé knizni grafiky a ilustrace

¢ nastavuje digitalni technologie a zplisob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje oblast knizni grafiky a ilustrace 1 jeho osobni zivot, spole¢nost a zZivotni prosttedi

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti knizni grafiky a ilu-
strace

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prosttedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti odborné, ale i osobni

e pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe 1 ostatni pied
nebezpecim v digitdlnim prostfedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roviné
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Prurezova témata

Ob¢an v demokratické spolecnosti:
e u¢i se komunikovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani
e uci se respektovat a akceptovat nazory druhych
¢ uci se akceptovat a rozvijet principy demokratického rozhodovani v kolektivu
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e ziskava uctu k zivotu ve vSech jeho formach
¢ uci se orientovat v celosvétovych problémech lidstva
¢ uvédomi si svoji lidskou odpovédnost za stav zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:
e pfijima a odpovédné plni zadané ukoly
e uci se reagovat na zmény trhu prace
¢ uvédomuje si potiebu stalého vzdelavani a prohlubovéani dovednosti
Clovék a digitalni svét:
e vyuziva pii svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje
e uplatiiuje esteticka kritéria pii digitalni tvorbé knizni grafiky a ilustrace i pfi posuzovani
e vysledku této tvorby
e cfektivné vyuziva dostupné digitalni nastroje pottebné nebo vhodné pro odbornou ¢innost

e v oblasti grafického designu se zamétenim na knizni grafiku a ilustraci vyhledava a zpraco-
vava informace v digitdlnim prostoru, véetné nastrojii z oblasti umélé inteligence a vyuziva
je k dal$imu osobnostnimu rozvoji a profesnimu rozvoji v oblasti grafické tpravy tiskovin,
kniZni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni svét ke zvySeni svych odbornych znalosti vhodnych pro vytvateni Siroké
Skaly tiskovin, knizni grafiky a ilustrace

e trvale zvysSuje svoji digitadlni gramotnost vyuZzitelnou pti tvorbé knizni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitalni technologie k vyjadfeni, formulaci a obhajobé svych odbornych nazori

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii odborna data, informace a obsah s ostatnimi

e vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkili, vytvari a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech, méni a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit novy, ori-
ginalni a relevantni obsah v oblasti knizni grafiky i v osobni roviné

e vyuziva nové digitalni technologie a pouziva je k dal§imu studiu ve svém oboru

¢ navrhuje prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s knizni grafikou a ilustraci

e dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e osvojuje si a dodrzuje zasady informacni etiky nejen v odborné, ale i v soukromé roviné

e ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych

e formatech v odborné komunité¢, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Realizacni tvorba ilustracni
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Roc¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 136

i . Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzdélavani tové vztahy
Zak Bezpecnost a ochrana zdravi pii praci (2)
o vysvétli bezpecnostni pozadavky pii praci e bezpecnost technickych zafizeni o ICT

s pocitaCi a zafizenimi obsluha technického vybaveni

Realizace jednostrankové ilustrace (18)

e realizuje jednostrankovou ilustraci v rizném | e ¢ernobila ilustrace e NAV
vytvarném provedeni a technice e barevna ilustrace e DVK

e realizace ve vhodné technice e PGR

o ICT

Realizace nauc¢né ilustrace (32)

e realizuje ilustraci pojmi z odborné literatury | e ilustrace pojmu nebo slova o TYP

e vyuziva typografickych znalosti o didakticka ilustrace e NAV

o vytvari typografii v grafickych programech | e uziti typografie e PGR
e klauzurni prace o ICT

Knizni ilustrace (28)

e realizuje ilustrace v grafickych technikach o ilustrace v grafickych technikach e VOG
e umi upravit ilustrace v grafickych progra- o digitalné zpracovana ilustrace e PGR
mech e NAV

¢ o ICT

Symbol, stylizace (24)

e ovlada stylizaci o stylizace vytvarného motivu e VOG
e realizuje graficky motiv a zaclenuje jej do e symbol, logo e PGR
celkové typografie loga e realizace uzité grafiky e NAV

e realizuje motivy v grafickych technikach e uziti v grafickych technikach e TYP

o ICT

Spojeni textu s ilustraci (32)

e realizuje ilustrace v grafickych technikach e typografie knihy e VOG
a grafickych programech o piedtiskova piiprava e PGR
e vytvafi grafické feSeni knihy o realizace netradicni grafické techniky e NAV
e PC grafika e TYP

e klauzurni prace e ICT

e ilustrace na zadané téma

e realizace v grafickych technikach a progra-
mech

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Realiza¢ni tvorba ilustraéni
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roé¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 112
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Bezpecnost a ochrana zdravi pii praci (2)

o vysvétli bezpecnostni pozadavky pii praci e bezpecnost technickych zafizeni o ICT
s pocitaci a zafizenimi e obsluha technického vybaveni
Casopis (28)

e tvoii soubor ilustraci a vhodné dopliiuje o e spojeni ilustrace s textem e NAV
typografii e typografie titulni a vnitini strany e TYP

o vyuziva typografickych znalosti e sazebni obrazec e PGR

e vytvarfi typografii v grafickych programech | e realizace v grafickych programech e ICT

Obrazova cast knihy (28)

o vytvaii ilustrace v riznych technikach e soubor ilustraci e NAV
o upravuje ilustrace v grafickych programech | e realizace v grafické technice o TYP
o grafické programy e VOG

e klauzurni prace e PGR

o ICT

Leporelo (24)

e realizuje soubor ilustraci v grafickych tech- | e grafickda maketa publikace o TYP
nikach a upravuje v grafickych programech | e realizace v grafické technice e VOG

e vytvafi typografii v grafickych programech | o PC grafika e PGR
o typograficka iprava textu e NAV

o ICT

Uprava knihy (30)

e ptipravuje podklady pro tpravu knihy e priprava kniznich podkladii e VOG
o vytvaii ilustrace e slozeni knihy e NAV
e upravuje ilustrace v grafickych programech | e knizni vazba e PGR
e obh4ji vyslednou realizaci e soubor ilustraci e TYP

o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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25. Volna grafika

Nazev vyucovaciho predmétu: Volna grafika

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 186

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Cilem pfedmétu volna grafika je realizace navrhll v riznych grafickych technikach, sezndmeni
s klasickymi a netradi¢nimi zplsoby tisku i kombinovanim tiskovych technik. Nabyté doved-
nosti mohou zaci kreativné vyuZzit v oblasti kniZni grafiky a ilustrace. Cilem je vést zaky k efek-
tivnimu vyuziti dostupnych moznosti digitalnich nastrojii pro ziskani informaci vyuzitelnych
v ramci volné grafické tvorby.

Charakteristika uciva:

Predmét volna grafika pfipravuje zaky k tomu, aby byli schopni vybrat vhodnou grafickou tech-
niku k vyjadfeni navrhovaného motivu vyuzitelného v oblasti knizni grafiky a ilustrace i v o-
statnich oblastech uzité tvorby. Zaci se seznamuji teoreticky a prakticky s postupy pii pouziti
jednotlivych grafickych technik a uc¢i se kreativné je kombinovat. Jsou seznameni s hlavnimi
osobnostmi ¢eské a svétové grafiky. Zaci vyuzivaji jako zdroj inspirace a informaci dostupné
digitalni néstroje.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuziti v praxi, ukdzky a ptiklady uplatnéni, moznosti vyuziti v ostatnich pted-
métech a tematickych celcich
e fixacni — opakovani postupii od vytvoreni matrice k tisku, samostatna prace
e expozicni — vysvétleni a demonstrace postupt

formy vyuky
e st¢Zejni formou vyuky je individudlni prace Zéka na grafickém motivu

WV

¢ ve vyuce je kladen dliraz na samostatnou praci a feSeni komplexnich uloh

Hodnoceni vysledku zZaki:

e zdkladem pro hodnoceni je pribézna klasifikace individudlné zadavanych ukold, diraz je
kladen pfedevsim na praktické dovednosti. Kazdy tematicky celek je zakoncen provétovaci
praci. Provéfovaci okruhy z téchto tematickych celk jsou zpracovavany individualné.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:

Z4k:
e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti knizni grafiky a ilustrace
e osvojuje si dovednosti vyuzitelné pro tvorbu knizni grafiky a ilustrace
e samostatn¢ fesi tlohy, vyuziva rtizné grafické techniky k vyjadfeni vlastniho navrhu
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¢ zna hlavni osobnosti ¢eské a svétové grafiky

e vyuziva vice zplsobi feSeni, vybird z nich nejvhodnéjsi varianty

e ziskan¢ dovednosti kreativné¢ vyuziva v ostatnich pfibuznych oborech

e pouziva spravnym zpisobem odborné pojmy a terminy z oblasti knizni grafiky a ilustrace
¢ vhodné prezentuje svou tvorbu souvisejici s volnou grafikou a jejim vyuzitim v oblasti

¢ knizni grafiky a ilustrace, aktivné se ucastni diskusi a obhajuje své nazory a postoje

¢ formuluje své myslenky srozumitelng, souvisle, pifiméfené¢ k danému tcelu a situaci,

e jazykove 1 odborné spravné, v podobé Ustni, pisemné 1 digitalni

e uplatituje pfi feSeni problému ve své tvorbé rizné metody mysleni a myslenkové operace
e voli prostfedky a zptisoby (pomucky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro

e splnéni jednotlivych vytvarnych ukolt, vyuziva zkusenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se porozumét zadani ukolu, ziskat informace potfebné k feSeni problému, navrhnout
e zplsob a varianty feSeni, zdlivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvolené¢ho postupu
¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit
e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledki, adekvatné na né€ reaguje, ptijima radu

e i kritiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e ma piehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design zaméfeném na knizni grafiku
a ilustraci a snazi se realn¢€ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

e snazi se pracovat samostatné i v tymu a spolecn¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

e piispiva svou vytvarnou tvorbou i chovanim k vytvareni dobrych mezilidskych vztaht,

e k predchazeni konfliktii, popft. k jejich feSeni, k odstranovani diskriminace

¢ vyhledava informace z oblasti grafického designu v odborné literatuie a digitalnich médiich

e ovlada potfebna digitalnich zafizeni, v€etn€ nastrojii z oblasti umél¢ inteligence a vyuziva
je jako zdroj informaci a inspirace pfi praci na zadaném ukolu z volné grafiky vyuziva di-
gitalni technologie k vlastnimu vzdélavani v oboru graficky design

¢ rozpoznd, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni odborné digitalni kompetence

e podpoii ostatni v rozvoji digitalnich kompetenci vyuzitelnych v oblasti volné grafiky

e nastavuje digitalni technologie a zplsob jejich pouZiti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje oblast knizni grafiky a ilustrace 1 jeho osobni zivot, spole¢nost a zZivotni prostredi

e zvazuje rizika a ptinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti knizni grafiky a ilu-
strace

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prosttedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti odborné, ale i osobni

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe 1 ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roving

Priarezova témata

Obc¢an v demokratické spolec¢nosti:
e uci se komunikovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani
e uci se respektovat a akceptovat nazory druhych
¢ uci se akceptovat a rozvijet principy demokratického rozhodovani v kolektivu
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu
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Clovék a Zivotni prostiedi:
e ziskava uctu k zivotu ve vSech jeho formach
e uci se orientovat v celosvétovych problémech lidstva
e uvédomi si svoji lidskou odpovédnost za stav zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:

e piijima a odpovédné plni zadané ukoly

¢ uci se reagovat na zmény trhu prace

e uvédomuje si potiebu stalého vzdelavani a prohlubovéani dovednosti

Clovék a digitalni svét:

e vyuziva pii svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje

e pii zpracovani odbornych témat pomoci digitalnich nastrojii pouziva estetické principy

e uplatiiuje esteticka kritéria pii digitalni tvorbé€ souvisejici s vyuzitim volné grafiky v knizni
grafice a ilustraci 1 pfi posuzovani vysledkt této tvorby

e cfektivné vyuziva dostupné digitalni nastroje potfebné nebo vhodné pro odbornou ¢innost

e v oblasti grafického designu se zamétenim na knizni grafiku a ilustraci

¢ vyhledavé a zpracovava informace v digitdlnim prostoru, v€etné ndstroji z oblasti umélé
inteligence a vyuziva je k dalSimu osobnostnimu rozvoji a profesnimu rozvoji v oblasti
knizni grafiky a ilustrace

e vyuziva digitdlni svét ke zvyseni svych odbornych znalosti vhodnych pro vytvéieni Siroké
Skaly tiskovin s vyuzitim motivil z volné grafiky

e trvale zvySuje svoji digitalni gramotnost vyuZitelnou v oblasti kniZni grafiky a ilustrace

¢ vyuziva digitalni technologie k vyjadieni, formulaci a obhajobé¢ svych odbornych nazort

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii odborna data, informace a obsah s ostatnimi

e vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedkill, vytvaii a upravuje vlastni digitdlni obsah
v riznych formatech, méni a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit novy, ori-
ginalni a relevantni obsah v oblasti grafického designu i v osobni roviné

¢ vyuziva nové¢ digitalni technologie a pouziva je k dal§imu studiu ve svém oboru

e navrhuje prostiednictvim digitalnich technologii takovéa feSeni, kterd mu pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s knizni grafikou a ilustraci

e dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni oblasti

¢ osvojuje si a dodrzuje zasady informacni etiky nejen v odborné, ale 1 v soukromé roviné

e ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych for-
matech v odborné komunité, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Volna grafika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 3.
Pocet hodin v roéniku: 102
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k Bezpecnost pii praci (3)
o ziskava navyky pfi spravném a bezpecném e bezpecnost pfi préci v grafické dilné e CHE
pouzivani grafického naradi a materiala e bezpecnost pfi praci e ICT
o s grafickym nafadim, materialy a latkami
pouzivanymi pii grafickych technikach
Vseobecné o grafice — teorie tiskovych
technik (21)
e uci se rozeznat postupy pii pouziti jednotli- | e vznik a vyvoj grafiky, volna a uzita grafika, | ¢ DVK
vych grafickych technik grafické techniky e PRO
e poznava hlavni osobnosti Ceské a svétové o tisk z vysky e NAV
grafiky o tisk z hloubky e PGR
o tisk z plochy e DKK
e pritisk o ICT
Tiskové techniky z vysky (24)
o spravné pouziva hlubotiskové nafadia ma- | e linoryt e PGR
terialy e barevny linoryt (soutisk z vice desek) e NAV
e realizuje navrhy pro grafické techniky o vyuziti linorytu v uzité tvorbé e VYC
* uci se samostatn¢ piipravit a vytisknout gra- | e dievoryt a dievorez e RTI
fiku z matrice « monotyp o IT
o frotaz .
e realizace ve vybranych technikach podle na-
vrhu
Teorie a realizace tiskovych technik z hloubky
(30)
e vyuziva techniky hlubotisku i ke knizni gra- | e sucha jehla e VYC
fice a ilustraci e mezzotinta e RTI
e podle navrhu ptipravi a vytiskne grafiku z e lept e PGR
matrice e akvatinta « ICT
e rezervaz
e kombinace technik
e realizace vybranych technik podle navrhu
Teorie a realizace techniky sitotisku
a serigrafie (24)
o uci se podle navrhu samostatné pfipravit sito | e sitotisk (serigrafie) e VYC
k tisku a vytisknout grafiku e RTI
e PGR
o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Volna grafika
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 84
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k Bezpeénost pfi praci (3)

o ziskava navyky pfi spravném a bezpecném e bezpecnost pii praci v grafické diln¢ e CHE
pouzivani stroju, grafického naradi a materi- e ICT
alu v grafické dilné

Realizace hlubotiskovych technik mokrou
nebo chemickou cestou (39)

e poznava postupy pii pouziti jednotlivych o realizace navrhii ve vybranych technikach: e NAV
grafickych technik napf. ¢arovy lept, akvatinta, rezervaz, e PGR

e uci se samostatné vytisknout grafiku z ma- mekky kryt — vernis mou a dalsi e VYC
trice e RTI

o realizuje navrhy ve zvolené technice e ICT

Soutisk (21)
o tiskne ze dvou nebo vice matric e barevny tisk — soutisk e NAV
e PGR
e VYC
e RTI
e ICT
Netradi¢ni grafické techniky a kombinace
technik (21)

e zvoli vhodnou grafickou techniku podle na- | e netradi¢ni techniky e NAV
vrhu e kombinace technik e PGR

e zpracuje matrici a vytiskne grafiku e VYC

e RTI
e ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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26. Dé&jiny knizni kultury

Nézev vyucovaciho predmétu: D¢jiny knizni kultury

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Cilem odborného pfedmétu déjiny knizni kultury je ptipravit zaky pro uspésné zvladnuti pro-
fese — pro praci s knihou. Pfedmét vyuziva znalosti ziskanych v déjinach vytvarné kultury, za-
kiim poskytuje prehled, zakladni teoretické znalosti a orientaci v historii pisma, knihy a knizni
kultury a napomaha tak jejich kvalitni ptipravé na budouci povolani. Zaci vyuzivaji jako zdroj
inspirace a informaci dostupné digitalni nastroje.

Charakteristika uciva:

Ucivo smétuje k ziskavani potiebnych teoretickych znalosti v 1izké navaznosti na dalsi odborné
pfedméty. v chronologickém piehledu seznamuje Zéky se vznikem a vyvojem pisma, s knizni
kulturou na izemi nejstarSich starovékych statii, s proménami ruéné psané evropské knihy ve
sttedovéku se vznikem a vyvojem tisku a tiskovych technik. Pfedmétem studia je také sezna-
meni se specifickymi znaky knih renesan¢nich a baroknich, s rozvojem vydavani a prodeje knih
v 19.stoleti i1 vSestranna charakteristika knih a kniZni kultury ve stoleti dvacatém. Zvlastni po-
zornost je vénovana situaci v ¢eskych zemich a historii knih a knizni kultury na nasem tzemi.
Zaci si osvojuji poznatky dé&jin knizni kultury s vyuzitim digitalnich technologii.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuZiti dosavadnich znalosti a zkuSenosti, navaznost na dalsi predméty: d&jiny
vytvarné kultury a pismo, studium odborné literatury

e fixaCni — Ustni a pisemné opakovani teoretickych znalosti, samostatné prace, vyhledavani
informaci z oblasti d&jin kniZzni kultury v odborné literatufe a digitdlnich médiich, diskuse
a prezentace vlastnich ndzorii

e expozicni — vysveétlovani jevil, vztaht, souvislosti, zobectiovani, grafické znazoriiovani, vy-
uzivani prezentaci a zapist na tabuli, prace s odbornymi ¢asopisy
formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledki zak:

Zaklad pro hodnoceni tvoti klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkl vzd€lavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. Priibézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zéaka, tak i ucitele. Zkouseni probiha ustni i pisemnou formou, tvorbou zadané vlastni

183



SVP Graficky design (Knizni grafika a ilustrace) G_K_1234_25-26

prace. Probihd spolu s zaky, je zaméfeno na pozitivni motivaci, ocenéni snahy, znalosti a do-
vednosti.

Pfedmétem hodnoceni je:
e zvladnuti teoretického zakladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pti presné
a efektivni préci se zdroji informaci
e aktivita, samostatnost 1 kolektivni zapojeni do prace

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Zak:

e vyjadiuje se pfimérené ucelu jednani a komunikacni situaci v projevech mluvenych psa-
nych

e vyjadiuje vlastni ndzor a je schopen jej obhdjit

e formuluje srozumiteln¢ a souvisle myslenky, v pisemné podobé piehledné a jazykove
spravné

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu

e umi zisk4vat informace, pracuje s bibliografickymi materialy

e pii feSeni problému uplatiiuje rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e voli prostfedky a zptisoby vhodné pro splnéni jednotlivych aktivit

e aktivné se Ucastni diskusi a obhajuje své nazory a postoje

e formuluje své myslenky srozumitelné, souvisle, pfimétené k danému ucelu a situaci, jazy-
kov¢ 1 odborné spravné, v podob¢ tstni, pisemné i digitalni

e uplatiiuje pii feSeni problémut rizné metody mysleni a myslenkové operace

e voli prosttedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych tikoli, vyuziva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e snazi se ziskat informace potiebné k feSeni problému, navrhnout zplisob a varianty feSeni,
zdlivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

¢ vyhodnocuje vysledky své prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e pfijima hodnoceni svych vysledki, adekvatné na né€ reaguje, piijima radu i kritiku, je scho-
pen objektivne posoudit své schopnosti v oblasti kriticky posuzuje vyvoj technologii a jeho
vliv na rizné aspekty Zivota ¢lov€ka, spolecnosti a zivotni prosttedi; zvazuje ptilezitosti
arizika a snazi se rizika minimalizovat

¢ vyuziva vhodné digitalni technologie a jejich kombinace k naplnéni svych potieb

e digitalni technologie a zpisob jejich pouZiti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potieby

 ovlada potiebna digitalnich zafizeni, v€etné néstroji z oblasti umélé inteligence, vyuziva je
pfi praci na zadaném tkolu z oblasti déjin vytvarné kultury

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzd€lavéani a osobnimu rozvoji, buduje si osobni
vzdélavaci prostiedi

e je schopen rozpoznat, kdy je tfeba vlastni digitalni kompetence zdokonalit nebo aktualizovat

e orientuje se v aktudlnim déni v oblasti kybernetické bezpecnosti

e dokaze podpofit ostatni v rozvoji jejich digitalnich kompetenci a ptedat zdkladni bezpec-
nostni rady a doporuceni

e vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkl a vytvafi a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech, méni, vylepsuje a zdokonaluje obsah stavajicich dél s cilem vytvofit
novy, originalni a relevantni obsah
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e ziskava data, informace a obsah z riznych zdroju v digitdlnim prostredi, pii vyhledavani
pouziva riizné strategie, ziskana data a informace kriticky hodnoti, posuzuje jejich spoleh-
livost a uplnost, piizpisobuje organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému pro-
stiedi a ucelu

e komunikuje prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizplisobuje prostredky ko-
munikace danému kontextu

e sdili prostfednictvim digitalnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi

e pouziva digitalni technologie pro spolupraci a spole¢né vytvareni zdrojii a znalosti

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitdlnim prostfedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roviné

Prurezova témata:

Obcan v demokratické spolec¢nosti:

e uci se akceptovat a respektovat nadzor druhych

e rozviji si principy demokratického rozhodovani v kolektivu

e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovéni

e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:

e ziskava uctu k Zivotu ve vSech jeho formach

e uci se orientovat v globalnich problémech lidstva

e uvédomi si osobni, obcanskou i profesni odpoveédnost za stav zivotniho prostredi

Clovék a svét prace:

e piijima a odpovédné plni nové ukoly

e pfipravuje se na zmény na trhu prace a ve spolecnosti

e piipravuje se na potfebu celoZivotng se vzdélavat

Clovék a digitalni svét:

e vyhledava pitilezitosti k zapojeni se do obCanského Zivota prostiednictvim vhodnych digi-
talnich technologii a sluZeb, napt. pti komunikaci s Gfady, chape vyznam digitalnich tech-
nologii pro socialni za¢lefiovani, pro osoby s hendikepem, pro kvalitu Zivota

e kriticky posuzuje vyvoj technologii a jeho vliv na rizné aspekty zivota clovéeka, spolecnosti
a zivotni prostiedi, snazi se minimalizovat rizika

e vyuziva vhodné digitalni technologie a jejich kombinace k naplnéni svych potieb; digitalni
technologie a zplisob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné
moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzd€lavani a osobnimu rozvoji, buduje si osobni
vzdé¢lavaci prostiedi, je schopen rozpoznat, kdy je tfeba vlastni digitalni kompetence zdo-
konalit nebo aktualizovat

e orientuje se v aktudlnim déni v oblasti kybernetické bezpecnosti, je schopen podpofit ostatni
v rozvoji jejich digitdlnich kompetenci a predat zakladni bezpe¢nostni rady a doporuceni

e umi vytvaret a spravovat své digitalni identity, aktivné€ pecuje o svou digitalni stopu, at’ uz
ji vytvafi sdm nebo nékdo jiny, chrani sebe a ostatni pfed moznym nebezpecim v digitalnim
prostiedi

e chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni udaje v digitalnim prostiedi pfed poSkoze-
nim ¢i zneuzitim, pti vyuzivani digitalnich sluzeb nejen v online prostiedi
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¢ posuzuje spolehlivost digitalnich zafizeni, a postupuje vzdy s védomim existence zasad
ochrany osobnich udaji a soukromi dané sluzby

e pii pohybu v online svéte a pii pouzivani digitalnich technologii pfedchdzi situacim ohro-
zujicim télesné 1 dusevni zdravi, piizptusobuje své digitalni 1 fyzické pracovni prostiedi tak,
aby bylo v souladu s ergonomii a bezpe¢nostnimi zasadami

e zna a uplatiluje pravni normy v digitdlnim prostiedi véetné norem tykajicich se ochrany cit-
livych a osobnich udajt, dusevniho vlastnictvi a kybernetické bezpecnosti

e pii interakcich v digitdlnim prostfedi respektuje pravidla chovani a jedna eticky, respektuje
kulturni rozmanitost, aktivné vystupuje proti nepfijatelnému jednani v online svéte

¢ navrhuje bezpecna feseni prostfednictvim digitalnich technologii, ktera pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie, dokaze druhym poradit s vyfeSenim technickych problému

e piizpiisobuje organizaci a uchovani dat, informaci a obsahu danému prostiedi a tcelu, ko-
munikuje prostfednictvim riznych digitalnich technologii a ptizpisobuje prostredky komu-
nikace danému kontextu;

e sdili prostfednictvim digitdlnich technologii data, informace a obsah s ostatnimi, pouziva
digitalni technologie pro spolupréci a spole¢né vytvaieni zdroju a znalosti

¢ vyuziva nové digitalni technologie a pouziva je k dalSimu studiu ve svém oboru

e dokéze poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni oblasti

e osvojuje si a dodrzuje zasady informacni etiky nejen v odborné, ale i v soukromé roviné
ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych for-
matech v odborné komunit¢, k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby

Nézev vyuovaciho predmétu: Dé&jiny knizni kultury
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Ro¢nik: 3.

Pocet hodin v ro¢niku: 34

Tematicky celek
Obsah vzdélavani

Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence tové vztahy

e popiSe psaci potieby a materialy uzivané ke
psani v riznych oblastech Stfedomofti

e orientuje se v problematice knizni kultury
na Gzemi nejstarsich civilizaci

e pisma a knizni kultura starovékého Egypta

e pismo, knihy knihovny na uzemi starove-
kého Recka
e pismo, knihy, knihovny na tizemi staroveé-

kého Rima

74k I. Vznik a vyvoj pisma (2)

e chape vyznam pisma pro vyvoj lidské spo- e pismo znakové e PIS
lecnosti o fonetizace pisma — fénicka abeceda

e je schopen popsat vyvoj pisma znakového
a fonetického

II. Kniha v obdobi starovéku (8)

e popise vyvoj pisma na tizemi starovéké Me- | o pismo a knizni kultura starovéké Mezopota- | ¢ DVK

zopotamie, Egypta, Recka a Rima mie e PIS
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III. Evropska kniha v obdobi sttedovéku (10)

o popise sttedovekou knihu a zafadi ji do vy- | e kodexova kniha — material, vyroba, vy- e DVK
vojového kontextu zdoba, vazba e PIS
e popise zakladni technologii vyroby a vy- e pismo evropskych kodexi
zdoby kodexov¢ knihy o Siteni knih v prostiedi evropskych klastert,
e orientuje se v prostiedi, kde knihy vznikaji univerzit, feudalnich dvort a mést
e rozpozna podstatné rozdily ve vzhledu ko- o nejvyznamnéjsi evropské knihovny
dexi rané sttedovekych, romanskych a go- e kodexova kniha v dobé romanské
tickych o ‘ e goticky kodex
¢ uvédomuje si vyznam knih pro kulturni roz- | ¢ gttedoveké knihy a knihovny v éeskych ze-
voj stfedoveké spolecnosti mich
IV. Kniha tisténa (14)
e popise nové techniky reprodukce textu e vznik a vyvoj tisku — deskotisk e DVK
o popise technické principy knihtisku, dievo- | e Gutenbergliv vynalez knihtisku e PIS
fezu a médirytu e pismo evropskych prvotiskil
* pojmenuje vyznamné evropske a Ceske tis- o rozsifeni knihtisku v evropskych zemich
kafe 15., 16. a 17 stoleti o ilustraéni grafické techniky — dfevofez, mé-
o charakterizuje typické znaky renesancnich diryt
a baroknich knih e 10zvoj knihtisku v &eskych zemich
e kniha v obdobi renesance —typické znaky
o kniha v obdobi baroka — typické znaky
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nézev vyucovaciho predmétu: D¢jiny knizni kultury
Kd&d a ndzev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Meziptedme-

Vysledky vzd€lavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k

Kniha a knizni kultura 18. stoleti (8)

e charakterizuje rozvoj védecké a vzdélavaci
literatury v souvislosti s ptisobenim evrop-
ského osvicenstvi

e popiSe umélecke grafické techniky vyuzi-
vané v knizni ilustraci 18. stoleti

e rozpozna typické znaky rokoka a klasicismu
ve vydavanych knihach

e orientuje se v problematice vydavani knih
v Evropé i v Ceskych zemich

o evropské osvicenstvi —vydavani filosoficke,
védecke a vzdélavaci literatury

o francouzska Velka encyklopedie

e ptsobeni rokoka a klasicismu

o grafickd Gprava knihy

o knizni ilustrace

e vyznamna evropska nakladatelstvi
o vydavani knih v ¢eskych zemi

e DVK
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Kniha 19.stoleti (10)

o vysvétli ekonomické, spolecenské a dalsi e zprimyslnéni knizni vyroby e PIS
souvislosti zpramyslnéni knizni vyroby e &esky knihtisk v dobé Narodniho obrozeni | ¢ PRO
e orientuje se v problematice periodického e periodicky tisk — vznik a $ifeni
tisku, vyjmenuje vyznamna dobova peri- o pocatky reklamy a plakatu
odika Knizni of
fSe umilecké grafické techniky Vyuti- | - apr o g
¢ pop 1'se ume ,e cke gralic i , y' y e péce o krasnou knihu na prelomu 19.
vané v knihach 19. stoleti, seznami se ,
, s (o a 20.stoleti
s tvorbou vyznamnych ilustratord i . . i
., ., e . . o grafické techniky, knizni ilustrace — vy-
e seznami se s nejvyznamnéjSimi nakladateli, Znamné osobnosti
ktefi pasobili v ¢eskych zemich , ) , .
e vyznamna nakladatelstvi v Praze a v Ces-
kych zemich
Knizni kultura 20. stoleti (10)
e seznami se s tvorbou nejvyznamnéjSich vy- | e promény nakladatelské ¢innosti a knizniho e DVK
tvarnikd, ktefi se zaslouzili o obrozeni Ceské trhu na tzemi naseho statu v pribéhu e PIS

knihy na ptelomu 19. a 20.stoleti

o charakterizuje tvorbu vyznamnych osob-
nosti z oblasti knizni grafiky a knizni ilu-
strace

e seznami se s edi¢nim profilem nejvyznam-
néjsich ceskych nakladatelstvi

e orientuje se ve vyvoji knizni kultury na na-
Sem izemi v pribéhu 20. stoleti

20.stoleti
e moderni umélecké sméry v knizni tvorbé
o Ceska ptivodni pismova tvorba

o tendence v knizni tvorbé v druhé poloviné
20.stoleti

e knizni ilustrace

e vyznamna Ceska nakladatelstvi a jejich
edi¢ni profil

o soucasny Cesky graficky design a kniha

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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7. Volitelné vyucovaci predméty

27. Cviceni z anglického jazyka

Nézev vyucovaciho predmétu: Cviceni z anglického jazyka
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design

Celkovy pocet vyucovacich hodin: 28

Délka a forma vzd¢lavani: 4 roky v denni formée

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyucovaciho predmétu
Obecné cile:

Piedmét CAJ (Cviceni z anglického jazyka) zajiStuje tematické propojeni vyuky anglického
jazyka s kli¢ovymi odbornymi piedméty oboru. Vyuka odborné anglictiny nema za ukol nahra-
dit vyuku odbornych pfedméti, tzn. nepodava tplnou stredoskolskou latku z odbornych pied-

vvvvvv

Hlavnim cilem vyuky pfedmétu Cviceni z angliCtiny je budovani receptivnich a produktivnich
jazykovych kompetenci zéka v odborné profesni oblasti. Zak se orientuje v textech s odbornou
tematikou. Je pfipravovan na setkani s redlnym odbornym anglicky mluvicim prostiedim a je
motivovan k dal§imu vzdelavani v oblasti ciziho jazyka.

Pii vyuce jsou pokryty vSechny kli¢ové oblasti odborné vyuky. Na zac¢atku vyuky tohoto pred-
métu jsou polozeny zaklady odborné slovni zdsoby a odborného stylu.

74k bude béhem studia tohoto pfedmétu vybaven lexikalnimi vyrazy a frazeologickymi pojmy
predmétt, piicemz je kladen diraz na vazbu mezi anglickou a ¢eskou odbornou slovni zasobou
a strukturou anglického a ¢eského odborného projevu. To predpoklada t€snou spolupraci vyu-
¢ujicich angli¢tiny a odbornych predméti.

Vyuka predmétu Cvi€eni z anglic¢tiny smétuje k tomu, aby Zaci propojili znalosti ziskané v od-
bornych vyucovacich pfedmétech a osobni zkuSenosti s aktivnimi dovednostmi v anglicting.
Cilem vyuky je naucit Zaky pracovat s odbornymi informacemi v angli¢tin€ od jejich vyhleda-
vani pres zpracovani a vyhodnocovani k interpretaci a prezentaci. Od prostého tlumoceni fakti
postupuje vyuka k budovani schopnosti Zdka vyjadfit vlastni postoje a ndzory, formulovat ar-
gumenty a obhdjit je, vést korektni odbornou diskusi a vyslovit pozitivni nebo negativni hod-
noceni. Tim se rozviji osobnost zdka, jeho samostatnost a sebedtiveéra.

Vedle vhodnych odbornych uéebnich textii publikovanych v Ceské republice nebo v zahraniéi
jsou pouzivany materialy doporucené uciteli pfislusnych odbornych predméta a jimi také po
odborné strance zpracované a upravené.

Ucitel podporuje a ocentuje silné stranky zakovy osobnosti a zaroveit mu pomahé prekonat ne-
dostatky. Hodnoceni ma pozitivni a motivujici charakter a je uplatiiovan individualni ptistup
vyucujiciho, zejména k zdkim s poruchami uceni a k nadanym zékim. Pfinos pfedmétu k roz-
voji klicovych kompetenci a k realizaci prifezovych témat ptispiva k rozvoji vSech klicovych
kompetenci zaka. Komplexnim rozvojem téchto kompetenci ptispiva pfedmét Cviceni z anglic-
tiny k rozvoji osobnosti Zaka, jeho ob¢anskému a odbornému zrani, a tim vytvaii zejména pred-
poklady k jeho budoucimu profesnimu uplatnéni.
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74K je veden

e k aktivnimu vyuzivani informacnich a komunikacnich technologii s diirazem na volbu
zdrojti informaci a naslednému spravnému a odpovédnému zpracovani a interpretaci ziska-
nych dat

¢ k pochopeni vazeb mezi jednotlivymi odbornymi oblastmi studovaného oboru a prostiedky
jazykové komunikace

e ke spoleCenskému a profesionalnimu vystupovani v cizojazycném prostredi

e ke spravnému pouzivani odborné terminologie a pfimétenych gramatickych struktur

e k pochopeni smyslu a nutnosti vzdélavani v anglictin€, zejména pro praci s odbornymi in-
formacemi

e k prezentovani a obhajob¢ vlastnich mySlenek a nazort a zaroven k toleranci a respektu
vici postojiim a hodnotam druhych

e k spolupréci a praci ve skupiné

o k realistickému vidéni svéta kolem nés véetné vztahu mezi modernimi technologiemi a zi-
votnim prostfedim

¢ k dovednosti pracovat online.

Charakteristika uciva:
Piedmét Cviceni z anglického jazyka pfipravuje Zaky ke zvladnuti odborné anglictiny daného
oboru.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuZiti v praxi, ukdzky a ptiklady uplatnéni, moZnosti vyuziti v ostatnich pred-
métech a tematickych celcich
e fixa¢ni — opakovani na praktickych ptikladech, spolecnd feSeni a rozbory loh, samostatné
prace
e expozi¢ni — analogie v kontextu ¢eského prostredi, vysvétlovani, vyuziti projekce na platno
nebo sehrani scének a dialogh

formy vyuky
e sté¢Zejni formou vyuky je vyklad nové terminologie
o t¢7iSt¢ vyuky spociva v zafixovani odborné slovni zasoby a praktickém pouZziti v situaci
z redlného Zivota
e ve vyuce je kladen dliraz na praci ve dvojici a motivaci k samostudiu

Hodnoceni vysledku zZaki:

Zakladem pro hodnoceni je pribézna klasifikace, stézejni zvladnuti odborné slovni zasoby
a porozuméni mluvenému slovu a ¢teni s porozuménim. Déle se hodnoti aktivita zZakl na hodi-
nach a zapojeni Zdka ve vyucovaci hodiné.

7.4k je hodnocen pisemnou (nejméné 2x za pololeti) a ustni formou (monolog, dialog s pouZitim
odborné angli¢tiny) nejméné 1x za pololeti.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
¢ komunikuje a ucastni se diskuse, v anglictin€ je schopen srozumitelné¢ vyjadtit vlastni ndzor
e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu a chovani
e vyuziva multimedialnich programu
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¢ vyhledavé informace na internetu, je schopen se Ucastnit v pfimé a nepfimé komunikaci
véetné komunikace v digitalnim prostiedi

e pracuje s cizojazycnym slovnikem

e cfektivné pracuje s ucebnicemi a orientuje se v anglickém textu, napt. Casopiseckém

e formuluje své myslenky v pisemné podobé srozumitelné€, souvisle, prehledné a jazykove
spravné

e osvojuje si dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich podnikatelskych aktivit

e pfijima hodnoceni svych vysledku, adekvatné na né€ reaguje, ptijima radu a kritiku

Prurezova témata

Ob¢an v demokratické spole¢nosti:
e upeviiyje si principy demokratického rozhodovani
e uci se respektovat odlisnosti jinych kultur

e rozviji komunikativni dovednosti v anglickém jazyce jako prostfedek mysleni, argumentace
a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e uci se k ucté k zivotu ve vSech jeho formach
e orientuje se v globalnich problémech lidstva
e uvédomuje si spoluodpovédnost za stav Zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:

e pfijima a odpovédné plni svéfené ukoly

e pouziva aktivné terminologii svého odborného zaméteni

e rozviji jazykové dovednosti jako néstroj pochopeni ve verbalni komunikaci pfi jednanich

e piipravuje se na zmény na trhu prace i ve spolecnosti a pottebu celozivotné se vzdelavat

Clovék a digitalni svét:

e bézné a samozieyjme vyuzivd vhodné digitalni technologie a jejich kombinace k naplnéni
svych potieb;

e digitalni technologie a zpisob jejich pouZiti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potieby;

e vyuziva digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani a osobnimu rozvoji

e pii pohybu v online svété a pti pouzivani digitalnich technologii ptfedchézi situacim ohro-
zujicim télesné i duSevni zdravi, pfizpiisobuje své digitalni i fyzické pracovni prostiedi tak,
aby bylo v souladu s bezpecnostnimi zasadami; aktivné pracuje s navody k pouziti;

e vyuziva digitalni technologie k vyjadfeni, formulaci a obhajob¢ svych nézort;

e ziskava informace z riznych zdrojl a vyuziva je ke sdileni, pfedavani a prezentaci zplso-
bem vhodnym pro danou (komunikacni) situaci a s ohledem na zamysleného piijemce;

e pii interakcich v digitdlnim prosttedi respektuje pravidla chovani a jedna eticky, respektuje
kulturni rozmanitost;

e vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkl a vytvafi a upravuje vlastni digitalni obsah
v riznych formatech; méni, vylepsuje a zdokonaluje obsah stavajicich d€l s cilem vytvofit
novy, originalni a relevantni obsah;

e ziskava data, informace a obsah z rtiznych zdrojt v digitdlnim prostiedi; pii vyhledavani
pouziva rizné strategie; ziskana data a informace kriticky hodnoti,

e posuzuje jejich spolehlivost a uplnost;
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e komunikuje prostfednictvim riiznych digitalnich technologii a ptizplisobuje prostredky ko-

munikace danému kontextu;

Nazev vyucovaciho predmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:

Cviceni z anglického jazyka
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

voté oblibeného um¢lce

e Poda v dostate¢ném rozsahu informace
o dile oblibeného umélce.

Slovesa pohybu, slovesa pouzivana pro po-
pis pocitii a smysli, extrémni adjektiva

o Praktické pouziti angliCtiny: fraze vhodné
k vyjadfeni nazoru, spekulovani

74k Historie architektonickych sloht (8)

o Dokaze casove zaradit slohy, popiSe jedno- | e Slovni zasoba: Architektonické slohy, za- e CIL,
duse socialn¢ kulturni obraz daného histo- kladni atributy jednotlivych slohil, ¢asti bu- | e ZSV,
rického tseku dovy/domu, lexikum pouZzivané pii popisu e DVK

e Vyjmenuje zakladni atributy jednotlivych socialn€ kulturniho vyvoje spolecnosti
slohil a misto/zemi jejich vzniku e Fraze pouzivané pii vyjadfovani nazoru

e Dokéaze ptifadit budovy k jednotlivym archi- a preferenci
tektonickym slohim a vysvétli diivodu o Gramatika: minuly ¢as prosty a pribéhovy,
svého rozhodnuti budouci ¢as, predlozky mista

o Vyjadii své nazory na jednotlivé slohy e Romanské umeéni, gotika, renesance, ba-

e Sdéli, které pamatky osobné navstivil a vy- roko, neoklasicismus, historicismus, mo-
jad¥i sviij nazor na né derni uméni

Pamatky UNESCO v Ceské republice (8)

¢ Dokaze vyjmenovat vSechny architekto- o Slovni zasoba: Architektonické slohy a je- e CIL,
nické pamatky v CR, které jsou na seznamu jich zakladni atributy. Fraze pouzivané pfi e 7SV,
pamatek UNESCO vyjadfovani nazoru a preferenci e DVK

o Dokaze tyto pamatky zatadit do historic- e Architektonické pamatky v Ceské republice
kého obdobi a popsat socialné kulturni ob- e Praha
raz daného historického tuseku

o Popise zakladni atributy dané pamatky

e Rozumi vyznamu UNESCO pro svétovou
kulturu a umeéni

o Sdéli, které pamatky osobné navstivil a vy-
jadri svlij nazor na né

Vytvarné uméni (4)

e Dokaze vyjmenovat a charakterizovat ob- e Gramatika: Minuly ¢as prosty. Spojky e CIL,
lasti/formy vytvarného umeéni e Slovni zasoba: Pocity, emoce. Kolokace pro | ® ZSV,

e Dokaze zatadit vytvarna a sochaiska dila do vyjadfovani nazoru. Formy vytvarného ¢ DVK
ptislusného obdobi uméni, material a pomicky potfebné pro vy- | o TEC

e Vyjadii svlij nazor na umélecke dilo tvofeni umeleckeho dila e VYP

Mdj oblibeny umeélec. (2)

e Pronese souvisly monolog, ve kterém zdu- e Gramatika: Minuly &as prosty a priabéhovy. | e CIL,
vodni své preference ohledné umeéni. predlozky mista a ¢asu e ZSV,

e Poda v dostate¢ném rozsahu informace o Zi- | ® Slovni zasoba: Formy vytvarného uméni. e DVK
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e Uvede, ktera je jeho nejoblibenéjsi umé-
lecké dilo.

e Umeélecké dilo popiSe a sdéli, jak na néj dilo
pusobi, jaké pocity vyvolava.

o Nejznadméjs$i umélci

Propagace a reklama. Logo. Tvorba znacky.

Umi ziskat i podat informace o vlivu
propagace na poptavku

Uvédomuje si nebezpedi, kterému muze
zbozi Celit béhem piepravy a tato nebezpedi
dokaze popsat.

vané pii vyjadfovani nazoru

Graficky manual (3)

e Dokaze vyjadfit vyznam Loga a grafického | e Propagace a reklama e CIL
materidlu o Praktické pouziti angliCtiny: fizeny rozho- e PRO
Komunikuje o vyhodach a nevyhodach lo- vor, vyjadfovani nazoru, souhlasu a nesou- e EKO
gotypu, logografu a kombinovaného loga hlasu e TYP
Vyjadii nazor na dilezitost grafického ma- Slovni zasoba: Logotyp, Logograf, barvy, e RTI
nualu emoce, odvétvi primyslu a sluzeb, druhy o NAV
Popise zajimavé/oblibena loga obchodi
Pronese souvisly monolog tykajici se vhod- Gramatika: pfitomny a minuly ¢as, vyjadfo-
nosti urcitého typu fontu a vyznamu barev vani budoucnosti
pouzivanych pro Loga riiznych odvétvi pri-
myslu/sluzeb

Propagace. Obalové materialy (3)
Vyjmenuje funkce obali Gramatika: komparativ a superlativ, budouci | ® ZSV,
Vyjmenuje druhy obalti a material potiebny ¢as, modalni slovesa e CIL,
k jejich vyrobé Slovni zasoba: Obaly, obalové materialy, e PRO.
Spekuluje o vyznamu propagace a jejiho druhy obchodu, odvétvi ekonomiky e EKO
vlivu na spotiebitele Praktické pouziti anglictiny: fraze pouzi- e TEC

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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28. Animace

Nazev vyucovaciho predmétu: Animace

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Cilem volitelného pfedmétu animace je ptipravit Zaky pro vykon odbornych ¢innosti v Siroké
oblasti animované tvorby, orientovat se v prostiedi programu Adobe After Effects, vyuzivat
jeho technickych mozZnosti k feSeni a realizaci vlastnich pfedstav a napadii, naucit zaky po teo-
retické 1 praktické strance principiim prace s pohyblivym obrazem. Zaci porozumi algoritmim
pro zpracovani animovaného obrazu a nauci se vyuzivat technickych moznosti programu. Po-

rozumi jeho moznému vyuziti v oblasti grafického designu i v dal§ich sférach vytvarného
uméni. Cilem je vést zaky k efektivnimu vyuZiti vS§ech moZnosti digitalnich technologii.

Charakteristika uciva:

Volitelny pfedmét Animace je koncipovan tak, aby zaci ziskali dovednosti v programu Adobe
After Effects, dokdzali se samostatné pohybovat v prostfedi programu, umeli nachazet vhodna
vytvarnd a technicka fesSeni. Jsou sezndmeni s moZnymi souvislostmi s tvorbou grafickych ma-
terialti, ale i s dal§imi oblastmi vytvarného uméni. Zaci vyuzivaji ve své tvorb& konstruktivné
a uceln€ dostupné digitalni technologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky:
e motivacni — vyuZiti v praxi, ukdzky a ptiklady uplatnéni, moZnosti vyuziti v ostatnich pred-
métech a tematickych celcich
e fixaéni — opakovani na praktickych ptikladech, spolecna feseni a rozbory lloh, samostatné
prace
e expozicni — vysvétlovani jevil, vztaht, souvislosti a postuptli, zobeciiovani, vyuziti datapro-
jektoru,
formy vyuky
e frontalni
e skupinova
¢ individualni

Hodnoceni vysledkii zaki:

Zaklad pro hodnoceni tvoti klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledk vzd€lavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. PritbéZzné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zéka, tak i ucitele. Hodnoceni vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vy-
uziti v dalSich odbornych pfedmétech. Diraz je kladen piedevs§im na kreativitu.
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Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti praktickych ukolli, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pii praktickych
dovednostech, aktivita a samostatnost

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Z4k:

e cfektivné pouziva programové vybaveni vyuzitelné v oboru a jeho moznosti a vSechny do-
stupné digitalni technologie

¢ vyuziva nejvhodnéjsi varianty feSeni tkoll v zavislosti na konkrétnim piikladu

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskdvani novych védomosti a praktickych dovednosti

e vyuziva ke svému uceni razné informacni a inspiracni zdroje, vcetné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pti dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledkl
svého uceni od jinych lidi

e voli prosttedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pti feSeni problémil ve své tvorbé rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potfebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

e uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zpuisobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Gstni form¢)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e formuluje své myslenky srozumitelnég, souvisle, pfiméfené k danému ucelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravnég, v podobé tstni, pisemné i digitalni

¢ vhodné prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiali, ak-
tivne se UcCastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e prispiva k vytvareni vstficnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhd predsudkim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné 1 v tymu a spolec¢n¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

¢ uc¢i se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svlij fyzicky i1 duSevni rozvoj, byt
si védomi duasledkti nezdravého zivotniho stylu a zavislosti

e chape vyznam Zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvafi si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropské i svétové kultury

e snazi se mit pfehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na
knizni grafiku a ilustraci a snazi se redln¢ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

¢ uci se efektivné aplikovat matematické postupy pii feSeni rtiznych praktickych ukoli v béz-
nych situacich i pfi své odborné ¢innosti v oblasti grafického designu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledk, adekvatné na n€ reaguje, pfijima radu 1 kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti grafického designu

¢ ovlada potiebna digitalnich zafizeni, v€etn€ nastrojli z oblasti umél¢ inteligence, vyuziva je
v osobnim Zivot€ 1 pii vlastnim tviiré¢im procesu

¢ podpoii ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci pti tvorb¢ grafickych materiala
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d) pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

e) rozpoznd, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

f) nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostfedi a trendy v grafickém designu

g) vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje jeho osobni zivot, spolecnost, Zivotni prostiedi i oblast grafické¢ho designu

h) zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitdlnich technologii v oblasti grafického de-
signu

1) pfedchazi situacim ohrozujicim bezpe€nost zafizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni
pied nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roviné

Priarezova témata

Obc¢an v demokratické spolecnosti
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spolecensky uznavanych pravidel, diskutovali
o ruznych problémech a hledali kompromisni feSeni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim zivot¢, tak i pii feSeni odbornych zalezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpoveédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spolecnosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale i v zajmu jinych lidi
Clovék a Zivotni prostiedi
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a ndvyky potiebné pro ochranu Zivotniho prostiedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zékladni principy odpovédného piistupu k Zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
Zivoté, tak 1 v profesnim jednéni pfi odborné Cinnosti v oblasti grafického designu
e chapali postaveni ¢loveka v ptirodé a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostiedi
Clovék a svét prace
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouSeli si praci v realnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s poZzadavky zaméstnavatelti v ramci své odborné praxe
e poznali svét prace s ohledem na pfedpokladané uplatnéni v oblasti knizni grafiky a ilustrace
e uvédomili si potiebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
ménici se naroky a podminky
e dokézali ocenit vyznam vzdé€lani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v ramci vyuky odbornych predméta
Clovék a digitalni svét
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
¢ vyhledavali a zpracovavali informace v digitalnim prostoru, véetné nastroji z oblasti umé¢lé
inteligence a vyuzivali je k dal§imu osobnostnimu a profesnimu rozvoji
e vyuzivali pii svych tvofivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje
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e uplatiiovali esteticka kritéria pii digitalni tvorbé grafickych materidll i pfi posuzovani vy-
sledkt této tvorby

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zptisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadfeni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvysovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera jim pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

¢ dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e 0svojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté

e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nézev vyucovaciho predmétu: Animace
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
i o Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzdelavani tové vztahy
Nastaveni dokumentu (2)
o nastavi si zakladni vlastnosti programu e prostiedi programu e PGR
o panel nastroje e pracovni plocha o ICT
e nastroje a nabidky
Casova osa (4)
e nastavuje a pouziva panel ¢asova osa e prace s ¢asovou osou e PGR
o vytvari key frame a jednoduchou animaci o vytvareni key frame e RTI
e nastavuje ¢as pohybu o vytvareni jednoduchého pohybu objektu o ICT
e zpomalovani a zrychlovani pohybu
Export a render (2)
e zvoli vhodny format a nastaveni pro export | e exportovani a render e PGR
o ICT
Animace postavicky (4)
e vyuziva zékladnich znalosti programu e animace postavicky a jednoduchych tvart e PGR
o pouziti rizné rychlosti pohybu animace e RTI
o ICT
Nastroj Puppet pin tool (4)
e vyuziva néstroj Puppet k animovani tvara e puppet pin tool, jeho moznosti a funkce e PGR
nezavisle na pohybu ostatnich Ob_]ektlol ® animace s Vyuiltim néstroje e RTI
o ICT
Masky (4)
vytvaii masku pouziti masek v After effects e PGR
kombinuje programy Adobe Photoshop masky Matte o ICT
a After effects animace masek tvari
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Animace textu (4)
e ovlada vybrané moznosti animovani textu o efekty a moznosti animovani textu e PGR
e postupné vykresleni linii, animace obryst e RTI
e animace Tracking o TYP
e 3D text ¢ ICT
o textova maska
e rezimy prolnuti
Efekty (4)
e pracuje s efekty, svétly o svételné efekty, odlesky e PGR
® 7zna praci s texturami e Castice e ICT
Vyuziti anim. textu (6)
e prace na libovolné téma s vyuzitim e PGR
anim.textu e ICT
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientaéni
Nézev vyucovaciho predmétu: Animace
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Vytvareni svétla a stinu (4)

o Zvlada vytvorit pohyb objektu na cesté

cesté

o Nastavi a chape souvislost svétla a stinu e nastaveni stinu, svétla, pozadi e PGR
v programu e prace se stinem e RTI
e vytvari pohyb stinu v Case e animace svétla a stinu e ICT
Kamera (4)
e Nastavi Cameru ¢ nastaveni Camery v programu e PGR
e Pracuje s riiznymi zobrazenimi animace e zobrazeni ptaci perspektivy aj. e RTI
e Vytvafti pohyb v 3D prostoru e prace s Camerou a vytvareni pohybu v pro- | e ICT
storu
Vyuziti svétla, stinu a pohybu (6)
e Vytvaii animaci na libovolné téma e prace s vyuzitim svétla a stinu a pohyb v3D | ¢ PGR
e Vyuziva a zapojuje svétlo, stin a kameru prostredi e RTI
v animaci e ICT
Animace na cest¢ (4)
e Zvoli vhodné téma pro vyuZiti animace na e princip animace na cesté e PGR
ceste e vytvoreni jednoduchého pohybu objektuna |  ICT
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e e¢v.zapojeni programu AA

Zvukova stopa (2)
o Umi pfipojit zvukovou stopu e piipojeni zvukové stopy e PGR
e moznosti s prolnutim obrazu o ICT
Adobe Audition (4)
e Orientuje se v zakladnim nastaveni pro- e seznameni s prostfedim programu Audition | ¢ PGR
gramu o multitrack, prolinani zvukovych stop o ICT
e Pracuje s n¢kolika zvukovymi stopami e zesilovani a zeslabovani zvuku
e Vytvaii mash-up e export
Vyuziti znélky (4)
e vytvaii ucelenou animaci na zvolené téma ¢ znélka na zvolené téma e PGR
e vyuziva vSech nabytych dovednosti a tech- o vyuziti v§ech nabytych dovednosti v pro- e RTI
nickych moznosti programu gramu AE e ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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29, 3D animace

Nazev vyucovaciho predmétu: 3D animace

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Cilem volitelného pfedmétu 3D animace je pfipravit Zaky pro vykon odbornych ¢innosti v §i-
roké oblasti animované tvorby, vyuzivat jeho technickych moznosti k feSeni a realizaci vlast-
nich pfedstav a napadi, naucit zaky po teoretické i praktické strance principiim prace s pohyb-
livym obrazem. Zaci porozumi algoritmiim pro zpracovani animovaného obrazu a nauci se
vyuzivat technickych moznosti programu. Porozumi jeho moznému vyuziti v oblasti knizni

grafiky a ilustrace, animace i s dal$imi sférami vytvarného uméni. Cilem je vést zaky k efek-
tivnimu vyuziti vSech moznosti digitalnich technologii.

Charakteristika uciva:

Volitelny pfedmét 3D animace je koncipovan tak, aby zaci ziskali dovednosti obecné platné
pro préci s animaci ve 3D programech a aby zvladli nachazet vhodné vytvarna a technicka fe-
Seni pro specifické tkoly. Budou seznameni s moznymi souvislostmi s tvorbou grafickych ma-
terialti, ale i s dal§imi oblastmi vytvarného uméni. Zaci vyuzivaji ve své tvorbé konstruktivné
a uceln€ dostupné digitalni technologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky:
e motivacni — vyuZiti v praxi, ukdzky a ptiklady uplatnéni, moZnosti vyuziti v ostatnich pred-
métech a tematickych celcich
e fixaéni — opakovani na praktickych ptikladech, spolecna feseni a rozbory lloh, samostatné
prace
e expozicni — vysvétlovani jevil, vztaht, souvislosti a postuptli, zobeciiovani, vyuziti datapro-
jektoru,
formy vyuky
e frontalni
e skupinova
¢ individualni

Hodnoceni vysledki zaku:

Zaklad pro hodnoceni tvoti klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledk vzd€lavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. PritbéZzné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zéka, tak i ucitele. Hodnoceni vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vy-
uziti v dalSich odbornych pfedmétech. Dirraz je kladen piedevs§im na kreativitu.
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Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti praktickych ukolli, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pii praktickych
dovednostech, aktivita a samostatnost

Pfinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Z4k:

e pouziva programové vybaveni vyuzitelné v oboru a jeho moznosti a vSechny dostupné di-
gitalni technologie

¢ vyuziva nejvhodnéjsi varianty feSeni tkoll v zavislosti na konkrétnim piikladu

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskdvani novych védomosti a praktickym dovednosti

e vyuziva ke svému uceni razné informacni a inspiracni zdroje, vcetné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pti dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledkl
svého uceni od jinych lidi

e voli prosttedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pti feSeni problémil ve své tvorbé rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e snazi se porozumét zadani tkolu, ziskat informace potfebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

e uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zpuisobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Gstni form¢)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e formuluje své myslenky srozumitelnég, souvisle, pfiméfené k danému ucelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravnég, v podob¢ tstni, pisemné i digitalni

¢ vhodné prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiali, ak-
tivne se UcCastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e prispiva k vytvareni vstficnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhd predsudkim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné 1 v tymu a spolec¢n¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

¢ uc¢i se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o svlij fyzicky i1 duSevni rozvoj, byt
si védomi duasledkti nezdravého zivotniho stylu a zavislosti

e chape vyznam Zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvafi si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropské i svétové kultury

e snazi se mit pfehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na
knizni grafiku a ilustraci a snazi se redln¢ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

¢ uci se efektivné aplikovat matematické postupy pii feSeni rtiznych praktickych ukoli v béz-
nych situacich i pfi své odborné ¢innosti v oblasti grafického designu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledk, adekvatné na n€ reaguje, pfijima radu 1 kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti grafického designu

¢ ovlada potiebna digitalnich zafizeni, v€etn€ nastrojli z oblasti umél¢ inteligence, vyuziva je
v osobnim Zivot€ 1 pii vlastnim tviiré¢im procesu

e podpoii ostatni v rozvoji digitdlnich kompetenci potfebnych pro odbornou ¢innost
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e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

¢ rozpozna, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

e nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potfeby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje jeho osobni zZivot, spole¢nost, Zivotni prostfedi 1 oblast grafického designu

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti grafického designu

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostredi v souvislosti s odbornou ¢innosti 1 v osobni roving

Priarezova témata

Obc¢an v demokratické spolecnosti
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spolecensky uznavanych pravidel, diskutovali
o ruznych problémech a hledali kompromisni feseni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim zivotg, tak i pii feSeni odbornych zalezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpoveédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spolecnosti
j) byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale i v z4jmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiredi
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a navyky pottebné pro ochranu Zivotniho prosttedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zékladni principy odpovédného piistupu k Zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
Zivoté, tak 1 v profesnim jednani pfi odborné ¢innosti v oblasti grafického designu
e chépali postaveni ¢loveka v piirod¢€ a vlivy prostiedi na jeho zdravi a zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostredi

Clovék a svét prace
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouseli si praci v redlnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s pozadavky zaméstnavatelti v ramci své odborné praxe
e poznali svét prace s ohledem na predpokladané uplatnéni v oblasti knizni grafiky a ilustrace
e uvédomili si potfebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
menici se naroky a podminky
e dokézali ocenit vyznam vzdé€lani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v rdmci vyuky odbornych predméti
Clovék a digitalni svét
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:

e vyhledavali a zpracovavali informace v digitdlnim prostoru, véetné néstrojii z oblasti umeélé
inteligence a vyuzivali je k dalSimu osobnostnimu a profesnimu rozvoji

e vyuzivali pfi svych tvotivych ¢innostech potencidlu, ktery nabizeji digitalni nastroje
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e uplatiiovali esteticka kritéria pii digitalni tvorbé grafickych materidll i pfi posuzovani vy-
sledkt této tvorby

e sdileli prostfednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zptisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadfeni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvysovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera jim pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

¢ dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e 0svojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté

e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nézev vyucovaciho predmétu: Animace
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Roc¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34

Tematicky celek Mezipfedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzd&lavani tové vztahy

Nastaveni dokumentu (2)

o nastavi si zakladni vlastnosti programu e prostiedi programu e TDG
e panel nastroje e nastroje a nabidky o ICT

Casova osa (10)

e nastavuje a pouziva panel ¢asova osa e prace s ¢asovou osou e TDG
o vytvaii key frame a jednoduchou animaci o vytvareni key frame e RTI
e nastavuje ¢as pohybu o vytvareni jednoduchého pohybu objektu o ICT
e zpomalovani a zrychlovani pohybu
Scéna (8)
® nastavuje svétla e vytvafeni a animace svétel e TDG
e pracuje s kamerou v prostiedi e animace kamery e RTI
e pohyb na cesté¢ o ICT
Render (4)
® pouziva nastaveni pro renderovani scény ¢ Nastaveni renderu animace * TDG
e RTI
o ICT
Motion Graphic (10)
® Chape vztahy mezi hlavnimi a vedlej§imi e TDG
objekty e animace vice objektli najednou a jejich in- e RTI
o Aktivné pracuje se svétlem a kamerou pro terakce a osvétleni o ICT

vytazeni objektd

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Animace
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Rigging (8)
e Dokaze rozpohybovat model pomoci In- e vytvareni IK a FK rigu e PGR
verse kinematics a forward kinematics . e RTI
o Chape ktery rig pouZit pro specifickou situ- o ICT
aci
Character Animation (10)
e Animuje postavu, a vytvaii pfirozeny pohyb | e vytvaii pose library e PGR
v prostiedi e NLA editor e RTI
e Walk cycle o ICT
Vlastni animace (10)
e Dokaze vymyslet a realizovat vlastni ani- e prace na vlastnim projektu e PGR
maci. e RTI
o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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30. Digitalni fotografie

Nézev vyucovaciho predmétu: Digitalni fotografie

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Cilem volitelné¢ho predmétu je, aby studenti byli pfipraveni pro vykon odbornych ¢innosti v §i-
roké oblasti fotografické tvorby. v pfedmétu Digitalni fotografie se zaci seznami se svétovou
fotografii, jeji historii, s technologickymi aspekty digitdlniho zaznamu obrazu a s korekci pofi-
zenych dat v programech pro upravu fotografii. Cilem pfedmétu je po teoretické i praktické
strance naucit zaky principim fotografie a nadchnout je pro fotografické vnimani pohledu na
svét. Zak porozumi algoritmaim pro zpracovani obrazu a naudi se vyuzit digitalni fotoaparat po
technické strance i po strance kompozice obrazu. Zaci realizuji vlastni fotografie, které vyuziji
v jinych odbornych pfedmétech, zejména pii tvorbé grafickych materialii. Budou schopni do-
kumentovani vlastni vytvarné tvorby a uplatni moZnosti digitalnich technologii. Cilem je vést
zaky k efektivnimu vyuziti v§ech moznosti digitalnich technologii.

Charakteristika uciva:

Volitelny pfedmét Digitalni fotografie je koncipovan tak, aby Zak ziskal fotografické doved-
nosti, poznal zdsady pro vytvarné, dokumentarni a technické fesSeni fotografie. Soucasti vyuky
je prace ve fotoateliéru, plenéru i na tlohach pocitacového zpracovani fotografie. Ziskané do-
vednosti a znalosti Zaci vyuziji v oblasti knizni grafiky a ilustrace pfi tvorbé grafickych mate-
rialt. Zaci vyuzivaji ve své tvorb& konstruktivné a uéelné dostupné digitalni technologie.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — vyuziti v praxi, ukdzky a ptiklady uplatnéni, moznosti vyuziti v ostatnich pted-
métech a tematickych celcich
e fixa¢ni — opakovani na praktickych ptikladech, samostatna realiza¢ni prace, spole¢na feseni
a rozbory tloh
e expoziéni — vysvétleni postupu a ¢innosti, vyuzivani dataprojektoru, demonstrace pifimo na
fotografické technice

formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledki zakii:

Zéklad pro hodnoceni tvofii klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdelavani se pouziva tradicni pétistupiiova skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
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strany zéka, tak i ucitele. Hodnoceni vytvarnych praci vede k pochopeni jejich ptinosu pro vy-
uziti v dalSich odbornych predmétech. Duraz je kladen na praktické dovednosti.

Pfedmétem hodnoceni je:

e zvladnuti praktického zakladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pti prak-
tickych dovednostech, aktivita a samostatnost

P¥inos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Z4k:

e efektivné pouzivéa programové vybaveni vyuzitelné v oboru a jeho moznosti a v§echny do-
stupné digitalni technologie

¢ vyuziva nejvhodnéjsi varianty feSeni ukol v zavislosti na konkrétnim ptikladu

e ma pozitivni vztah k uceni, ziskavani novych védomosti a praktickych dovednosti

e vyuziva ke svému uceni rizné informacni a inspiracni zdroje, vetné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pti dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledkl
svého uceni od jinych lidi

e voli prostfedky a zplisoby (pomiicky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkusenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pti feSeni problémil ve své tvorbé rizné metody mysleni a mySlenkové operace

e snazi se porozumét zadani ukolu, ziskat informace potfebné k feSeni problému, navrhnout
zpisob a varianty feSeni, zdivodnit zvoleny postup a ovétit spravnost zvoleného postupu

e uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i1 odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zpiisobilosti potfebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Ustni formg)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani

e formuluje své mysSlenky srozumitelné, souvisle, pfimétené¢ k danému ucelu a situaci, jazy-
koveé 1 odborné spravné, v podobé Ustni, pisemné i digitalni

¢ vhodné prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiali, ak-
tivné se ucastni diskusi a obhajuje své nazory a postoje

e piispiva k vytvafeni vstiicnych mezilidskych vztahi a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléha predsudkiim a stereotypiim v piistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné i v tymu a spole¢n¢ se podilet na realizaci vytvarného tkolu

e uci se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, pecovat o sviij fyzicky i dusevni rozvoj, byt
si védomi dasledkt nezdravého Zivotniho stylu a zavislosti

e chape vyznam Zivotniho prostfedi pro ¢lovéka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvaii si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropskeé 1 svétové kultury

e snazi se mit pfehled o moZnostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na
knizni grafiku a ilustraci a snazi se realn¢ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

e uci se efektivné aplikovat matematické postupy pii feSeni riznych praktickych tikol v béz-
nych situacich 1 pti své odborné ¢innosti v oblasti grafického designu

¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snazi se je napravit

e pfijima hodnoceni svych vytvarnych vysledkil, adekvatné na né reaguje, pfijima radu i kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti knizni grafiky a ilustrace

¢ ovlada potiebna digitalnich zafizeni, v€etn€ nastrojii z oblasti umél¢ inteligence, vyuziva je
v osobnim zivoté 1 pti vlastnim tviir¢im procesu
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¢ podpoii ostatni v rozvoji digitalnich kompetenci pti tvorb¢ grafickych materiala

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

¢ rozpozna, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

e nastavuje digitalni technologie a zplisob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovlivituje jeho osobni zivot, spolecnost, Zivotni prostiedi i oblast grafického designu

e zvazuje rizika a piinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti grafické¢ho designu

e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitdlnim prostfedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roviné

Prurezova témata

Obcan v demokratické spole¢nosti
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spolecensky uznavanych pravidel, diskutovali
o riznych problémech a hledali kompromisni feSeni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim zivotg, tak i pii feSeni odbornych zalezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpovédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spolecnosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale 1 v zdjmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiedi
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a navyky potitebné pro ochranu Zivotniho prosttedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zékladni principy odpovédného piistupu k Zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
Zivotg, tak 1 v profesnim jednéni pfi odborné Cinnosti v oblasti grafického designu
e chapali postaveni ¢loveka v piirod¢€ a vlivy prostiedi na jeho zdravi a zivot
e dokazali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostiedi

Clovek a svét prace
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouseli si praci v redlnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s pozadavky zaméstnavatelti v ramci své odborné praxe
e poznali svét prace s ohledem na ptedpokladané uplatnéni v oblasti knizni grafiky a ilustrace
e uvédomili si potfebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
menici se naroky a podminky
¢ dokazali ocenit vyznam vzdélani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v rdmci vyuky odbornych predméti
Clovék a digitalni svét
Z4ci jsou vedeni k tomu, aby:

e vyhledavali a zpracovavali informace v digitdlnim prostoru, véetné néstrojii z oblasti umeélé
inteligence a vyuzivali je k dalSimu osobnostnimu a profesnimu rozvoji
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e vyuzivali pfi svych tvotivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje

e uplatiiovali esteticka kritéria pti digitalni tvorbé grafickych materiala i pfi posuzovani vy-
sledkt této tvorby

e sdileli prostiednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zptisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadieni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvySovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera jim pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

e dokazali poradit ostatnim s béznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e osvojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté

e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nézev vyucovaciho predmétu: Digitalni fotografie
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
, . Tematicky celek Mezipiedme-
Vysledky vzdélavani a kompetence Obsah vzd&lavani tové vztahy
s, Bezpecnost a ochrana zdravi pii praci, Bez- | e ICT
V£:13 . s o
pecnost technickych zatizeni (1)
Uvod do fotografie, Zakladni pojmy (3)
e rozumi principiim fotografie e Uvod do fotografie — historie, typy fotoapa- | « DVK
e zna vyvoj fotografie ratd, zakladni pojmy e PGR
o ICT
Nastaveni fotoaparatu (2)
e ovlada nastaveni fotoaparatu dle potieb e Nastaveni ¢asu, clony, ISO e NAV
e pracuje s kvalitou fotografie a spravnymi e Vyvazeni bilé barvy (WB) e RTI
formaty e Format ulozeni snimku (RAW, JPG) e PGR
e Ohniskova vzdalenost objektivu o ICT
o Svételnost objektivu
Zatizeni a vybaveni fotografického ateliéru (2)
e Ovlada pouziti ateliérové techniky e Pouzivani vybaveni fotografického ateliéru | ¢ NAV
e Umi vhodné vyuzit vybaveni fotoateliéru e RTI
e PGR
o ICT
Prace v atelieru — Zatisi (6)
e Prohlubuje znalosti prace s programem o Fotografovani jednoduchych pfedméta e NAV
Adobe Photoshop e Ziklady kompozice a osvétleni e RTI
¢ Rozumi nastaveni tisku e Uprava tchto fotografii v programech Ca- | ¢ PGR
mera Raw a Photoshop e ICT
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e Ovlada upravy fotografii v programu Adobe
CameraRaw

Prace v ateliéru — Produktova fotografie (6)

e Ovlada praci s ateliérovou technikou o Produktova fotografie — vliv osvétleni na e NAV
vytvaii produktovou fotografii strukturu povrchu, tvorba svételné kon- e RTI
strukce e PGR
e Uprava téchto fotografii v programech Ca- e ICT
mera Raw a Photoshop
Portrét v atelieru i exteriéru (8)
e Ovlada pouziti ateliérové techniky e Druhy osvétleni a pozadi, jejich vliv na por- | ¢ NAV
e Umi vhodné vyuzit vybaveni fotoateliéru trét e RTI
o Zvlada zakladni upravy fotografie ¢ Uprava fotografii v Camera Raw, Adobe e PGR
Photoshop, retus e ICT
Fotografie Krajiny (6)
e Ovlada praci s fotoaparatem o Vyuziti kompoziénich pravidel e NAV
e Ovlada zasady kompozice a jejich poruso- e Uprava fotografii v Camera Raw, Adobe e RTI
vani v ramci konceptu Photoshop ¢ PGR
o Umi Cist pfirozené svétlo a zna jeho dopady e ICT
na vyznéni fotografie
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nazev vyucovaciho pfedmétu: Digitalni fotografie
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Historie fotografie (2)

e Zna hlavni fotografické sméry a fotografy ® Vyvoj fotoaparatu e NAV
e Vyznamni fotografové e RTI
e DVK
o ICT
Fotografie architektury (6)
e ovlada praci s fotoaparatem o Vyuziti kompozi¢nich pravidel e NAV
e ovlada zasady kompozice a jejich poruso- e Uprava fotografii v Camera Raw, Adobe o RTI
vani v ramci konceptu Photoshop e PGR
o ICT
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Makro fotografie (6)

e Ovlada praci s ateliérovou technikou o Specifické nastaveni fotoaparatu a ateliéro- | « NAV
e Zvlada zékladni Gpravy fotografie veho vybaveni pro Makro fotografii e RTI
. Uprava fotografii v Camera Raw, Adobe e PGR
Photoshop e ICT

Experimentalni fotografie (6)

e Ovlada pouziti ateliérové techniky ® Moznosti experimentalni fotografie e NAV
e 7Zné zakladni pravidla prace s fotoaparitem | o Uprava téchto fotografii v Camera e RTI
a dokaze je kreativné¢ piekracovat Raw, Adobe Photoshop e PGR
e ICT

Individualni fotograficky projekt (8)

e Ovlada nastaveni fotoaparatu a dokaze je e Samostatna prace v atelieru e NAV
pfizplisobit zvolenému tématu e Uprava téchto fotografii v Camera e RTI
Raw, Adobe Photoshop ¢ PGR
e ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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31. Déjiny uméni

Nézev vyucovaciho predmétu: D¢jiny uméni

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Volitelny pfedmét déjiny uméni zce navazuje na povinny predmét déjiny vytvarné kultury.
Cilem je blizsi seznameni s jednotlivymi umélci i s prostiedim ve kterém tvofili/tvoii a také
seznameni s charakteristikou a specifi¢nosti jejich dila. U vybranych autort se Zaci podrobné
seznamuji s jejich dilem a uci se chépat, jak tvorba jednotlivych autorti souvisi s vyvojem déjin
uméni. Pfedmét poméaha zakim rozvijet vytvarné a estetické citéni, vnimani umeleckych dél,
premysleni o nich a ziskané znalosti vyuzit pti vlastni tvorbé v oblasti grafického designu. Ci-
lem je vést zaky k efektivnimu vyuziti dostupnych moznosti digitalnich néstroji pro ziskani
informaci vyuzitelnych v oblasti dé¢jin uméni.

Charakteristika uciva:

Vyucovani pfedmétu smétuje k bliz§imu poznévani tvorby umélct v jednotlivych etapach déjin
uméni. Vyuka je zaméfena jednak na zdlraznéni souvislosti mezi uménim a tvorbou zivotniho
slohu v jednotlivych etapéch historie, dale se zaméfuje na podrobnéjsi nadhled do trendii sou-
¢asného umeéni, zvlastni pozornost je vénovana vyvoji designu a uméleckym femeslim. Vyuka
se téZ zamé&fi na nejvyznamnéj$i umélce a na jejich nejvyznamnéjsi dila. Vyuka je vedena tak,
aby zéci chapali, co je specifické pro tvorbu jednotlivych umélci, ¢im jednotlivi umélci prispeli
k vyvoji uméni. Zaci jsou vedeni tak, aby ziskané informace mohli vyuZit pii vlastni tvorbé
v oblasti knizni grafiky a ilustrace, aby vyjadfili sviij vlastni nazor a diskutovali s ostatnimi na
dané téma. Zaci vyuzivaji jako zdroj informaci dostupné digitalni nastroje.

Pojeti vyuky:

metody vyuky

e motivacni — vyuziti znalosti z probrané latky pti vlastni tvorbé€, ndvaznost na dalsi odborné
pfedméty, diskuse, navstévy stalych expozic a vystav Narodni galerie a jinych galerii, na-
vstéva akci poradanych lektorskym oddélenim Narodni galerie

e fixaéni — opakovani, vypracovavani referatii, prezentaci, vyuzivani informaci z odborné li-
teratury, odbornych €asopist a prostfednictvim digitalnich nastroja

e expozi¢ni — vysvétlovani jevi, vztahl a souvislosti, zobeciiovani, projekce reprodukci po-
moci dataprojektoru, nacrty na tabuli

formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni
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Hodnoceni vysledku Zaki:

Zéklad pro hodnoceni tvoii klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdélavani se pouziva tradicni pétistupiiova skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany zaka, tak i ucitele. Hodnoceni vede k pochopeni jejich ptinosu pro vyuziti v dalSich od-
bornych predmétech. Diiraz je kladen na teoretické znalosti.

Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti teoretického zakladu uciva, porozuméni dané latce, prace se zdroji informaci, ak-
tivita a samostatnost

Piinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:
Zak:

e vytvaii predpoklady pro samostatnou odbornou ¢innost v oblasti knizni grafiky a ilustrace

e osvojuje si znalosti vyuzitelné k navrhovani a realizaci grafickych materialii

e orientuje se ve vyvoji historie uméni a pouziva zékladni historické data

¢ uziva schopnosti vnimat umélecka dila, ptemyslet o nich a rozvijet své estetické citéni

e md pozitivni vztah k uceni, ziskavani novych védomosti a praktickych zkuSenosti

e vyuziva ke svému uceni rtizné informacni a inspiracni zdroje, vCetné svych zkuSenosti
1 zkuSenosti jinych lidi

e sleduje a hodnoti pokrok pfi dosahovani cili svého uceni, pfijima hodnoceni vysledki
svého uceni od jinych lidi

e voli prosttedky a zplisoby (pomticky, studijni literaturu, metody a techniky) vhodné pro spl-
néni jednotlivych aktivit, vyuziva zkuSenosti a védomosti nabyté diive

e uplatiiuje pii feSeni problému rizné metody mysleni a myslenkové operace

e snazi se porozumét zadani ukolu, ziskat informace potiebné k feSeni problému, navrhnout
zplsob a varianty feSeni, zdiivodnit zvoleny postup a ovéfit spravnost zvoleného postupu

¢ uci se dodrzovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii

e postupné dosahuje jazykové zplisobilosti potiebné pro pracovni uplatnéni podle potieb
oboru graficky design se zaméfenim na knizni grafiku a ilustraci (napf. porozumi bézné
odborné terminologii a pracovnim pokyniim v pisemné i Gstni form¢)

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zadsadami kultury projevu a chovani

e formuluje své myslenky srozumitelnég, souvisle, pfiméfené k danému tcelu a situaci, jazy-
kové 1 odborné spravnég, v podob¢ Gstni, pisemné i digitalni

¢ vhodné prezentuje své nazory i svou tvorbu souvisejici s realizaci grafickych materiald, ak-
tivne se Ucastni diskusi a obhajuje své ndzory a postoje

e piispiva k vytvareni vstficnych mezilidskych vztahli a k pfedchazeni osobnim konfliktim,
nepodléhd predsudkim a stereotyptim v ptistupu k druhym

e snazi se pracovat samostatné 1 v tymu a spole¢né se podilet na realizaci vytvarného tkolu

e uc¢i se mit odpovédny vztah ke svému zdravi, peCovat o svlij fyzicky i1 duSevni rozvoj, byt
si védomi duasledkti nezdravého zivotniho stylu a zavislosti

e chape vyznam zivotniho prostiedi pro ¢loveka a jedna v duchu udrzitelného rozvoje

e vytvafi si pozitivni vztah k hodnotdm mistni, narodni, evropské i svétové kultury

e snazi se mit prehled o moznostech uplatnéni v oboru graficky design se zaméfenim na
knizni grafiku a ilustraci a snazi se realn¢ posoudit své vlastni moznosti uplatnéni

¢ uci se efektivné aplikovat matematické postupy pfi feSeni rtiznych praktickych ukoli v béz-
nych situacich i pfi své odborné ¢innosti v oblasti grafického designu
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¢ vyhodnocuje vysledky své vytvarné prace, odhaluje své nedostatky a snaZzi se je napravit

e piijima hodnoceni svych vytvarnych vysledki, adekvatné na né reaguje, piijima radu 1 kri-
tiku, je schopen objektivné posoudit své schopnosti v oblasti grafického designu

e ovlada potiebna digitalnich zafizeni, véetné néstroju z oblasti umélé inteligence, vyuziva je
v osobnim Zivot€ 1 pfi vlastnim tviiré¢im procesu

¢ podpoii ostatni v rozvoji digitalnich kompetenci potfebnych pro odbornou ¢innost

e pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky, s ohle-
duplnosti a respektem k druhym, nejen v oblasti osobni, ale i odborné

¢ rozpozna, kdy je potieba zdokonalit nebo aktualizovat vlastni digitalni kompetence

e nastavuje digitalni technologie a zptsob jejich pouziti podle toho, jak se méni a vyvijeji
dostupné moznosti, vlastni potieby, pracovni prostiedi a trendy v grafickém designu

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii
ovliviiuje jeho osobni zivot, spole€nost, Zivotni prostiedi i oblast grafického designu

e zvazuje rizika a pfinosy proménlivosti digitalnich technologii v oblasti grafického designu

e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni, dat a zdravi, chrani sebe i ostatni pied
nebezpecim v digitalnim prostiedi v souvislosti s odbornou ¢innosti i v osobni roving

Priarezova témata

Obc¢an v demokratické spolecnosti
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali schopnost jednat s lidmi podle spole¢ensky uznavanych pravidel, diskutovali o
riznych problémech a hledali kompromisni feSeni

e osvojili si principy demokratického chovani v kolektivu a respektovali nazory druhych, jak
v osobnim Zivoté, tak 1 pfi feSeni odbornych zélezitosti z oblasti grafického designu

e m¢li vhodnou miru sebevédomi, odpovédnosti a schopnosti moralniho usudku
e piispivali k dobrému souziti lidi v multikulturni spole¢nosti
e byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch, ale i v zajmu jinych lidi

Clovék a Zivotni prostiedi
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e ziskavali znalosti, dovednosti a ndvyky potiebné pro ochranu Zivotniho prostiedi a pocho-
pili princip udrzitelného rozvoje
e osvojili si zékladni principy odpovédného piistupu k Zivotnimu prostiedi, jak v osobnim
Zivotg, tak 1 v profesnim jednéni pfi odborné Cinnosti v oblasti grafického designu
e chapali postaveni ¢loveka v pfirodé a vlivy prostiedi na jeho zdravi a Zivot
e dokézali esteticky a citové vnimat své okoli a pfirodni prostiedi
Clovék a svét prace
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
e vyzkouSeli si praci v realnych pracovnich podminkach, osvojili si nezbytné pracovni na-
vyky a seznamili se s poZzadavky zaméstnavateli v ramci své odborné praxe
e poznali svét prace s ohledem na ptedpokladané uplatnéni v oblasti knizni grafiky a ilustrace
e uvédomili si potiebu najit si odpovidajici uplatnéni na pracovnim trhu a reagovali na jeho
ménici se naroky a podminky
¢ dokazali ocenit vyznam vzdélani a své odborné kvalifikace v oboru graficky design
e piijimali a odpovédné plnili zadané tkoly v ramci vyuky odbornych predméta
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Clovék a digitalni svét
Zaci jsou vedeni k tomu, aby:
¢ vyhledavali a zpracovavali informace v digitdlnim prostoru, véetné nastroji z oblasti um¢lé
inteligence a vyuzivali je k dalSimu osobnostnimu a profesnimu rozvoji
e vyuzivali pfi svych tvotivych ¢innostech potencialu, ktery nabizeji digitalni nastroje
e uplatiiovali esteticka kritéria pii digitalni tvorbé grafickych materidll i pfi posuzovani vy-
sledkt této tvorby

e sdileli prostiednictvim digitalnich technologii odborné data, informace a obsah s ostatnimi
v odborné komunité, k tomu volili efektivni postupy, strategie a zptisoby

e byli schopni vyuzivat digitalni technologie k vyjadfeni a obhajob¢ svych nazort

e snazili se vyuzivat digitalni technologie ke zvySeni svych odbornych znalosti

e trvale zvySovali svoji digitalni gramotnost a vyuzivali nové digitalni technologie

¢ navrhovali prostfednictvim digitalnich technologii takova feSeni, kterd jim pomohou vylep-
Sit postupy ¢i technologie nebo jejich ¢asti v souvislosti s grafickym designem

e dokézali poradit ostatnim s béZznymi technickymi problémy v odborné i osobni roviné

e osvojili si a dodrzovali zasady informacni etiky v odborném i v soukromém zivoté

e ziskana data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a uplnost

Nézev vyucovaciho pfedmétu:
Kod a ndzev oboru vzdélani:

Dé&jiny uméni
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Vysledky vzdélavani a kompetence gs:ziti/c;}éf;\i; l\foejép\fzsarﬁ}e]_
74k Architektura a soucasné umeéni a jeji vliv na
tvorbu Zivotniho slohu (10)

e prokazuje schopnost rozpoznat a pojmeno- o dominantni uloha architektury a uzitého e VYP
vat typické znaky historickych sloht, zna umeéni v historickych etapach e NAV
nejvyznamnéj$i osobnosti daného obdobi z e nejvyznamnéjsi dila a osobnosti, e RTI
oblasti architektury, malif'stvi a sochafstvi o charakteristika a specifi¢nost jejich tvorby e FIK
apod. a jejich presahy do soucasnosti o TEK

o chipe, Cim je tvorba v daném obdobi i u jed- | ¢ sktualni vystavy, galerie a kulturni instituce
notlivych autort specificka e DVK

e pozna nejvyznamnéjsi dila vybranych au- « ICT
torti

o charakteristiku tvorby jednotlivych autort
dokaze vysvétlit na vybraném dile

Umélecka femesla a design, vyvoj, sméry,
osobnosti (10)

e objevuje nejvyznamnéjsi osobnosti a dila o charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | e NAV

e chape, ¢im je tvorba jednotlivych autord livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | o RTI
specificka a dokaze poznatky uplatnit ve e uloha designu v soucasném umeni a jeho ne- | o FIK
vlastni tvorbé postradatelnost v praktickém zivoté e DVK

o charakteristiku tvorby jednotlivych autorQ o aktualni vystavy, stalé expozice, off space e ICT
dokaze vysvétlit na vybraném dile projekty
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Osobnosti ceského moderniho umeéni (14)

e objevuje nejvyznamnéjsi osobnosti a dila o charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | ¢ NAV
daného obdobi ve vsech oblastech uméni livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | e RTI
e chape, ¢im je tvorba jednotlivych autori e aktualni vystavy, stalé expozice k tématu e FIK
specificka e DVK
e charakteristiku tvorby jednotlivych autort o ICT
dokaze vysvétlit na vybraném dile
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nézev vyucovaciho predmétu: D¢jiny uméni
Kéd a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Ro¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

Osobnosti moderniho uméni (4)

e rozeznava nejvyznamnéjsi dila vybranych
autort

o tvorbu jednotlivych autord analyzuje na vy-
braném dile

e seznamuje se s nejvyznamnéjsi osobnosti e charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | ¢ VYP
daného obdobi z oblasti sochaistvi a malii- livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | ¢ NAV
stvi o vyznamné kulturni instituce vystavujici pii- | e RTI

e snazi se chapat, ¢im je tvorba jednotlivych slusna vytvarna dila, aktualni vystavy e DVK
autord specificka e ICT

e rozeznava nejvyznamnéjsi dila vybranych
autord

o tvorbu jednotlivych autort analyzuje na vy-
braném dile

Moderni architektura v proménach (5)

e seznamuje se s nejvyznamnéjsi osobnosti o charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | e VYP
daného obdobi z oblasti sochafstvi a malif- livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | ¢« NAV
stvi e vyznamna architektonicka dila, jejich exte- e RTI

e snazi se chapat, ¢im je tvorba jednotlivych riér a interiér, aktualni vystavy e DVK
autoru specificka o ICT

e rozeznava nejvyznamnéjsi dila vybranych
autord

e tvorbu jednotlivych autorti analyzuje na vy-
braném dile

Umeéni jako spolecensky fenomén (10)

e seznamuje se s nejvyznamnéjsi osobnosti o charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | ¢ VYP
daného obdobi z oblasti sochatstvi a malii- livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | ¢ NAV
stvi e vyznamné kulturni instituce vystavujici pfi- | ¢ RTI

e snazi se chapat, ¢im je tvorba jednotlivych slusna vytvarna dila, aktualni vystavy e DVK
autoru specificka o ICT
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Umeéni, nabozenstvi ideologie (4)

e rozeznava nejvyznamnéjsi dila vybranych
autort

o tvorbu jednotlivych autord analyzuje na vy-
braném dile

e seznamuje se s nejvyznamnéjsi osobnosti o charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | ¢ VYP
daného obdobi z oblasti sochaistvi a malii- livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | ¢ NAV
stvi e vyznamné kulturni instituce vystavujici pfi- | e RTI

e snazi se chapat, ¢im je tvorba jednotlivych slusna vytvarna dila, aktualni vystavy e DVK
autord specificka o ICT

e rozeznava nejvyznamnéjsi dila vybranych .
autort

o tvorbu jednotlivych autord analyzuje na vy-
braném dile

Postmodernismus (3)

e seznamuje se s nejvyznamnéjsi osobnosti o charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | ¢ VYP
daného obdobi z oblasti sochafstvi a malii- livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | ¢ NAV
stvi o vyznamné kulturni instituce vystavujici pii- | e RTI

e snaZi se chapat, ¢im je tvorba jednotlivych slusna, aktualni vystavy e DVK
autord specificka e ICT

e rozeznava nejvyznamnéjsi dila vybranych
autort

o tvorbu jednotlivych autord analyzuje na vy-
braném dile

Nové moznosti ve vytvarném uméni (2)

e seznamuje se s nejvyznamnéjsi osobnosti o charakteristika a specifi¢nost tvorby jednot- | ¢ VYP
daného obdobi z oblasti sochafstvi a malii- livych osobnosti, jejich nejvyznamnéjsi dila | ¢ NAV
stvi o vyznamné kulturni instituce vystavujici pii- | e RTI

e snazi se chapat, ¢im je tvorba jednotlivych slusna vytvarna dila, aktualni vystavy e DVK
autord specificka o ICT

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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32. Technické Kkresleni (vol.)

Nazev vyucovaciho predmétu: Technické kresleni (vol.)

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: 1. 9. 2025 pocinaje 1. rocnikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Ve volitelném predmétu Technicke kresleni maji Zaci prohloubit své ziskané technické znalosti
z predchozi vyuky. Cilem je poskytnout zakiim dostate¢né védomosti a dovednosti k tomu, aby
byli schopni samostatné navrhnout vytvarné, a hlavné technické feSeni svého projektu, do vSech
detaild. Tento predmét vyzaduje soustiedéni, peclivost a presnost.

V pfedmétu maji zaci pochopit vyznam vyuky v souvislosti s oborem vzdélavani a vytvofit si
zakladni predstavu o obrazovani prostoru do roviny nejvhodnéjsi zobrazovaci metodou. Tento
pfedmét vyzaduje peclivost a presnost.

Ptredmét rozviji schopnost Zakl analyzovat a feSit problémy, které vyzaduji kombinaci teore-
tickych znalosti a praktickych dovednosti. Velky daraz je kladen na spolupraci, preciznost
a schopnost kriticky hodnotit technické informace.

Dtlezitou soucasti vzdélavani je také rozvoj digitalni kompetence, kterd je nezbytna pro mo-
derni praci v oblasti techniky. Z4ci se uéi pracovat s riiznymi digitdlnimi nastroji a platformami
pro tvorbu, sdileni a interpretaci technickych dokumentt. Pfitom se zamétuji na etické aspekty
pouzivani technologii a respektuji autorska prava.
Vzdélavani sméfuje k tomu, aby Z4ci:
e Uplatiiovali technické dovednosti v roviné recepce, reprodukce a interpretace technické do-
kumentace.
e Vyuzivali odbornych védomosti a dovednosti v praktickém Zivoté, vyjadiovali se srozumi-
teln€ a souvisle, formulovali a obhajovali své navrhy a feSeni.
e Chapali vyznam precizniho zpracovani technické dokumentace pro spoleenské a pracovni
uplatnéni; ziskavali a kriticky hodnotili informace z riiznych zdroji, véetné téch digitalnich,
a predavali je vhodnym zplisobem s ohledem na jejich uzivatele; tvofili vlastni technické
materialy, které budou relevantni a ptesné.
e Byli schopni rozliSovat mezi fakty a hypotézami, rozpozndvat neptesnosti nebo chyby
v technickych podkladech a kriticky hodnotit informace z internetu a dalSich zdroju.
e Chapali technickou dokumentaci jako nastroj, ktery odrazi historicky a kulturni vyvoj tech-
niky.
e Vyuzivali digitalni technologie jako nastroj pro uceni, tvorbu, komunikaci a spolupraci, pfi-
¢emz si uvédomuyji jejich moznosti 1 rizika.

Charakteristika uciva:

Predmét technické kresleni ptipravuje zaky k tomu, aby byli schopni zobrazovat a zpracovavat
své navrhy do grafické podoby a tyto kompetence efektivné vyuzivali i v jinych pfedmétech,
v dal$im studiu, v soukromém a ob¢anském zivote.
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Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivaéni — vyuziti v praxi, ukazky a ptiklady uplatnéni, moznosti vyuziti v ostatnich pred-
métech a tematickych celcich
e fixaéni — opakovani na praktickych ptikladech, spolecna feSeni a rozbory uloh, samostatné
prace
e expozi¢ni — popisy (postuptl pii algoritmizaci tloh), vysvétlovani (postupti a ¢innosti u jed-
notlivych uloh), vyuziti prostorovych modelt téles
formy vyuky
e stézejni formou vyuky je individudlni prace zéka ve tiidé

e ve vyuce je kladen diiraz na samostatnou praci

Hodnoceni vysledku Zaki:

Zakladem pro hodnoceni je prubézna klasifikace zadavanych tikolt, diraz je kladen predevsim
na osvojeni si jednotlivych postupti. Kazdy tematicky celek je zakoncen provétovaci praci.

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:

e zvlada zobrazeni jednotlivych jednoduchych utvari do roviny

e vyuziva uloh z technického kresleni jako prostfedek k feSeni praktickych tloh v jinych
predmétech

e vyuziva vice zpusobi feseni, vybira nejvhodnéjsi varianty v zavislosti na konkrétnim pii-
kladu

e samostatn¢ fesi tlohy, vyuZiva prostor pro navrzeni vlastniho feSeni

e zna zédkladni pojmy z oboru technického kresleni

Priarezova témata

Obcan v demokratické spole¢nosti:
e upeviyje si principy demokratického rozhodovani

e rozviji pfedstavivost, presnost vyjadfovani, pfesnost ¢teni textu a pochopeni vyznamu pie-
¢ten¢ho textu

Clovék a Zivotni prostredi:
¢ uvédomuje si odpovédnost za stav Zivotniho prostiedi

Clovék a svét prace:
e piijima a odpovédné plni svéfené tkoly
e rozviji jazykové dovednosti
Clovék a digitalni svét:
e v odborné oblasti jsou Zaci vedeni k efektivnimu vyuzivani digitalnich néstroji potieb-
nych nebo vhodnych pro odborné ¢innosti.
e vyuziva multimedialni programy pro zvysSeni funkéni medidlni gramotnosti
e vyhledava a zpracovava informace na internetu a vyuziva je k dal§imu studiu
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Technické kresleni (vol.)
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

e modeluje vzajemnou polohu zékladnich ge-
ometrickych utvari

o rozsifuje zakladni znalost software ke
svému studiu i pro budouci profesni zivot
navrhare-designéra

e seznameni s projekénimi metodami

o prakticka cviceni-projekt z predlohy

o prakticka cviceni-realizace vlastniho jedno-
duchého navrhu

Zak Seznameni s vyukovym blokem (2)

e pfipomene technické zakreslovani projektt e vyznam prostoroveho designu v praxi ® Odborné
v kontextu s historickym vyvojem a vy- e ajeho vyuziti v profesnim Zivots predméty
tvarno-profesni praxi

Technické desatero (18)

o dopliiuje si detailni pravidla technického ja- | e opakovani zakladd a prakticka cviceni: e Odborné
zyka e narys-pudorys-bokorys, horizont a ubéznik, predméty

e zhotovuje a ¢te technicky vykres typy Car, kdtovani, fezy a prifezy, format,

e zpracovava technické skici podle zadani a mefitko, materialy, technické zakresy a for-
predloh mat, legenda

° Zobrazuje projekt v axonometrii e technicka skica objektu—celek, kéty, detail,

e zobrazuje projekt v izometrii fez

e ovlada zpiisoby zobrazovani a druhy o designérska kresba-konstrukéni vyjadieni

e promitani, technické zobrazovani prostorovych navrhii v plose

o axonometrické a izometrické promitani
o prakticka cviceni-projekéni metody
AutoCad (14)
o pochopi zakladni vlastnosti e prostiedi programu e Odborné
e zpracovava technické skici podle zadani e nastroje a jejich funkce predméty

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Technické kresleni (vol.)
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roc¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Meziptedmé-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

v

nebo do praxe

Zak Seznameni s vyukovym blokem (1)
B Kuie si vo ok e technické zobrazovéni v historickych kon- e Odborné
* plipomene a zopakuje si vjznam vyuky textech predméty
technického kresleni v kontextu s historic- L, )
, . , , , e rozvrzeni vyukového bloku
kym vyvojem a vytvarno-profesni praxi
Technicka dokumentace-navrh fiktivniho
projektu (11)
e upeviuje pravidla technického jazyka e navrh vlastniho produktu-material, tvar, e Odborné
e zpracovava technické skici podle zad4ni forma, feSeni technickych detailt piedméty
e zhotovuje samostatné technicky vykres o designérska kresba-technicka skica
e kompletace podkladi pro technickou doku-
mentaci
AutoCad — realizace fiktivniho projektu (16)
¢ v souladu se svym profesnim zamétenim o kompletni technickd dokumentace vlastniho | e Odborné
vyuziva software k navazujicimu studiu, projektu z podkladu predméty

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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33. Kreslirské a malirské techniky

Nazev vyucovaciho predmétu:
Kod a nazev oboru vzdélani:

Kreslitské a malifské techniky
82-41-M/05 Graficky design

Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: od 1. 9. 2025 pocinaje 1. roénikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu
Obecné cile:

Predmét Kreslitské a malifské techniky je volitelnym odbornym predmétem zamétenym na vy-
tvoteni predpokladl pro samostatnou tvotivou ¢innost v oblasti knizni grafiky a ilustrace. Ci-
lem pfedmétu je prohloubeni dovednosti ve vytvarnych technikach vcetné schopnosti jejich
kombinovani. Zaci se u¢i vyjadiovat emoce, piedstavy, osobni zku$enosti a nalady formou
kreslitskych a malifskych technik. Jsou vedeni ke kreativni tvorbé, hleddni smyslu a podstaty
tvarci ¢innosti riznymi vyrazovymi prostiedky. U¢i se vnimat nezbytnost vzajemného souladu
mezi formou a obsahem vytvarného dila. Je rozvijena jejich fantazie a schopnost samostatného
a osobitého vytvarného projevu prostiednictvim riznych vytvarnych technik.

Charakteristika uciva:

U¢ivo je zaméteno na osvojeni a rozvijeni kreslifskych a malifskych dovednosti v kontextu se
soucasnym pojetim grafického designu. Soucésti vyuky je ziskavani schopnosti nachdzet
vhodné vytvarna feSeni. Pfredmét souvisi s dal§imi odbornymi pfedméty Vytvarnd ptiprava, Vy-
tvarné cviceni, Figuralni kresleni, Navrhova tvorba plosnd, Realiza¢ni tvorba plosnd, Techno-
logie. Pocet vyu€ovacich hodin za tyden je ve 3. a 4. ro¢niku 1 hodina tydné.

Pojeti vyuky:

metody vyuky
e motivacni — moznost vyuziti vytvarnych znalosti a schopnosti, ndvaznost na ptedchozi zku-
Senosti, prakticka kreslifské a malifska cviceni, studium odborné literatury, zpracovani pod-
nétll z navstév vystav vytvarného umeéni
e fixaéni — upevnéni nabytych dovednosti pii praci na praktickych kreslitskych a malifskych
ukolech, vyhled4avani informaci o vytvarnych technikdch v odborné literatufe a na internetu,
diskuze a prezentace vlastni tvorby

e expozi¢ni — interpretace vytvarnych postupd, vztahti a souvislosti formou ukazek s vyuzi-
tim textové a obrazové prezentace

formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledku zZaki:

Zéklad pro hodnoceni tvofii klasifikacni fad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledkti vzdelavani se pouziva tradicni pétistupiiova skala. Pribézné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
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strany zaka, tak i ucitele. ZkouSeni probiha formou hodnoceni vytvotrenych zadanych praktic-
kych ukolil. Je zaméfeno na pozitivni motivaci, ocenéni dovednosti, originality praci, snahy
a odbornych znalosti. Rozbor vytvarnych praci vede k pochopeni jejich pfinosu pro vyuziti
v dal$ich vytvarnych predmeétech.

Pfinos predmétu k rozvoji kli¢ovych kompetenci:
e verbaln¢ komunikuje a vyjadiuje svlij odborny nazor
e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu
e formuluje své myslenky srozumitelné, jazykove i odborné spravné
¢ vyhledava informace v odbornych publikacich, na internetu i v jinych médiich
¢ osvojuje si dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich vytvarnych aktivit
e piijima hodnoceni svych vysledki, adekvatné na né reaguje, pfijima radu 1 kritiku
e je schopen objektivné posoudit své odborné schopnosti

Prifezova témata

Obc¢an v demokratické spole¢nosti:
e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovani
e uci se respektovat a akceptovat ndzory druhych
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu
e uci se akceptovat a rozvijet principy demokratického rozhodovéni v kolektivu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e uvédomuje si svou odpovédnost za stav zivotniho prostiedi
e ziskava uctu k zivotu ve vSech jeho formach
e uci se orientovat v celosvétovych problémech lidstva

Clovék a svét prace:
e piijima a odpovédné plni zadané ukoly
¢ uci se reagovat na zmény trhu prace
e pfipravuje se na potiebu celozivotniho vzdélavani
Clovék a digitalni svét:
e vyuziva multimedialni programy v rdmci svého oboru
¢ vyhledava a zpracovava informace na internetu a vyuziva je k dal§imu studiu
e trvale se snaZi zvySovat svou digitalni gramotnost
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu:
Ko6d a nazev oboru vzdélani:

Kreslitské a malitfské techniky
82-41-M/05 Graficky design

Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedme-

Vysledky vzdélavani a kompetence

Obsah vzdélavani

tové vztahy

74k Vyrazové prostfedky vytvarnych technik (18)

e orientuje se v kreslifskych a malifskych e moznosti vyrazovych prostredkti e VYP
technikach a vyuziva moznosti jejich vyra- | e soulad formy a obsahu ve vytvarném pro- e VYC
zovych prostiedkil jevu e FIK

e uplatiuje princip){ souladu formy a obsahu e rozvoj fantazie a zdroje inspirace e NAV
ve vytvarnem projevu e vytvarné zpracovani dle vlastni piedstavi- e RTI

e rozviji svou fantazii a vyuziva rozmanité vosti e TEC
zdroje inspirace e kreativita vyrazovych prostiedki

o uci se kreativné pracovat s vlastni predstavi-
vosti

. umi riznorod¢ vyuzit vyrazové prostiedky

Zpracovani naméta vytvarnymi technikami
(16)

e vyuziva nabyté znalosti a dovednosti e tvorba vytvarnych namétt e VYP
k tvorbé vytvarnych ndméti e varianty vytvarného zobrazeni e VYC

e vytvafi rlizné varianty vytvarného pojeti e individualita vytvarného vyrazu e FIK

¢ uplatiiuje ve své tvorb¢ originalitu projevu e moznosti zpracovani vytvarnymi technikami | ¢ NAV

e umi kreativné pracovat s jednotlivymi vy- e zasady vzajemného kombinovéni vytvar- e RTI
tvarnymi technikami nych technik e TEC

o rozviji schopnost kombinovani vytvarnych
technik

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nazev vyucovaciho pfedmétu: Kreslifské a malifské techniky
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design
Roé¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Mezipiedmé-

Vysledky vzdelavani a kompetence

Obsah vzd€lavani

tové vztahy

74k

Experimentalni vytvarné techniky (16)

¢ uplatiluje nabyté znalosti a dovednosti pfi
zpracovani vytvarnych témat

e vyuziva svou fantazii a zdroje inspirace

e vytvari originalni zpracovani vytvarnych na-
méth

o tematickd vytvarna tvorba

e vytvarné pojeti dle vlastni fantazie

e osobitost vytvarného zpracovani

o materialni, technické a estetické provedeni
e prezentace vlastni vytvarné tvorby

e VYP
e VYC
e FIK
e NAV
e RTI
e TEC
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o zdokonaluje materialni, technické a este-
tické provedeni
e ovlada prezentaci vlastniho vytvarného po-
jeti
Vytvarny projekt (12)
e umi na zaklad€ dosavadnich zkusSenosti de- | e komplexni autorsky vytvarny koncept e VYP
tailn¢ vymyslet a zpracovat vytvarny celek o individualni zpracovani tématu e VYC
e tvoii promyslenou a osobitou vytvarnou e prezentace vlastniho vytvarného projektu e FIK
koncepci e NAV
e umi prezentovat vlastni vytvarnou tvorbu e RTI
a argumentacné ji obhjit e TEC

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
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34. Kaligrafie

Nazev vyucovaciho predmétu: Kaligrafie

Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nézev SVP: Graficky design

Celkovy pocet hodin za studium: 62

D¢élka a forma vzdélavani: 4 roky v denni formé

Platnost od: od 1. 9. 2025 pocinaje 1. roénikem

Pojeti vyuéovaciho predmétu

Obecné cile:

Kaligrafie je odborny volitelny pfedmét, ktery vytvaii pfedpoklady pro samostatnou tvofivou
¢innost v oblasti grafického designu. Cilem pfedmétu je rozvijet cit pro psané a kreslené pismo,
jeho vhodné pouziti i zpracovani, naucit zdky vhodné volenymi zplsoby pouzit pismo jako
zpisob realizace grafického designu. Pti tvorbé vyuzivat vS§echny dostupné techniky a moderni
technologie.

Charakteristika uciva:

Z4ci si osvojuji poznatky soucasného pojeti grafického designu v pismu. Teoretické poznatky
si Zaci ovétuji na praktickych tkolech, napt. realizaci pismové kompozice, ndvrhli na jednodu-
ché grafické materidly apod. Pfedmét uzce navazuje na ptedmét pismo, navrhova tvorba plosna
a pocitacova grafika.

Pojeti vyuky:

metody vyuky

¢ motivacni — moznost vyuziti vytvarnych znalosti ndvaznost na predchozi zkusenosti, prak-
ticka kaligraficka cviceni, studium odborné literatury

e fixaéni — Ustni a pisemné opakovani teoretickych znalosti, domaci vytvarné prace, samo-
statné navrhové prace, vyhledavani informaci z oblasti kaligrafie a typografie v odborné li-
teratufe i na internetu, diskuze a prezentace vlastnich napadi

e expozi¢ni — vysvétlovani (vztahl a souvislosti), grafické znazorniovani, vyuzivani prezen-
tace v MS Power Pointu a zapisii na tabuli, prace s odbornymi ¢asopisy

formy vyuky
e frontalni
e skupinova
e individualni

Hodnoceni vysledki zaku:

Zéklad pro hodnoceni tvofti klasifikacni tad, ktery je soucasti Skolniho fadu. k hodnoceni vy-
sledk vzdelavani se pouziva tradi¢ni pétistupnova skala. PritbéZzné hodnoceni slouzi predevsim
k odhaleni silnych a slabych stranek a k posileni odpovédnosti za vysledek vzdélavani jak ze
strany Zéka, tak 1 ucitele. ZkouSeni probiha pisemnou formou, tvorbou zadanych praktickych
ukoll. Probihé spolu s Zaky, je zaméfeno na pozitivni motivaci, oceni snahy, znalosti, doved-
nosti 1 originality praci. Rozbor vytvarnych praci vede k pochopeni jejich pfinosu pro vyuziti
v dalSich vytvarnych predmétech.
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Predmétem hodnoceni je:

e zvladnuti teoretického zékladu uciva, schopnost vyuzivat teoretickych védomosti pfi prak-
tickych dovednostech, aktivita a samostatnost

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci:

e verbaln¢ komunikuje a vyjadiuje sviij odborny nazor

e vyjadiuje se a vystupuje v souladu se zasadami kultury projevu

e formuluje své myslenky srozumitelné, jednoduchymi prostiedky, jazykoveé iodborné
spravné

¢ vyhledava informace v odbornych publikacich, na internetu i v jinych médiich

¢ osvojuje si dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich vytvarnych aktivit

e piijima hodnoceni svych vysledki, adekvatné na né reaguje, piijima radu i kritiku, je scho-
pen objektivné posoudit své odborné schopnosti

Prufezova témata

Ob¢an v demokratické spole¢nosti:
e uci se vystupovat v souladu se zdsadami kultury projevu a chovéni
e uci se respektovat a akceptovat ndzory druhych
e uci se akceptovat a rozvijet principy demokratického rozhodovani v kolektivu
e rozviji komunikativni dovednosti jako prostfedek mysleni, argumentace a dialogu

Clovék a Zivotni prostiedi:
e ziskava uctu k Zivotu ve vSech jeho formach
e uci se orientovat v celosvétovych problémech lidstva
e uvédomi si svoji lidskou odpoveédnost za stav zivotniho prostredi

Clovék a svét prace:
e piijima a odpovédné plni zadané ukoly
e uci se reagovat na zmény trhu prace
e piipravuje se na potiebu celozivotniho vzdelavani
Clovék a digitalni svét:
¢ vyuziva multimedialni programy v rdmci svého oboru
¢ vyhledava a zpracovava informace na internetu a vyuziva je k dal§imu studiu
e trvale se snazi zvySovat svou digitalni gramotnost
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Nazev vyucCovaciho pfedmétu: Kaligrafie
Kod a nazev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roénik: 3.
Pocet hodin v ro¢niku: 34
Tematicky celek Mezipiedmé-
Vysledky vzdélavani a kompetence yv L eszre e
Obsah vzdélavani tové vztahy
Zak Uvod o kaligrafii (12)
o charakterizuje obdobi vzniku pisma o Historie e PIS
e orientuje s v anatomii pisma e Trendy e DVK
e pracuje s plochou, umi ji spravné rozvrhnout | e Zasady tvorby pisma
e Materialy a pomticky ke psani
o Kompozice textu v plose
Brush lettering styl (12)
e pouziva pismo pii tvorbé jednoduchych gra- | e Gesto, rytmus, ligatury, e PIS
fickych materidli o Typy podtrzeni e DVK
Copperplate styl (10)
e pise riznymi psacimi pomuickami a podle e Oblique Pen — sklon, pfitlak u tahu dold, e PIS
jejich druhu vybira spravny typ, fez i veli- gesto, kudrliny e DVK
kost pisma e Ruzné typy psani jednoho pismene
o Napsani vybraného textu
Pozn.: uvedeny pocet hodin je orientacni
Nazev vyuc€ovaciho pfedmétu: Kaligrafie
Kod a ndzev oboru vzdélani: 82-41-M/05 Graficky design
Nazev SVP: Graficky design
Roé¢nik: 4.
Pocet hodin v ro¢niku: 28
Tematicky celek Mezipiedmé-
Vysledky vzdelavani a kompetence yv L eztpre me
Obsah vzdélavani tové vztahy

Z4k:

Odvozené varianty pisma (12)

e umi pouzit vhodné typy kaligrafie

o Kaligrafie psana riznymi psacimi pomiic-
kam
® Spojeni textu s grafikou

e PIS
e DVK
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Zakézkova kaligrafie. (8)

e Dozdobeni kaligrafie nepismovymi prvky.

e Prace s experimentalnimi pomickami

e orientuje se v kaligrafii a umi vybrat vhodny | ¢ Logo e PIS
typ pisma pro danou zakazku e Obalovy design — etikety e DVK
e Pozvanky e PRO
Experimentalni pomuicky (8)
e Pouziva netradi¢ni pomucky ke psani e Osvojeni riznych styli pisma a jejich kom- | e PIS
binace. e DVK

Pozn.: uvedeny pocet hodin je orienta¢ni
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8. Prilohy

Priloha €. 1 — Kritéria pro prijimani uchazeci ke studiu

Obor 82-41-M/05 Graficky design —
SVP Graficky design

Kritéria hodnoceni talentové zkousky:

e a) Skolni vytvarna ¢ast 0-60 bodi
b) domaci prace 0-20 bodi
c¢) odborny test — stylistické, pravopisné, tvaroslovné a syntaktické ulohy 0-20 bodi
d) odborny test kulturni a historicky 0-20 bodi

¢ Celkem maximalné 120 bodi

Pozadavky na domaci prace: Domaci prace v poctu 15-20 ks (studijni kresba a malba (10-15),
volna tvorba (5-10))

e vSe adjustovano, odevzdano v pevnych deskach, ozna¢ené jmenovkou z licové strany
e kazd4 prace musi mit oznaceni + jmenovku
e prostorova tvorba — pouze fotografie

Doméci prace na CD (nejlépe format jpg ve stfedni a vyssi kvalitg)

Pouze uchazed, ktery vykona talentovou zkousku tuspésné, pokracuje v prijimacim Fizeni.

V prijimacim Fizeni budou uchazeci hodnoceni podle:
a) vysledki talentové zkousky 0-120 bodt

b) znalosti uchazece vyjadienych hodnocenim na vysvédcenich z predchoziho vzdélavani
(IL. pololeti 7. a 8. tiidy a I. pololeti 8. tfidy u uchazect, kteti plni povinnou skolni do-

chazku;
L. pololeti 9. tfidy a II. pololeti 8. a 9. tfidy u uchazeci, ktefi splnili povinnou skolni
dochazku) 0—40 bodt

¢) nemuze byt pfijat uchazec, jehoz chovani bylo v nékterém z vyse uvedenych pololeti
hodnoceno jako neuspokojivé (3)
d) Celkem maximalné 160 bodt

O prtijeti rozhoduje poradi uchazect podle bodového vysledku hodnoceni pfijimaciho fizeni.
v ptipad¢ rovnosti bodl rozhoduji o potadi dalsi skute¢nosti, které¢ osvédcuji vhodné schop-
nosti, védomosti a zajmy uchazece (vlastni publikacni ¢innost, umisténi v mezinarodnich sou-
tézich, umisténi v celostatnich soutézich) a vystupni hodnoceni uchazece ze zakladniho vzd¢-
lavani, pokud bylo uchazeci vydano.

V zadné c¢asti talentové zkouSky nesmi uchaze¢ ziskat 0 bodi. Pokud se tak stane, nemlze
uspesné vykonat talentovou zkouSku.

Predpokladany pocet doplnén dle max. povoleného poctu ztizovatelem na dany skolni rok.
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P

o

loha €. 2 — Pravidla hodnoceni vysledka vzdélavani zakua

r

1. Hodnoceni zakt je nedilnou soucasti vychovné vzdélavaciho procesu.

2. Hodnoceni vysledkti vzdélavani zaki se uskuteciiuje v podle § 69 zakona €. 561/2004 Sb.,
vychovné opatieni se udéluji v souladu s § 31 téhoz zakona.

3. Hodnoceni vysledkii vzdélavani zakh na vysvédceni se uskutecnuje podle § 3 vyhlasky ¢.
13/2005 Sb.

4. Prubézna klasifikace se uplatnuje pii hodnoceni dil¢ich vysledkii prace zakl, souhrnna
klasifikace se uskutecniuje na konci I. a II. pololeti $skolniho roku.

5. Predmétem klasifikace je stupen osvojeni probraného uciva zakem, schopnost zaka uplat-
fovat ziskané poznatky a dovednosti v konkrétnich situacich, mysleni Zéka a jeho logika,
mira jeho samostatnosti a tvofivosti i jeho schopnost komunikace, dodrzovani Skolniho
fadu a dalSich zdvaznych norem.

6. Pii pribézné a souhrnné klasifikaci uplatituje ucitel pfiméfenou narocnost a pedagogicky
takt, pfi souhrnné klasifikaci bere vyucujici v ivahu i moznost momentalni individualni
indispozice zaka v urcitém obdobi.

7. Aby mohl byt zdk hodnocen, musi mit z vyu¢ovaciho predmétu alespont 3 zndmky za
kazd¢ klasifika¢ni obdobi. v pravomoci vyucujiciho je navysit tento minimalni pocet zna-
mek.

8. Vyucujici je povinen vést evidenci o klasifikaci zaka.

Kritéria klasifika¢nich stupiii, hodnoceni prospéchu
Podklady pro klasifikaci ziskava ucitel predev§im:
a) soustavnym diagnostickym pozorovanim zaka
b) soustavnym sledovanim vykoni Zaka a jeho pfipravy na vyucovani
¢) ruznymi druhy zkouSek /pisemné, Ustni, grafické, praktické, pohybové, testy/
d) osnovami pfedepsanymi pisemnymi pracemi

Vysledna znamka klasifikace za pololeti nemusi odpovidat vdZzenému aritmetickému primeéru
znamek v pribézném hodnoceni.

Vysledky vzdélavani zéka se v jednotlivych povinnych a nepovinnych predmétech stanove-
nych ve Skolnim vzdélavacim programu se hodnoti klasifikaénimi stupni:
1 - vyborny

74k ovlada pozadované poznatky a zakonitosti ucelené a chape vztahy mezi nimi, pohotové
samostatné a tvotiveé uplatituje poznatky pfi feSeni praktickych ukolid. Mysli logicky spravné,
jeho Ustni a pisemny projev je spravny.

2 — chvalitebny

Zak ovlada pozadované poznatky a zakonitosti v podstaté ucelené. Samostatné nebo podle
mensich podnéth ucitele uplatituje poznatky pii feseni praktickych tkoli. Mysli spravné, jeho
pisemny a ustni projev miva mens$i nedostatky.

3 —dobry

74k ma v ucelenosti osvojenych poznatkil mezery. Podstatnéjsi chyby a nedostatky dovede za
pomoci uclitele korigovat, jeho mysleni je vcelku spravné, neni vSak vzdy tvofivé. Ustni a pi-
semny projev neni vzdy spravny, jasny a vystizny.
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4 — dostatecny

74k ma v ucelenosti, piesnosti a uplnosti osvojeni pozadovanych poznatkt zavazné mezery. Je
malo pohotovy, v uplatnovani osvojenych poznatkii a dovednosti se vyskytuji zadvazné chyby,
zavazné chyby se projevuji v logice mysleni. Jeho pisemny a Ustni projev ma zpravidla zavazné
nedostatky ve spravnosti, presnosti a vystiznosti. Zavazné chyby a nedostatky dovede s pomoci
ucitele odstranit.

5 — nedostate¢ny

74k si pozadované poznatky neosvojil uceleng, piesné a ipIn&, ma v nich znaéné a zavazné
mezery. v uplatnéni osvojenych védomosti a dovednosti se vyskytuji zdvazné chyby. v mysleni
se projevuji Casté logické nedostatky. v ustnim a pisemném projevu ma zavazné nedostatky ve
spravnosti, presnosti a vystiznosti. Zavazné chyby a nedostatky nedovede odstranit ani s po-
moci ucitele.

N — nehodnocen(a)
Neni-li mozné zaka hodnotit z nékteré¢ho predmétu, uvede se na vysveédcéeni u prislusného pred-
métu misto stupné prospéchu slovo ,,nehodnocen(a).
U — uvolnén(a)
Pokud je zék z vyu€ovani nékterého predmétu zcela uvolnén, uvede se na vysvédéeni u piislus-
ného predmétu misto stupné prospéchu slovo ,,uvolnén(a)“.
U oboru graficky design se ve vyucovacich pfedmétech s prevahou umélecko-odborného za-
meteni se do klasifikace jednotlivymi stupni promitne i:

a) stupen tvofivosti

b) tvircéi aplikace osvojenych védomosti, zkuSenosti a Cinnosti

c) estetické vnimani

1 - vyborny

Zak pracuje samostatné, tvofive, jeho projev je esteticky a originalni, ziskané védomosti, do-
vednosti a ndvyky aplikuje tvotivé. Ma aktivni zajem o umeéni, usp€s$né rozviji své estetické
citéni.

2 — chvalitebny

Zak je tvorivy, aktivni, pfevazné samostatny. Jeho projev je esteticky plsobivy a ma jen mensi
nedostatky. Ma aktivni zdjem o uméni a rozviji své estetické citéni.

3 —dobry

74k je v ¢innostech mén¢ aktivni, tvofivy, samostatny a pohotovy. Jeho projev je malo piso-
bivy, dopousti se v ném chyb. Nemé dostateény zdjem o uméni a nerozviji dislednéji své este-
tické citéni.

4 — dostatecny

74k je v ¢innostech malo aktivni a tvofivy. Jeho projev je malo uspokojivy jsou v ném casté
chyby, své minimalni védomosti a dovednosti aplikuje jen s velkou pomoci. Nerozviji dosta-
te€né své estetické citéni.

5 — nedostate¢ny

74k je v ¢innostech pievazné pasivni, jeho projev je vétSinou chybny a nema estetickou hod-
notu. Minimdlni osvojené védomosti a dovednosti nedovede aplikovat. Nerozviji své estetické
citéni.
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Pravidla hodnoceni prospéchu jsou stejna iu zakt, ktefi se vzdélavaji podle individualniho
vzdélavaciho planu.

Priibéznou pisemnou i ustni klasifikaci musi ucitel provadét soustavné a v takové frekvenci,
aby souhrnna klasifikace co nejptesnéji hodnotila objektivni stav.

Predepsané pisemné prace musi jednotlivi ucitelé rozlozit tak, aby zaci psali v jeden den pouze
jednu tuto préci.

Pokud ma Zak v n¢kterém predmétu absenci vétsi nez 25 %, miize byt, pokud tak vyucujici
navrhne, klasifikovan za ptislusné pololeti pouze na zakladé prezkouseni komisi, jejiz slozeni
stanovi feditelka Skoly.

Hodnoceni chovani
Podklady pro klasifikaci ziskéva ucitel pfedevs§im:
a) soustavnym diagnostickym pozorovanim zaka
b) konzultacemi s ostatnimi vyucujicimi
c) vpiipadé¢ potieby konzultacemi s pracovniky pedagogicko-psychologické poradny
a zdravotnickych sluzeb
d) rozhovory se zdkem a jeho zdkonnym zéstupcem

Chovani Zika je klasifikovano témito stupni:

1 — velmi dobré
Zak uvédoméle dodrzuje Skolni fad. Svym chovanim a jednanim pomaha vytvaret pozitivni
atmosféru ve tfid€, chova se v souladu se zasadami humanity, demokracie a tolerance. Ojedi-
néle se miize dopustit méné zadvaznych prestupki proti Skolnimu radu.
2 — uspokojivé
Chovani zéka je v podstaté v souladu se Skolnim fadem. Zak se vSak dopusti zdvaznéjsiho pre-
stupku nebo se opakované dopousti méné zavaznych pirestupkll proti Skolnimu fadu. Je vSak
ptistupny vychovnému ptsobeni a snazi se své chyby napravit.
3 — neuspokojivé
Chovani Zaka je v rozporu se zdsadami moralky, humanity a demokracie, Zak se dopousti za-
vaznych ptestupki proti Skolnimu fadu. Jeho chovéani ohrozuje vychovu a vzdélavani ostatnich
zaku.
Klasifikaci chovani zakt navrhuje tfidni u€itel po projednani s ostatnimi uciteli a po projednani
v pedagogické radé ji schvaluje feditelka Skoly.
Zékonny zéastupce zéka je prubézné informovan o prospéchu a chovani zaka:

a) na tfidnich schlizkach tfidnim ucitelem a ostatnimi vyucujicimi

b) jestlize o to tfidniho ucitele nebo ucitele piislusného pfedmétu pozada

¢) pii mimotfadném zhorSeni prospéchu nebo chovani tfidnim ucitelem

Celkové hodnoceni Zaka na vysvédcéeni
Celkové hodnoceni zaka na vysvédcCeni je vyjadieno stupni:

Prospél s vyznamenanim

Jestlize zak v zddném z povinnych pfedméta stanovenych Skolnim vzdélavacim programem na
vysvédCeni neni hodnocen stupném prospéchu horSim nez 2 — chvalitebny a primér stupii
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prospéchu ze vSech povinnych piedméti neni vyssi nez 1,5 a chovani je hodnoceno stupném
velmi dobré.

Prospél

Jestlize zak v zadném z povinnych pfedmétl stanovenych Skolnim vzdéldvacim programem
neni hodnocen na vysvédceni stupném prospechu 5 — nedostatecny.

Neprospél

Jestlize zak v nékterém z povinnych pfedmétt stanovenych skolnim vzdélavacim programem
je na vysvédceni hodnocen stupném prospéchu 5 — nedostatecny.

Do vyssiho ro¢niku postoupi zak, ktery na konci druhého pololeti piislusného ro¢niku prospél
ze vSech povinnych piredméti stanovenych Skolnim vzdélavacim programem.

Opravna zkouska

a)

b)

74k, ktery na konci druhého pololeti neprospél nejvyse ze dvou povinnych piedméti,
kona z téchto pfedmétii opravné zkousky.

Termin opravnych zkousek stanovi feditelka Skoly tak, aby byly opravné zkouSky vyko-
nany do konce piislusného $kolniho roku. Reditelka stanovi termin zpravidla na konec
mgsice srpna.

Opravné zkousky jsou komisionalni.

74k, ktery se bez vaznych diivodi k vykonani opravné zkousky nedostavi, neprospél.
Zakovi, ktery se z vaznych diivodii nemize dostavit k vykonani opravné zkousky, mize
feditelka Skoly stanovit nahradni termin opravné zkousky nejpozdéji do konce zafi nasle-
dujiciho $kolniho roku. Ditvod nepfitomnosti je zak nebo zédkonny zastupce nezletilého
zaka povinen dolozit do tfi kalendarnich dni.

Komisionalni zkouska

Komisionalni zkousku kona zék v téchto ptipadech:

a)

b)
©)
d)
e)

pii zkouSce z odbornych predmétl, které stanovi rdmcovy vzdélavaci program v umélec-
kych oborech vzdélavani (tzv.klauzurni zkouska) ,

kona.li opravné zkousky,

kona-li komisionalni pfezkouSeni

Komisionalni zkouSku podle pismena b) a ¢) mize zak konat v jednom dni nejvyse jednu.
Komisionalni zkousku z divodu uvedeného v pismenu b) mize zak ve druhém pololeti
konat nejdfive v mésici srpnu piislusného skolniho roku, pokud zletily Zak nebo zakonny
zastupce nezletilého zaka nedohodne s feditelem Skoly diivejsi termin. v piipadé zaka po-
Komisionalni zkouSku z diivodu uvedeného v bodu c) koné 74k na zaklad¢ predlozené
zadosti fediteli Skoly o pfezkoumani jeho vysledk hodnoceni. Tuto zddost mlize podat
do 3 pracovnich dnti ode dne, kdy se o hodnoceni prokazateln¢ dozveédél, nejpozdéji vSak
do 3 pracovnich dnii od vydani vysvédéeni. Reditel §koly natidi komisionalni pfezkouseni
zaka, které se kona nejpozdéji do 14 dnii od doruceni Zadosti nebo v terminu dohodnutém
se zédkonnym zastupcem zaka.

Nehodnoceni

a)

Nelze-li zaka hodnotit na konci prvniho pololeti, ur¢i feditelka Skoly pro jeho hodnoceni
nahradni termin tak, aby hodnoceni za prvni pololeti bylo provedeno zpravidla do dvou
meésicll po ukonceni prvniho pololeti, nejpozdéji vSak do 30. 6. tohoto Skolniho roku.
Nelze-li zaka hodnotit ani v nahradnim terminu, je zak za prvni pololeti nehodnocen.
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b) Nelze-li zaka hodnotit na konci druhého pololeti, urci feditelka skoly pro jeho hodnoceni
nahradni termin tak, aby hodnoceni za druhé pololeti bylo provedeno nejpozdéji do konce
zai1 nasledujiciho Skolniho roku. Do doby hodnoceni navstévuje zak nejblizsi vyssi roc-
nik. Neni-li zdk hodnocen ani v tomto terminu, neprosp¢l.

Vzdélavani podle individudlniho vzdélavaciho plianu
a) Individudlni vzdélavaci plan povoluje feditelka Skoly na zaklad¢ pisemné zadosti zaka
nebo zakonného zastupce nezletilého zéka.
b) Individuélni vzdélavaci plan mize feditelka Skoly povolit:
o zaktm se specialnimi vzdélavacimi potfebami, na zéklad¢ doporuceni skolského
poradenského zatizeni
o zékim dlouhodobé nemocnym, ptipadné zakynim z diivodu t€hotenstvi a ma-
tefstvi, na zaklad¢é doporuceni 1ékate
o zaklim mimofadné nadanym
o zaklm, ktefi dosahuji trvale vynikajicich sportovnich vysledki, na zékladé vy-
jadteni sportovniho oddilu
o v jinych odivodnénych pripadech
c) Individudlni vzdélavaci plan povoluje feditelka Skoly maximalné na dobu jednoho §kol-
niho roku.
d) Vychovny poradce vede evidenci zaki s individuélnim vzdélavacim pldnem a ve spolu-
praci s tfidnimi uciteli kontroluje jeho plnéni.
e) Individualni vzdélavaci plan vypracuje vychovny poradce na zékladé podklada, které mu
ptedaji ptislusni vyucujici.
f) Individudlni vzd€lavaci plan obsahuje Ukoly a terminy ustnich a pisemnych zkousek pro
kazdy predmét.
g) Jestlize zék neplni stanovené podminky individualniho vzdélavaciho planu, zanedbava
studijni povinnosti nebo zadvaznym zptisobem porusi Skolni fad, je studium podle tohoto
planu s okamzZitou platnosti zruSeno.

Postup do vyssiho ro¢niku

Do vyssiho ro¢niku postoupi Zak, ktery na konci druhého pololeti ptislusSného ro¢niku prospél
ze vSech povinnych predmétii stanovenych Skolnim vzdélavacim programem.

Opakovani ro¢niku

7.4k, ktery na konci druhého pololeti neprospél nebo nemohl byt hodnocen, miize podat pisem-
nou zadost o opakovani ro¢niku, na zaklad¢, které mu miZe feditelka Skoly opakovani ro¢niku
povolit. k zadosti nezletilého Zdka se musi vyjadfit jeho zdkonny zéastupce. Pii rozhodovani
o povoleni opakovani ro¢niku feditelka Skoly vychazi z dosavadnich vysledkt vzdélavani zéka,
posuzuje jeho dochézku, plnéni povinnosti danych skolnim fadem, ptipadné doporuceni 1ékare,
jestlize 7ak 74da ze zdravotnich diivodil a dale kapacitni a organizaéni podminky Skoly.
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